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Bevezeto

Az eDia platform és tartalommal feltoltott rendszer kidolgozdsa az SZTE Oktataselméleti
Kutatdcsoport keretein belil valdsult meg. A rendszer kidolgozasat szamos projekt, szervezet és
mas kutatdcsoportok palyazatai (pl.: TAMOP-3.1.9-11/1-2012-0001; EFOP 3.4.3; OTKA 115497;
EFOP 3.2.15; SAILS; MTA-SZTE Képességfejlédés Kutatocsoport, MTA-SZTE Természettudomany
Tanitasa Kutatdcsoport; SZTE Neveléstudomanyi Doktori Iskola) tdmogattdk és tdmogatjak. A
rendszer haszndlata — legyen szé feladatfejlesztésrdl, lektoraldsrol, tesztosszeflizésrél, vagy akar
arendszerben megszerkesztett feladatok adatfelvétel soran torténé megoldasardl —nem igényel
specialis hardveres vagy szoftveres kérnyezetet. Minddssze egy internetes bongészé (Mozilla
Firefox vagy Google Chrome, lehetlség szerint a legfrissebb verziészdmu) és internetkapcsolat
szlikséges az eDia alkalmazasahoz. A kézikdnyv megirdsanak célja a feladatok eDia-ba torénd
felvitelének, szerkesztésének, a pontozasi lehetGségek és a tesztOsszeallitds minél szélesebb
korének szemléltetése és bemutatdsa volt. A kézikdnyv jelen kiadasaban — az el6z6 kiadasahoz
képest — részletesen foglalkozunk a rendszer nyujtotta visszacsatoldsi lehet6ségek szélesebb
kord kihaszndlasi lehetdségeivel, azok rendszer altal generalt felépitésének maddszereivel, az
automatikus itemgenerdlas haszndlati mddjaval, az adatkinyerés lehet6ségeivel és szamos Uj

itemfelviteli és -fejlesztési technikaval.

Az eDia online mérés-értékelési platform nemcsak hagyomanyos, papiralapon is kikdzvetithet6
feladatok szamitogép-alapu megjelenitését, hanem innovativ, 21. szazadi, multimédias,
dinamikusan valtozé elemeket tartalmazd, valtozatos pontozasi és értékelési lehetGségeket
biztositd feladatok szerkesztését is lehet6vé teszi. Mig tradicionalis, papiralapu tesztelési
kornyezetben a feladatkijelolés fGképp statikus szoveg és kép haszndlatara korlatozédik, addig
szamitogép-alapon ez torténhet statikus vagy digitdlis (hiperlinkek hasznalata) szoveggel,
képekkel, hanggal, animdcidval, videdval, szimulacidkkal. Mindezekkel interakciéba is [éphet a
tesztet megoldd személy, aminek hatdsdra dinamikusan valtozo feladatok szerkesztése

valdsithaté meg.

Nemcsak a feladatkijeldlés soran haszndlt elemek, de a valaszadasi lehetdségek is kib6viilnek. A
valaszok bekérésére hasznalhatd elemek lehetnek: (1) Grlapelemek (radiégomb, jel6lGnégyzet),

(2) legorduld listak, (3) képekre, képek részeire vald kattintds, (4) szovegekre, sz6vegek részeire



torténd kattintas, (5) alakzatok, képek, vagy azok részeinek kattintassal térténé szinezése, (6) a
kattintas sorrendjét alapul vev6é sorszamozas, (7) barmely két feladatelem vonallal, nyillal
torténd osszekotése, (8) betlik, szavak, mondatok, szévegek, szdmok, alakzatok, képek, hangok,
videdk, animaciék, szimulacidk, gyakorlatilag barmely feladatelem vonszolasat, adott
célteriiletre tortén6é mozgatasat kivano feladatok, (9) betlk, szdmok, szavak begépelését kéré
beviteli mezék és (10) hosszabb szévegek, mondatok begépelését kéré szovegdobozok.
Mindezen tul mikrofon vagy videokamera haszndlataval lehet6ség van hang, esetleg vided

(mozgas) mint valasz rendszerbe valo feltoltésére is.

A feladatok pontozasa, értékelése itemszinten visszavezethet6 az alternativ valasztas (igen-
nem), valamint az egyszeres valasztdas (pl.: rddiégomb) tipusu feladatokra. A valaszadds mddja
szerint a feladattipusok kovetkezd csoportositasi médjat haszndlhatjuk, ha a hagyomanyos

papiralapu osztalyozasbdl indulunk ki: zart vég(i feladatok, nyilt vég( feladatok.

A zart végl feladatok kozé sorolhatjuk az Osszes olyan valaszadasi kombindciot, ahol a
valaszlehet&ségek valamilyen formdban (betl, szoveg, szam, kép, hang, vided, szimulacid)
adottak a feladat kikdzvetitése soran. A legismertebb formak az alternativ valasztasos, az egy-
szeres valasztasos, a tObbszords valasztasos, az illesztéssel kivitelezhetd, a csoportba sorolast
kéré, a sorba rendezést igénylé feladatok, amelyek stimulus és valaszlehet6ség jellegétdl

figgben mas-mas feladatmegjelenést eredményeznek.

Az alternativ valasztasos feladatok soran a didkoknak egy elemrél kell eldonteni, hogy az egy
adott csoportba tartozik-e vagy sem, egy adott tulajdonsaggal rendelkezik-e vagy sem, igaz-e ra
a feladatban megfogalmazott allitas vagy sem. Ez a tipikusan igaz-hamis kérdéstipusnak nevezett
feladattipus, aminek alkalmazasi kore a hasznalt stimulusok miatt jelent6s mértékben kitagul

szamitogép-alapu tesztelés esetén.

Az egyszeres valasztdsos feladatokndl nem kett6, hanem tobb feladatelembdl kell egyet
valasztani, altaldaban négy-6t elembdl egyet. Ennek a feladattipusnak a legkézenfekvébb
megjelenitési formaja a radidgomb alkalmazasa, ugyanakkor szamitdgépen a valaszadas szamos
mas formaja is alkalmazhatd, mint példaul legérdiild lista hasznalata, képre, a kép egy részletére

torténd kattintas, szinezéssel megjeldlés, drag-and-drop alkalmazasa.



A tobbszoros valasztasos feladatokban tobb elembdl nemcsak egyet, hanem tobbet kell ki-
vdlasztani. Pontozds tekintetében ez a feladattipus visszavezethetd az alternativ valasztdsos
feladatokra, ahol minden egyes elemrdl kilén-kilén donteni kell, hogy rendelkezik-e az adott
tulajdonsaggal (pl.: igen-nem), vagy egy egységként pontozzuk a feladatot és a valasztasi
lehet6ségek szamatadl fliggetlenil egy pontot adunk a helyes megoldasra, figyelmen kiviil hagyva
azt, hogy esetleg a feladat egyik felét helyesen oldotta meg a didk. Az el6bbi opcid esetén
Iényeges az elemenkénti jel6lés, miutan arra a rendszer nem ad és nem is adhat pontot, ha
valamit épp a helytelen feladatadds miatt egyébként helyesen nem jelolt meg a didk (ebben az

esetben Uresen végigkattintgatva a tesztet nem 0%-os teljesitményt érne el a didk).

A tobbszoros vdlasztdsos feladatok megjelenitése torténhet vdlasztégombbal, elemenkénti
radidgomb-parok megadasaval, de dolgozhatunk egyéb feladatelemekkel is (pl. képekkel,
szovegekkel), amelyeken szintén valtozatos valaszadasi lehet6ségeket alkalmazhatunk (ponttal

valé megjelolés, kattintassal szinezés, kattintassal megjelolés).

Vonszolason és szinezésen alapuld feladatokkal megvaldsithaté a manipulativ vélaszadas is. A
tipikus vonszolasos feladatok valamely feladatelem mas feladatelemmel, elemekkel torténé
kiegészitését kérik, vagy az egyes feladatelemek sorrendbe allitasat allitjak kozéppontba, vagy a
kiilonb6z6 szempontok szerinti csoportba soroldsra koncentralnak. Utébbi esetben a tébbféle
megoldast elfogadd feladatok kezelése és automatikus javitdsa is megvaldsithatd az eDia
platformon. Szinezés és szinezéssel torténd megjelenés vonatkozasdban barmely kép vagy
szoveg, illetve kép vagy szoveg altalunk definialt része szinezhet6/valaszthato, kiilon kattinthaté

teriletnek jel6lhet6 ki, ezdltal alkalmas valaszadasra.

A viélasz kiértékelése kapcsan meghatarozhatjuk, hogy szamitson-e a kis és nagybetU, az ékezet,
vagy a plusz spacek irasa. Felsorolds, sorozatok, vagy kombinatorikai jellegl feladatok esetén
definidlhatd, hogy lényeges-e az el6re meghatdrozott elvalasztojelekkel felsorolt betlik, szavak,
szamok sorrendje vagy sem. Ezekkel a megoldasokkal a nyilt vég( feladattipusok jelentds része
automatikusan értékelhetévé valik, azaz nem sziikséges azok utdlagos ember 3ltat torténd

javitasa és megvaldsithaté a tesztelés végén az automatikus és azonnali visszacsatolas.



A kézikonyvben alkalmazott terminoldgia, legfontosabb fogalmak: feladat, item, feladatelem,
feladatelemcsoport, itemcsoport, beviteli mez6. Ezek meghatarozasa a kdvetkez6. Feladat alatt
az egy vasznon (monitoron) megjelené itemek, feladatelemek Osszességét értjiik. Az item
definiicié szerint a feladat legkisebb értékelhet6, pontozhatd egysége, értékelése 0 vagy 1
ponttal torténik. Feladatelem alatt a feladat alkotérészeit (pl.: radiégomb, kép, legordiild lista)
értjuk. Feladatelemekbdl allnak 6ssze az itemek, itemekbdl a feladatok. Feladatelemcsoport
névvel azonositjuk az egy csoportba sorolt feladatelemek dsszességét. Altaldban ezek alkotnak
egy itemet, azaz egy pontozhatd egységet. Itemcsoportnak nevezziik az egy csoportba sorolt
itemek Osszességét. A beviteli mez6 kifejezést alkalmaztuk minden valaszadasra alkalmas

feladatelem kapcsan (pl.: radidgomb, kattintdsi terilet, beviteli mezd).

A feladatfejlesztéshez tovabbi segitséget nyljt a projekt keretein belll tovabbfejlesztett, az

online tesztelés lehet&ségeit a matematika, a természettudomdny és az olvasds diagnosztikus

mérése-értékelése kapcsan kihangsulyozé harom frameworkkotet.

e (Csapod Bend, Csikos Csaba és Molnar Gyongyvér (2015, szerk.): A matematikai tudas online
diagnosztikus értékelésének tartalmi keretei. Oktataskutatd és Fejleszt6 Intézet, Budapest.

e (Csapd Bend, Korom Erzsébet és Molnar Gyongyvér (2015, szerk.): A természettudomanyi
tudas online diagnosztikus értékelésének tartalmi keretei. Oktatdskutatd és Fejleszt6
Intézet, Budapest.

e (Csapd Bend, Steklacs Janos és Molnar Gyongyvér (2015, szerk.): Az olvasas-szovegértés
online diagnosztikus értékelésének tartalmi keretei. Oktataskutatd és Fejleszté Intézet,

Budapest.

A harom kotet egyiltt tobb mint 850 feladat szamitogépes megjelenitését mutatja be.
Mindharom kotet elérhetd, illetve letoltheté a projekt honlapjardl: edia.hu, illetve a rendszer

honlapjarél: pedagogus.edia.hu

Szeged, 2018. januar 5.
Molndr Gyéngyvér

eDia platform és rendszer fejlesztésének szakmai vezetdje



1. Belépés

Az eDia rendszer hasznalatahoz a Mozilla Firefox vagy Google Chrome bongész6 ajanlott,
azoknak is a legfrissebb verzidja.

Tipp: Amennyiben problémdt észlel a rendszer miikédésében, ugy el6szor frissitse a bé6ngészét.

A rendszerbe torténd belépés az edia.edu.u-szeged.hu internetes cimen lehetséges (1.1. dbra).

A bejelentkezés menipontra kattintva indul el az azonositas folyamata (1.2. abra).
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Bejelentkezés

Udvizoljiik az eDia rendszerben. Valasszon a fenti meniib6l.

On a Alap adatbdzis [0] adatbazist vilasztotta.
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1.1. dbra. A rendszerbe térténd bejelentkezés

A belépéshez sziikség van egy azonositdra és egy jelszéra, melyek a rendszerben ellatott feladat-
kortdl fuggetlentl (pl.: feladat adminisztrator, teszt adminisztrator, feladat lektor, rendszer
adminisztrator) azonosak. Az adott jelszd segitségével az elérhet6 jogosultsagok kore
adatbazisonként definialt, azaz adatbdazisonként véltozhat. Ennek kovetkeztében
adatbazisonként valtozhatnak a menlsorbdl elérheté funkcidk, lehet6ségek, annak
figgvényében, hogy az aktualis adatbazishoz milyen hozzaférési jogosultsaga van az adott
személynek. A rendszerben a kovetkezd jogosultsagi szintek kiilonboztethetéek meg:

e adminisztrator (automatikus hozzaférése van a rendszerben |év6 6sszes adatbazishoz és

az azokkal torténé miveletvégzéshez);



e adatbdzis adminisztrator (az adott adatbazis kapcsan rendelkezik adminisztratori
jogokkal, példaul definidlhatja, hogy ki legyen feladatszerkeszt6, feladatlektor az adott
adatbdzison belil, valamint teljeskoré feladat-adminisztratori, teszt-adminisztratori és
lektori [nem félektori! —I. aldbb] joggal rendelkezik);

e teszt adminisztrator (a feladatok tesztté osszeflizése mellett a feladatok szerkesztését is
lehet6évé teszi, azaz e jogosultsdgi szint magaba foglalja a feladat-adminisztratori
jogosultsag 6sszes mliveletét is);

o feladat adminisztrator (kizardlag a feladatok szerkesztésének jogaval rendelkezik, de
nem rendelkezik példdul tesztszerkesztési joggal);

o feladat lektor (a feladatok lektoraldsi jogdval rendelkezik, azaz megtekintheti az
adatbazisban szerepl6 feladatokat, azokhoz lektori véleményt irhat, de nem szerkesztheti
azokat);

o feladat félektor (lektori véleményt irhat az adatbazisban szerepl6 feladatokhoz és
donthet azok kikozvetithet&ségér6l — utdbbi sziikséges, de nem elégséges feltétele a
feladatok mérésben torténd kikozvetitésének);

e iskola kapcsolattarté (az iskolai szintd visszajelentéseket tekintheti meg).
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Bejelentkezés

Kaszonjilk az erdeklodeset.

A bejelentkezéshez adja meg azonositdjat &s jelszavat az alibbi formanyomtatvanyban.
Amennyiben elfelejtette a jelszavit, a rendszer automatikusan el tudja azt killdeni Onnek.

Jelszo: | |
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1.2. dbra. Az azonositds elsé lépése



A rendszerbe torténé belépést kovetéen a monitor tetején megjelené kék sdv mutatja az
adatbazis nevét és szamdt, ahova a rendszer beléptetett minket, majd alatta taldlhatdak a
menilpontok, melyek segitségével a jogosultsagi szintiinknek megfelel6éen navigalhatunk az

adott adatbazison beliil a rendszerben.

A személyhez kot6d6 belépési koddal csak abba az adatbazisba tudunk belépni és az adatbazisok
mendlpont alatt csak azokat az adatbazisokat latjuk, melyekhez jogosultsdgunk van. Belépés
soran a rendszer automatikusan abba az adatbazisba iranyit, ahova jogosultsagunk van (ha csak
egy adatbdzishoz van hozzaférésiink), illetve, ha tobb ilyen adatbdzis van a rendszerben, akkor
az egyik olyan adatbazisba, ahova hozzaférésiink van. Ha masik adatbazisban szeretnénk

dolgozni, akkor az Adatbazisok menu alatt tudjuk kivalasztani a keresett adatbazist.

A tovabbiakban megnéziink egy-egy példat arra az esetre, ha adatbdzis-adminisztratori
hozzaférésiink van a kérdéses adatbazishoz és arra, ha feladatadminisztratori hozzaféréssel
rendelkeziink az adott (jelen esetben a Demo_2017 nevi és 884 szamu) adatbazis kapcsan. Az
els6 esetet mutatja az 1.3. dbra, ahol a belépést kovet6en a menlipontok alatt felsorolasszerlen
jelennek meg azon adatbdzisok nevei, ahova az adott belépési kéddal valamilyen szintd

hozzaférésunk van.

A “Kérem, valassza ki azt az adatbazist, amelyben dolgozni szeretne:” felirat utani felsorolas azon
adatbazisok listdja, amelyekhez hozzaférésiink van. Jelen esetben rakattintunk a “Demo_2017"
nev(i adatbazisnévre, ahol adatbazis-adminisztratori jogosultsaggal rendelkeziink. Ezzel
kivalasztasra keriilt a Demo_2017-es adatbazis (l. 1.4. abra). Ha az “Adatbazisok” menlipontra
kattintunk, megjelenik az adatbazisok fastrukturdja (I. 1.5. dbra), ami annak flggvényében

valtozik, hogy hany adatbazisba van belépési jogosultsagunk.
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Adatbizis vélasztis | Sajat adatai | Telepiilések | Fenntartok | Iskolik | File-ok | Export formatumolk | Feladatolk: | Tesztek
Uzenetek | Kijelentkezés | Segitzsée

Eérem, vilassza ki azt az adatbazist, amelyben dolzozni szeretne:

¢ 1208 konnyu_atlagos nehez feladatok
e 2014-2015_foteriiletek

* 2014-2015 foteriiletek tavasz

& 2014 osz_evf 3-11 - MicroDYNUngam
¢ 2015 _Iskolakezdd Gsz

¢ 2017 foteriiletel tavasz

¢ Chinese component skills 2017

¢ Combinative Chinese

¢ demo 2015_osz

¢ Demo 2017

& egyeterni felveteli belepo 2015 final
& ggyetemi felveteli belepo 2016

& egyvetemi felveteli belepo 2017

1.3. dbra. Adatbdzis-adminisztrdtori jogosultsdg esetén a belépés folyamata — I.

Féjl Szerkesztés Meézet Elézmények Komyvjelzék Eszkozsk Stgd _ o
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eDia (Demo_2017 [884])

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznald: adatok | Feladat adatok | Esemény exportok | Telepiilések | Fenntartok
Iskolik | File-ok | Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzd kategoriik | Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések
Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Udvazoljik az eDia rendszerben. Vilasszon a fenti meniibsl.
Ona Demo 2017 [854] adatbazist valasztotta. Az adatbazishoz tartozd leiras:

Demo adatbazis 2017
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1.4. dbra. Adatbdzis-adminisztrdtori jogosultsdg esetén a belépés folyamata — Il.



Ha az adatbazis — tartalmanak kategorizacidoja soran — tobb szempont szerint is besorolasra
kerilt, akkor az adott adatbazis a megadott kategoridk (pl.: terllet, dimenzid, évfolyam)
barmelyike szerint elérhetd, azaz ugyanaz a név, ugyanaz az adatbazis tobbszor is megjelenik a
fastrukturdban. Ettél figgetlenll még egy és ugyanarrdl az adatbazisrdl van szé, barmelyik el6tt
megjelené zold pipara (1.6. dbra; és nem az adatbazis nevére!) kattintva belépiink a kért

adatbazisba.
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eDia (Demo_2017 [884])

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznalod adatok | Feladat adatok | Esemény exportok | Telepiilések | Fenntartok
Iskolik | File-ok | Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzd kategoriik | Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések
Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Adatbazisok létrehozasa és feltiltése
Nyissuk ki az Ssszes agat.
7 Alap adatbazis

() Termtet
] Evfolyam
D Egyen
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1.5. dbra. Az adatbdzisok csoportositdsa

Barmelyik adatbazisban is vagyunk, az “Adatbazisok” meniire kattintva ismét elérhet6vé valik az
adatbdzisok besoroldsanak fastukturaja, ahol azon adatbdzisok ko6z6tt navigalhatunk,
amelyekhez hozzaférésiink van. Azon adatbazisok kozott, ahol adatbazis-adminisztratori
jogosultsaggal rendelkeziink, lehetséges a feladatok, tesztek adatbazisok kozotti masolas is
(részletesen |. 8. fejezet). A feladat-adminisztratori jogosultsag ezt nem teszi lehetévé, a
probalkozasunk (a céladatbazis neve el6tti zold pipa melletti vodor képre kattintds) hibajelzéshez

vezet (l. 1.7. dbra — “Nincs joga attolteni abba az adatbazisba” felirat jelenik meg).

Az 1.6. dbran lathato Demo_2017 [884]-es adatbazisbdl az “egyetemi_felvételi_belépd 2017”7

nev(i adatbdzis el6tti zold pipara kattintva beléphetiink az 1236-os, azaz az



“egyetemi_felvételi_belépd_2017” nevl adatbazisba. Ebben az esetben a monitor tetején |évé

kék savban megjelend név megvaltozik, ami arra utal, hogy a korabbi Demo_2017 nevi

adatbazisbdl atléptiink az “egyetemi_felvételi_belép&_2017” nev(i adatbazisba (1.8. abra).
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Adatbazisok | Sajat adatai | Telepiilések | Fenntartok | Iskolak | File-ok | Export formatumok | Visszajelzo kategoridk | Feladatok |
Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Adatbazisok létrehozasa és feltoltése

Nyissuk ki az Osszes agat.

Teriilet

Matematika

s 8 egyetemi_felveteli_belepo_2015_final [998]

egyetemi felveteli belepo 2016 [1130]
egyetemi_felveteli_belepo 2017 [1236]
egyetemi felvetell belepo 2017 olvasas [1235]
egyetemi_felveteli_belepo_2017_pszicho [1233]
Tnhasz Peter MTA Matek Kuteson 2017 112401 v

LA A S
EEEEE

1.6. abra. Az adatbazis kivdlasztdsa
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emo_2017 [884])

Adatbazisok | Sajat adatai | Telepiilések | Fenntartok | Iskolik | File-ok | Export formatumok | Visszajelzo kategoriak | Feladatok |
Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Nincs joga attdlteni abba az adatbazisba.
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1.7. dbra. Feladatadminisztrdtori jog mellett nincs lehetdség az adatbdzisok k6zétti mdsoldsra



Féijl Szerkesztés Nézet Elszmények Konyvjelzék Eszkazok Stigé _ o
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eDia (egyetemi_felveteli belepo 2017 [1236])

Adatbazis valasztas | Sajat adatai | Telepiilések | Fenntartok | Iskolak | File-ok | Export formatumok | Feladatok | Tesztek
Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Udvdziljik az eDia rendszerben. Valasszon a fenti meniibél.

On a egyetemi_felveteli_belepo_2017 [1236] adatbazist vilasztotta.
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1.8. dbra. Belépés egy mdsik adatbdzisba

Feladat-adminisztratori joggal rendelkez6k belépési és adatbazisok kozotti navigdlasi folyamata
analdg az adatbazis-adminisztratori joggal rendelkez6kkel, csak esetiikben kevesebb menilipont
jelenik meg a meniisorban, illetve, vannak olyan menipontok, ahol korlatozott az elvégezhet6
miveletek kore. Az 1.9. dbra mutatja azt az esetet, ha az adatbdazisba torténd belépés utan
feladat adminisztratorként kattintunk a Tesztek menlpontra és prébdlunk teszteket
szerkeszteni. A rendszer kiirja a menipont nevét, de nem engedi a tovabblépést és a
tesztszerkesztést, ugyanakkor feladatadminisztratorként barmely feladat ellenérzése (a feladat
neve mellett megjelend ellenGrzés linkre kattintds) utan, a generaldsra keriil6 egy feladatbadl allé
teszthez itt férlink hozza. Ugyanezen jogosultsaggal a “Feladatok” menipontra kattintva
elérhet6vé vdlnak az adatbazisban szereplé feladatok és azok szerkesztési lehetfsége. A

feladatok szerkesztésével a kézikonyv 2., 3. és 4. fejezete foglalkozik részletesen.



Eajl Szerkesztés Neézet Eldzmeények Konyvjelzdk Eszkozok Sugd

- &
/ _e eDia (Demo_2017 [884]) X -\+

(- '.'D edia.edu.u-szeged.hu/teszt. ph

E1| C || Q Keresés wBE 9 ¥ A 2 0

@ edia.hu/7 Eb Legtobbszor latogatott @ Bevezetés |3 Friss hirek @] Legtobbszar latogatott @ Getting Started @ Bevezetés

eDia (Demo_2017 [884])

Adatbazisok | Sajat adatai | Telepiilések | Fenntartok | Iskolik | File-ok | Export formatumok | Visszajelzd kateg6riak | Feladatok |
Tesztek | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Tesztek bevitele és modositasa
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1.9. dbra. Feladat-adminisztrdtori jogosultsdggal nem lehet példdul tébb feladatbdl dllo
teszteket szerkeszteni



2. Feladatok létrehozasa, keresése és torlése

Az eDia-rendszerben egy feladat alatt a tanulo altal egy képernyén latott itemek (ill. azon beldil
feladatelemek) 6sszességét értjlik. Egy feladat tobb itemet, egy item tobb feladatelemet (pl.: kép,
szoveg, radidbgomb) is tartalmazhat. A tovabbiakban attekintjiik, hogyan hozhatunk létre Uj
feladatot a rendszerben, illetve azt hogyan tordlhetjiik, majd a kbvetkez6 fejezetben részletesen

kitérlink a feladatszerkesztés médjaira, modszertandra.
2.1. Feladatok létrehozasa

Az adatbazisba torténd belépés utan valasszuk ki a “Feladatok” menipontot (pl. 2.1. dbra). E
menilpont alatt adhatunk hozza az adatbazison belil Uj feladatot a meglévé feladatokhoz, itt

van lehet8séglink az adatbazisban 1év6 barmely feladat szerkesztésére, vagy torlésére is.

LAdjunk hozzd egy uj feladatot” linkre kattintva (az abran pirossal karikaztuk be a kénnyebb
beazonositas érdekében) hozhatunk létre Uj feladatot abban az adatbazisban, amelyikben épp

benne vagyunk (amelyik neve megjelenik a monitor tetején Iévé kék savban).
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eDia (Demo 2017 [884]) .

Adatbizisok | Sajat adatai | Telepiilések | Fenntartok | Iskolk | File-ok | Export formatumok | Visszajelzd kateg6riik | Feladatok |
Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Feladatok bevitele és modositasa

Adjunk hozza egy 0y feladatot, vagy ellendrizziik a feladatokat, vagy toltsiik le a feladatok elonézetet.

| Tordlhetiink sok feladatot (s Jz Baszes item-jét) egyszerre. Ugvhogy csak dvatosan...

Téroljitk a kovetkezd nevi feladatokat (% akirhiny karaktert helyettesit, a feladatokat vesszdvel elvilasztva is felsorolhatjuk):
| Torlésrekijeldlt-% | | Tordljik |

Keressiink feladato(ka)t az dsszes adatbazisban: Megnevezés (%o akarhany karaktert helyettesit): | |

Keressik

Lassuk a kitdltések XLS file-jat. kategoriak, vagy visszajelzd kategoridk szerinti statisztikat, vagy soroljuk be vagy toroljik a
feladatokat automatikusan visszajelzd kategoridkbol

vagy Excel ﬁle:‘ Tallézas... | Mincs kijeldlve fajl.

@ 01_cellovelde [1 pont] (elonézet, ellendrizzik, masoljuk le)

X 01_intro [0 pont] (elénézet, ellendrizziik, masoljuk le)

X 02_barany [1 pont] (elonézet, ellendrizziik, masoljuk le)

X 02_milyentechnikaieszkozthasznal [-1 pont] (elonézet, ellendrizziik, masoljuk le) v

2.1. Gbra. Uj feladat létrehozdsa



Az U] feladat létrehozasanak elsé |épéseként a feladat néhany 6 tulajdonsaga definidlando, (2.2.
abra), mint példaul a feladat neve, vagy a feladatra adhaté maximalis pontszam értéke. A feladat
nevének valasztdsakor (a féterileteken dolgozd feladatirék |. nevezéktanra vonatkozd
el6irasokat) érdemes olyan nevezéktannal élni, amelyek segitségével a kés6bbiekben (pl. a teszt
Osszedllitasa sordn) nem jelent problémat a feladat azonositdsa (pl. nem megengedett az egy
adatbazison bellli azonos nev( feladatok alkalmazdsa). A feladat neve mellett kotelez6en meg
kell adni a feladatért adhatd maximadlis pontszamot, ami nem lehet kevesebb, mint a

részpontszamok 6sszege (errél részletesebben I. a feladatok pontozdasa részt).

A rendszerben kiemelt jelentdsségel bir, ha a feladat elsé karaktere M, O vagy T, masodik
karaktere: A, D vagy G (Ennek oka a diagnosztikus mérések harom f6 teriiletével és a
feladatkidolgozas alapjat képezé haromdimenziés tudasmodellel magyarazhaté: M:
matematika, O: olvasas, T: természettudomany, A: alkalmazas, D: diszciplindris, G: gondolkodas).
Ezen nevezéktan segitségével akar 9 részteszt vonatkozasaban is megvaldsithatdé az azonnali
részteszt szintl visszacsatolds a teszt végén. Ennek megvaldsitdsahoz mind6ssze arra van
szlikség, hogy az egy résztesztbe sorolt feladatok nevei (a teszten belil maximum hdrom
részteszt alkalmazasa esetén) azonos betlvel kezdédjenek (M, O vagy T betlivel), a teszten belil
tobb mint harom, de kevesebb, mint kilenc részteszt esetén pedig az elsé két karakteriik legyen
azonos (MA, MD, MG, OA, OD, OG, TA, TD, TG). Ha ez a feltétel adott, a teszt utolso, visszajelz6

oldaldn a kévetkez6képpen jarunk el:

e Teljes teszt szintl visszajelzés esetén a szdzalékos eredmény kérését a statikus szovegbe
irt Result%% kéréssel tudjuk megvalédsitani (l. 3.2.1 fejezet; ebben az esetben a Result%
kifejezés a teljesitmény szazalékos értékét adja, mig a masodik % jel, maga a % jelet
jeleniti meg).

e Maximum harom részteszt alkalmazasanal a részteszt szint( szazalékos eredmény
kérését a kovetkez6 statikus szovegbe irt kifejezéssel tudjuk kérni (a feladatok kezd6betdi
flggvényében): ResultM%%; ResultO%%, ResultT%%. (A mdasodik % jel magat a % jelet
jelenti, azaz elhagydsa esetén a teljesitmény szazalékban kifejezett numerikus értéke

jelenik meg % jel nélkdil.)



e Haromnal tobb részteszt alkalmazasanal pedig ResultMA%%, ResultMD%%,
ResultMG%%, ResultTA%%, ResultTD%%, ResultTG%%, ResultOA%%, ResultOD%%,

ResultOG%% kifejezések megjelenitésével.

A kézikonyv visszajelentéssel foglalkozé 11. fejezetében ismételten visszatériink erre a
problémakorre és konkrét példan keresztiil illusztradljuk a teszt és részteszt szint( azonnali

visszacsatolas kérésének menetét.

Afeladat lIétrehozasat megvaldsitd ablakban (2.2. dbra) valaszthatunk template-etis, ha elérheté
az adott adatbdzison belil template (legordild listabadl), illetve meghatarozhaté az is, hogy az
éppen aktualisan létrehozandd feladat (esetleg feladat keret) template legyen-e. Egy
feladatot akkor érdemes template-nek jel6lni, ha azt mas feladat(ok) szerkesztése soran is

felhasznaljuk.

A template-ek segitségével egységes arculat érhet6 el: példaul egy teszt minden feladatanak
lehet egy olyan template alapja, amelyen a teszt fejléce, az el6z6 és kovetkez6 oldalra navigald
gombok egységesek, igy minden egyes feladat esetén ugyanazon a helyen lesz a szerkesztendé
fejléc, illetve a ,Vissza” és , Tovabb” gombok is. Ha mddositjuk a template-et, akkor az dsszes
feladat modosul, amelyhez hozzarendeltiik az adott template-et. Természetesen a template-nek
is lehet template-je, azaz a template-k egymadsba dgyazhatdak, szerkesztésiik viszont minden
esetben csak az eredeti template-ben lehetséges. Ha az adott feladatot template-nek jel6ltik,
akkor az arra adhaté pontszdm minden esetben 0 legyen. A template-nek jelolt feladatok a
feladatok felsorolasban délt betlivel jelennek meg. A template neve mellett megjelené ‘hol
hasznaljuk’ opciéra kattintva megnézhetjik, hogy az aktualis adatbazison belil mely

feladatokban szerepel mar az adott template, hova keriilt mar beépitésre.

Amennyiben a fenti ablakban , A feladat nem mddosithato” lehetGséget kipipaljuk, bejeloljlk,
ugy csak az a személy (vagy az adminisztrator(ok)) szerkesztheti tovabb a feladatot, illetve
oldhatja fel a mddositds tiltasat, aki zarolta ezt a feladatot, azaz, aki bejel6lte ezt az opciét. Ebben
az esetben a szerkesztés gomb helyén az jelenik meg, hogy ki zarolta a feladatot. A feladat f6
tulajdonsagainak megadasara szolgalé ablakban lehetséges a feladat és a hozza tartozd

javitokulcs .doc vagy .pdf formatumu feltoltése is.
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Adatbazisok | Sajat adatai | Telepiilések | Fenntartok | Iskolik | File-ok | Export formatumok | Visszajelzé kategériak | Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek
| Kijelentkezés | Segitség

Feladatok bevitele és médositasa

Megnevezés: | | Masimatisan adhaté pontszim: [ 0 pontot nem lehet elérni
Hasznilandb template: |- [ Ez egy template [ A feladat nem médosithatd
Feladat file-ja (DOC/PDE): || Tallozds.. | Nincs kijeloive fajl | Javitokulcs file-ja (DOC/PDF): || Tallozss... | Nincs kijelolve fajl.

Rooperdcis escténmin-max: [0 |-o ] opt. és rand.esoportletszam: [0 |-o ]

Csoportlétrehozasa virakozs (mp): [0 | W Bt e o e s S A

PHP javito script:

Az ans timbben vannak az item nevekkel
Idexelt valaszok. Ha van pozitiv pontot
érd kitsliés, akkor itt csak az Extra mezd
toilthetd ki, kildnben a LastPont-of (is) ki
kel tolteni. Csak egybetils valtozokat
haszndljunk dtmeneti taroldsral

PHP dinamikus valtozok:

It kell gemerdini a legalabb 3 betiis

5 dltozskat. Statikus szovegben,

gomb, jelslonégyzet, valasziogomb
szivegében, illetve az wtobbi hirom nevében
lehet haszndini ezeket Sfvaltozo] alakban

Fix koopericios csoportok:

it kell megadni az egyes csoportokban
levad, alok Gt g

elvalasziva. Soronként egy csoport fog

P A 146, »
Jfognak a felhasznaiék sorszamot kapni!
A random ecsoportlétszémot O-ra kell allitani!

A feladatot a kdvetkezd kategoriakhoz rendeljiik hozza:

Ll

Impresszum

2.2. dbra. A feladat f6 tulajdonsdgainak megaddsa

A ,PHP javito script” mez6be egyedi értékelési programot lehet irni PHP programozasi nyelven,

amihez igény esetén segitséget az eDia fejleszt6i csoport biztosit.



A ,,PHP dinamikus vdltozdk” mez6be olyan PHP nyelven irt valtozdkat lehet megadni, melyekkel
a feladat adott feladatelemeinek tartalma (pl. statikus szovegben definialt valtozék tartalma,
radidgombok feliratai) véletlenszer(ien valtoznak. Ennek segitségével az eDia rendszerben
lehetséges a kikOzvetités soran torténé automatikus feladatgeneralds is, azaz egy meglévé
keretfeladat adott feltételek mentén torténd véletlenszer(i valtoztatdsa és a valtoztatdsnak
megfelel§ javitasa a tesztelés menete soran. A kikdzvetités sokféleségétdl fliggetlenil az eDia-
rendszerben az ezen tipusu feladatok egyetlen egy feladatként jelennek meg (ezek leirasat I. 3.2.

fejezetben). A dinamikus valtozdék nevei legalabb 5 betlibdl alljanak.

A rendszer lehetGséget biztosit a kollaborativ, csoportosan torténé adatfelvételre is, azaz arra,
amikor egy id6ben egy teszten, egy feladaton egyszerre nemcsak egy, hanem kdzésen tobb didk
is dolgozik. Az adatfelvétel sordn a csoportkialakitas torténhet fix kooperdacios csoportok, vagy
random, a rendszer altal 6sszerendelt csoportok kialakitasdval. Ezen csoportok paraméterei,

Osszeallitasai is itt szabhatdak testre.

Random kialakitandd csoportok esetén sziikséges a kialakitandd csoportok minimum és
maximum |étszamanak megadasa, valamint a csoportkialakitds mddjanak meghatdrozasa.

Ezeket a kovetkezd mezb6k kitoltésével tudjuk definialni:

e Kooperdcio esetén min.-max.: A csoport |étszdmdara vonatkozd minimalis és maximalis
l[étszdm megaddsa. (Ha azonos létszdmu csoportokat szeretnénk létrehozni, akkor a
minimum és a maximum |létszam egyezzen meg.)

e Opt. és rand. csoportlétszam: Az els6 négyzetbe irt szammal megadhatjuk azt az
optimalis I1étszdmot, amit idedlis esetben minden egyes csoport kapcsan el szeretnénk
érni. Ennek a szdmnak a minimum és maximum érték kozott kell lennie. A mdsodik
négyzetbe a random csoport |étszamot lehet beirni. A random csoportlétszammal azt
hatdrozzuk meg, hogy (ha nem jart le kordbban a csoportalakitds varakozasi ideje) mennyi
emberbdl fog a rendszer véletlenszerlien egy optimalis létszamu csoportot |étrehozni.
Ennek legaldbb optimum+minimumnak kell lennie. Ha ez az értek 0, akkor egy mar
korabbi kooperacids feladat soran |étrejott csoportot visz tovabb a rendszer, az ott egy

csoportba sorolt embereket prébalja meg Ujra egy csoportba sorolni.



e Csoport létrehozdsra vdrakozds (mp). Megadhatjuk, hogy a rendszer mennyi id6t biz-
tositson a csoport létrehozasara. Ha adott idén belll nem jon 6ssze a csoport (nem
jelentkezik be tesztelésre elegendé mennyiségl didk), akkor a csoporthoz valé
csatlakozas elutasitasra keril és automatikusan egy a tesztben megadott oldalra lépteti

a jelentkez6t a rendszer.

Fix kooperdcids csoportok alkalmazdsa esetén az oldalon taldlhaté kilon mezében egymastol
pontosvesszével elvdlasztva kell megadni az egyes csoportokban levé felhaszndlék azonositdit.
Az azonos sorba irt azonositékhoz tartozé didkokat sorolja a rendszer kdzds csoportba. Az
azonositék felsoroldsi sorrendjében kapnak a felhasznaldk sorszdmot. E funkcié alkalmazasa

esetén a random csoportlétszam opciot 0-ra kell allitani.

A feladatok f6 tulajdonsdgainak megadasa ablakban lehetséges a feladatok besoroldsa is (pl.:

matematika, 5. évfolyam, alkalmazas dimenziéhoz tartozé kénnydl feladat).

A kategorizalt feladatokat kés6bb szlirni lehet, azaz tesztOsszedllitasnal célzottabban,
hatékonyabban eljarni. A megfeleld feladatok kivalasztasahoz nem sziikséges az adatbazis 6sszes
feladatanak attekintése, elegendd csak az aktualis kategdridk szerinti sz(irés eredményének
atnézése. Az adatbazis feladatainak kategdridkba soroldsardl ad statisztikat a “Feladatok”
menupont alatt a “kategoridk” (I. 2.1. dbra; nem a “visszajelz6 kategdriak” arrdl a kézikbnyv
késbbbi, visszajelentés szerkesztésérél sz6lé 11. fejezetben lesz szd) linkre kattintva megjelend

tablazat.

A feladat — az eDia-rendszer szempontjabdl — f6 tulajdonsagainak megadasa utan a Mehet
gombra kattintva létrejon az ,Ures” feladat, valamint 6sszegezve lathatjuk az altalunk megadott
fébb feladattulajdonsagokat. Ugyanez az ablak jelenik meg, amikor a feladatok listajabol
(Feladatok mentipontra kattintva), egy konkrét, akar mar korabban szerkesztett feladat nevére

kattintunk (l. kés6bb, illetve 2.3. dbra).
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Adatbazisok | Sajat adatai | Telepiilések | Fenntartok | Iskolik | File-ok | Export formatumok | Visszajelzo kategorik | Feladatok
Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Feladat adatai

Utolso modositas: 2017-11-02 19:27:26, Molnar Gyéngyver, (molnar gyongyver).

Mepnevezés: 05 lnbda Maximalisan adhatd pontszam: |
Hasznalandd template:  feladat alap Ez egy template: nem
Feladat file-ja: Javitokulcs file-ja:
Kategonak:

Kitoltések (0j): labda mo 01 (I p)
Tavitashoz mezdesoportok (04):  feljes feladat javitdsa, vagy automatikus djrgiavitdsa
Lektor1 velemeny: Nem volf lekiordiva.
Lektor: velemenyek torténete:
Szerkesztés [ Visszajelzo kategoridk  Item szerkesztés Ellendrizzilk  Elonézet

A felhasznalt média file-ok: #820 (png), labda 01 (png), #951 (mp3)

Impresszum

2.3. dbra. A feladat f6 tulajdonsdgainak (Feladat adatai meniipont) 6sszefoglald tabldzatdra

A “Feladat adatai” ablakbdl a ,Szerkesztés” linkre kattintva visszatérhetiink a 2.2. abran
bemutatott “Feladatok bevitele és mddositasa” oldalhoz, ahol utdlag is mdédosithatd tobbek
kozott a feladat neve, a feladat megoldasaért kaphatdé maximdlis pontszam, a feladat
szerkesztése soran haszndlandd template, vagy a feladat template-ként valé meghatarozasa,
azaz a feladat f6bb, kordbban meghatdrozott tulajdonsagai. A “Feladat adatai” oldalrdl

mindezeken tul elérhetjik:

e afeladat felhasznaldbarat pontozasat lehetévé tevd ablakot (Kitdltések menlipont);

e a kézi javitdshoz szikséges mez6csoportok I|étrehozdsat lehet6vé tevé ablakot
(Javitdshoz mezG6csoportok);

o afeladatokhoz tartozd lektori véleményeket, illetve azok torténetét;

e ellendrizhetjik a feladat mUkodését (ellenérizzik gomb) és lefuttathatjuk a O (lires,

valasz nélkili allapot) és 100%-o0s megoldottsagra vonatkozo tesztelést;



e megtekinthetjik a feladat elénézetét;

o letolthetjik a feladatba feltoltott media fajlokat (kép, vided, hangfajlokat) — a fajlok
nevére kattintdssal tudjuk ezt megtenni;

e az ,ltem szerkesztés” linkre kattintva, pedig szerkeszthet6vé, illetve mddosithatéva valik

az adott feladat.

A feladat létrehozdsa utan a feladat neve megjelenik az adatbazisban talalhatd tobbi feladatnév
kozott. A feladatok rendezése abc sorrendben torténik. A feladat neve annak létrehozdsakor
még piros szinli, egészen addig, amig lektordldsra nem keril (A feladatnevek szineirdl I. a
lektoraldssal foglalkozod fejezetet). A feladatok egymds alatti felsoroldsara mutat egy példat a
2.4. 4bra. A feladatok el6tt megjelené z6ld vagy piros szinl potty azt mutatja, hogy az adott
feladat az adatbdzison belll szerepel-e tesztben (akdr a 0-100%-os ellenérzéshez futtatott egy
feladatbdl all6 tesztben, vagy egy tobb feladatbdl dsszedllitott tesztben) vagy sem (template

el6tt minden esetben zold potty szerepel).

A feladatok neve mellett megjelenik a feladatra adhatd, altalunk definialt maximalis pontszam,
tovabba harom tovabbi feladatml(ivelet: “elénézet”, “ellendrizziik” és “masoljuk le”. A template
feladatok neve délt betlivel jelenik meg és az “elénézet”, “hol haszndljuk” és “masoljuk le”
opciok érhetbek el. Ne feledjik, hogy ha egy feladatot template-nek jeldliink, abban nem lehet
beviteli mez6 (olyan feladatelem, ahol valaszt varunk), tovabba a feladatra adott maximalis
pontszam nulla legyen. A valaszhaté miveletek koziil el6nézeti médban megtekinthetd a feladat
azon formaja, ahogy azt a tesztelt személyek az adatfelvétel soran latni fogjak. Az “ellenérizziik”
opciodra kattintva létrehozhatunk egy olyan tesztet, ami kizarélagosan az érintett egy feladatbdl
all. Itt tesztelhetjiik, hogy sikeril-e dichotom feladat esetén az ‘Ures’ megoldassal elérni a 0%-ot,
vagy a helyes megoldas megaddsaval a 100%-ot. Nem dichotdm feladatnal, példaul egy 4 pontos
feladat esetén minden kombinaciéban tesztelhetjlik, hogy lehetséges-e teljesiteni a 0, 25, 50, 75
és 100%-os eredményeket. Az “ellenérizzik” mod (mar feladat-adminisztratori médban is) ezért
lehet6séget ad a feladat és pontozasanak viselkedése tesztelésére, mig a “masoljuk le” a

feladatbdl egy masolatot készit az adatbazison beliil. A masolt feladat neve ‘Mdsolat-az eredeti

feladat neve’ lesz.
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Adatbazisok | Sajat adatai | Telepiilések | Fenntartok | Iskolik | File-ok | Export formatumok | Visszajelzd kategoriak | Feladatok
Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Feladatok bevitele és modositasa

Adjunk hozza egy 1 feladatot. vagy ellendrizziik a feladatokat, vagy téltsiik le a feladatok elénézetét.

Térolhetink sok feladatot (és az Gsszes item-jét) egyszerre. Uzvhogy csak ovatosan. ..
Térsliik a kdvetkezd neviy feladatokat (%o akarhany karaktert helyettesit, a feladatokat vesszdvel elvalasztva is felsoralhatjuk):
Torlésrekijelolt-% | | Toraljik |

Keressiink feladato(ka)t az Gsszes adatbazisban: Megnevezes (%o akarhany karaktert helyettesit): | |

Keressiik

Lassuk a kitSltések XLS file-jat, kategoriak, vagy visszajelzd kategoridk szerinti statisztikat vagy soroljuk be vagy téroljik a
feladatokat automatikusan visszajelzd kategoriakbol.

vagy Excel ﬁle:‘ Talldzas... | Nincs kijeldlve fajl.

X (00_gomb [0 pont] (elonézet, hol hasznaljuk, mascljuk le)

X 01_cellovolde [1 pont] (elénézet, ellendrizzik, masoljuk le)

X 01_mtro [0 pont] (elonézet, ellendrizziik, masoljuk le)

X 02 barany [1 pont] (elonézet, ellendrizzik, masoljuk le)

X 02_milyentechnikaleszkizthasznal [-1 pont] (elonézet, ellendrizziik, masoljuk le)

X 03 csillag [1 pont] (elénézet, ellendrizzik, masoljuk le)

X 04_vodeor [1 pont] (elonézet, ellenérizziik, masoljuk le)

X 05 labda [1 pont] (elénézet, ellendrizziik, masoljuk le) v

2.4. dbra. A feladatok megjelenitése a kijelolt adatbdzison beliil (feladat-adminisztratori
modban)

Az adatbdzis-adminisztratri jogosultsag extra miveletek elvégzését is lehet6vé teszi az érintett
menupont alatt. Tobbek kozott megvaldsithatjuk az adatbdazison belll hasznalt template-k
csoportos cseréjét, torlését (l. 2.3. fejezet), a feladatok paramétereinek importalasat, a feladatok
csoportos ellen6rzését (utdbbi feladat-adminisztratori joggal is elvégezhetd; “ellenérizzik a
feladatokat” linkre kattintva a rendszer az adatbazis 0sszes pontot éré feladatabdl general egy
linedris tesztet, ami a feladat beallitdsainak tesztelésére, illetve a 0 és 100%-os futtathatdsag

ellen6rzésére szolgal.)

A “toltsik le a feladatok el6nézetét” cim( linkre kattitva egy tomoritett fileként letolthetjik az

adatbazisban szerepld 6sszes pontot éré feladat nyomdai min&ségi képét (.png formatumban).



Fijl Szerkesztés Nézet Eldzmények Komyvielzék Eszkdzok Sugé - O

€ cDia (Demo_2017 [834]) x|+

& O edia.edu.u-szeged.hu/feladat.phtml? Ed ¢ Q, Keresés ﬁ’ E 2 4 # g—: Q el =

@ edia.hu/7 Eh Legtabbszar ldtogatott @ Bevezetés |2 Friss hirek Eh Legtébbszar latogatett @ Getting Started @ Bevezetés

eDia (Demo_2017 [$84]) »

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznaloi adatok | Feladat adatok | Esemény exportok | Telepiilesek | Fenntartok | Iskolik | File-ok
Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzd kategoriak | Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés |
Segitzég

Feladatok bevitele és modositasa

Adjunk hozza egy 9 feladatot, vagy cseréljiink template-eket, vagy importiljuk a feladatok paramétereit, vagy ellendrizziik a feladatokat, |
vagy toltsik le a feladatok eldnézetét.

Tardlhetiink sok feladatot (és az dsszes item-jét) egyszerre. Ugyhogy csak ovatosan. . |
Tordljiik a kovetkezd nevi feladatokat (%o akarhany karaktert helvettesit, a feladatokat vesszével elvalasztva is felsorolhatjuk): |
Torlésrekijellt-% | [Toratjk] '

Keressiink feladato(ka)t az dsszes adatbazisban: Megnevezés (% akarhany karaktert helyettesit): |

Lassuk a kitoltések XL S file-jat, kategoridk, vagy visszajelzd kategoridk szerinti statisztikit, vagy soroljuk be vagy toroljik a feladatokat
autematikusan visszajelzd kategoriakbol.

vagyExcelﬁle:| Tallézas... = Mincs kijeldlve fajl.

@ X _gomb [0 pont] (elénézet, hol hasznaljuk, masoljuk le)
X 01_cellovolde [1 pont] (elénézet, ellendrizzik, masoljuk le)
X 01_intro [0 pont] (elénézet, ellendrizzik, masoljuk &) |
X 02_barany [1 pont] (elonézet, ellendrizziik, masoljuk le)

X 02_milyentechnikaieszkdzthasznal [-1 pont] (elonézet, ellendrizziik, masoljuk le)
@X 03_csillag [1 pont] (elonézet, ellendrizzik, masoljuk le)

@X 04_vodor [1 pont] (elonézet, ellendrizzik, masoljuk le)

@x 05_labda [1 pont] (elénézet, ellendrizzik, masoljuk le)

@x 06_turistajelzes [1 pont] (elénézet, ellendrizzik, masoljuk 1e)

X 07_villanykorte [1 pont] (elénézet, ellenénzzilk, masoljuk le)

B - - e - B - o e

2.5. dbra. A feladatok megjelenitése és az elvégezhetd plusz mliveletek a kijelélt adatbdzison
beliil (adatbdzis-adminisztrdtori médban)

2.2. Feladat(ok) torlése, keresése, valamint a torlésre kijelolés csoportos megsziintetése

A feladatok torlésére tobb lehetGséglink is van: tordlhetjiik azokat egyesével vagy csoportosan,
illetve feladat szintjén, vagy adatbazis szintjén név alapjan, vagy a torlendé feladatok neveit

tartalmazé el6re elkészitett .xls file segitségével.

(1) Feladatonkénti torlés esetén a feladat meniipont alatt megjelené feladatnévre kattintva
eljutunk a feladat adataihoz (2.3. dbra), majd a feladat adatai alatt a Szerkesztés meniire
kattintva visszajutunk a feladatok létrehozasakor megismert fellilethez (vesd 6ssze: 2.2. és

2.6. abra), ahol ezuttal mar megjelenik egy Torlés gomb is.
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Adatbizisok | Sajdt adatai | Telepiilssel | Fanntarték | Iskolsk | File-ok | Export formitumok | Visszajelzd kategdridk | Feladatok | Tesztek | Elemzszek | R Elamzések | Uzenstak
| Kyjelentkezss | Segitséz

Feladatok bevitele és modositiasa

Megnavezds: | 01_cellovolds | Maximalizan adhaté pontszdm: I:I |:| 0 pontot nem lehet elérmi
Haszudlands template: | felodat_alap M | [ [ A feladat nem médosithats
Feladat file-ja (DOC/PDF): | Talkdzds.. | Nincs kijelhve fjl. | Tavitdkules file-ja (DOC/PDE): | Talkézss... | Nincs kijelktve fjl.

Koopericié essténmin-max: [0 |-[0__ | opt.dsrand. csoportlszdm: [0 |-[o |
Csoportlétrehoziara virakozds (mp): [0 |

PHP javito script:

D Czak azonos vdlasz esetén mehet tovibb 2 csoport

Az ans tombben vamnak az item nevekkel
idexslt valaszok. Ha van pozitiv pomntot
&ré kitdites, akkor int csak az Extra mezd
1Bithetd KL Killonben a LastPornr-ot (is) ki
Fell tolteni Crak sgybenls valtozokar
haszndljunk dtmeneti tdroldsral

PHP dinamikus viltozdk:

Irr kell gemerding @ legaldbb § benls
dinamikus valtozokat. Statikus szaveghen,
gomb, jelélenégyzet, valasziogomb
szdvegeban, illetvs az utobbi harom neveben
lshet hazznaini ezeket Sfvaltoza}f alakban.

Fix kooperacios csoportok:

Tt kell megadni ar egyer croportokban

Ievd, aldk it el
elvdlaszva. Soronként egy csoport fog
kiglakuini Az aronosiok sorvendiében
Jognak a felhaszndlok sorszdmot kapni!

A random croportiétszdmor 0-ra kell dilitani!

Impresszum b

2.6. dbra. A feladat szerkesztése mentiipont alatt mdédosithato feladatszint(i
tulajdonsdgok

(2) Afeladat torlését, torlésre kijelolését teszi lehetévé a feladat neve el6tt taldlhatd piros x-re

torténd kattintds is (2.4. abra). Ebben az esetben a feladat még az adatbazisban marad, de



(3)

(4)

neve el6tt megjelenik a Torlésre kijelolt felirat (“Torlésrekijelolt-“), aminek hatasara az
adatbdzis feladatai kozott, miutan azok abc sorrendben rendezettek, a feladat pozicidja
megvaltozik, atkeril a t betlivel kezd6d6 nevet visel6 feladatok kozé. E feladatok végleges
torléséhez sziikséges, hogy a torlésre kijel6lés utan a feladatnevek folotti részen taldlhatd
, 10roljiik” gombra kattintsunk. Alapbeallitas szerint ebben az esetben a , Torlésre kijel6It”
névvel kezd6d6 feladatok keriilnek végleges torlésre.
Lehetdség van egyszerre tobb feladat torlésére is. A feladatok menilipont alatt a
, Toréljiik a kévetkezé nevii feladatokat (% akdrhdny karaktert helyettesit):” felirat utani
szovegmez6ben (2.5. abra) alapértelmezetten ott van a Térlésre kijelolt - %
(“Torlésrekijelolt-%") felirat. A felirat helyére tetszélegesen mds szoveg vagy szoveg rész is
beirhatd. Konkrét feladat nevet beirva csak az adott feladat fog torl6dni. Szoveg rész esetén,
ha tobb feladatot szeretnénk tordlni, akkor a % jelet kell hasznalni. A % jel barmennyi
karaktert helyettesit. A %-ot a szdveg barmely részére be lehet irni. igy az dsszes olyan
feladat torlésre fog kertilni, amiben a konkrét szovegrész megtaldlhaté a % jelen kivil. Példa:
1. %ladat — minden olyan feladatot torlédni fog, aminek a végén a ladat kifejezést
megtalalja, fliggetlendl attdl, hogy el6tte mi van.
2. fel% —minden olyan feladatot torl6dni fog, ami a fel kifejezéssel kezd&dik, figgetlenil
attél, hogy utana mivan.
3. fe%dat — minden olyan feladat torlésre keril, ami fe kifejezéssel kezdédik és a dat
résszel végzédik. A két rész kozott mindegy, hogy mi van.
4. %e%a% - minden olyan feladat térl6dni fog, amiben e és a betlik megtalalhatok, ugy,
hogy az e betl el6tt, az e és a kozott és az a utdn mindegy, hogy mi van.
A torléssel atgondoltan banjunk, mert a torolt feladatokat nem lehet visszadllitani!
Adatbazis-adminisztratori jogosultsag mellett lehet6ség van .xlIs filebél beolvastatni a
torlésre kijeldlendd feladatok listajat. Enhez az adatbdazisok kozotti masolas lehetGségét kell
haszndlni (belépni abba az adatbdzisba, ahonnan tordini szeretnénk a feladatot, majd egy
tetsz6leges adatbazist, amihez adminisztratori jogosultsagunk van kijel6lve — adatbazis neve
el6tti vodor képre kattintva — atléphetiink az adatbdzisok kozotti masolds mlveletbe
(részletesen |. 8. fejezet). A rendszer ezen allapota lehet6vé teszi a torlésre kijeldlendd
feladatok .xls fileként torténd feltoltését, majd a kijelolt feladatok torlésre jelolését (a
feladatok neve alatt megjelend “Jel6ljiik torlésre a kijelolt feladatokat” opcidra kattintva (I.

2.7. 4bra).



(5) Adatbazis-adminisztratori jogosultsag mellett lehet6ség van az egyesével kijel6lt vagy a .xls
file segitségével kijelolt, kordbban torlésre megjeldlt feladatok visszaallitdsara, azaz a
feladatrdl a torlésre jelolés allapotanak megsziintetésére, a “Szedjiik le a torlésre jelolést a

III

kijelolt feladatokrél” opcidra kattintva (l. 2.7. abra).
(6) Feladat-adminisztratori jogosultsag mellett a “Torlésre kijel6lés” allapotat feladatonként,
egyesével tudjuk elvégezni a feladat nevének megvéltoztatdsdval (Feladat adatai,

szerkesztés meniben toroljik a feladat nevébdl a “Torlésrekijelolt-“ részt).

e[ ¥ Z szinezeshez virag minta [1 pont] (elénézet, ellendrizziik, masoljuk 1)
e[ ¥ Z uj_Bevezto [0 pont] (elonézet, ellendrizzilk, masoljuk le)
L] Probaljuk név alapjin egyertetni a feladatokat.

[ Ne toltsink fel mar 16tezé nevi feladatokat.

Jelaljink k1| mindent || semmit || az ellentettjét | | Taltsiik fel a(z) Sandbox_Gydngyvér [992] adatbazisba

Jeldljiik torlésre a kijeldlt feladatokat

Szedjiik le tarlésre jeldlést a kijelslt feladatokrdl

Impresszum v

2.7. dbra. A feladatok csoportos torlésre jel6lése, illetve a térlésre jeldlés csoportos
megsziintetése

A feladatok keresését nemcsak adatbazison beliil, hanem teljes rendszer szinten is
megvaldsithatjuk. Rakereshetlink egyetlen egy feladatnévre, vagy .xls filet feltdltve sok
feladatra is. Feladat-adminisztratori jogosultsag mellett a “Keresslink feladato(ka)t az dsszes
adatbazisban [...] vagy Excel file:” nevd( felirat utan feltélthetiink egy a keresett, kijelélendd
feladatok nevét tartalmazé .xls filet a rendszerbe. A feltoltés utdn egyrészt letdlthetiink egy
Xls filet, ami egy 0 és 1-es szamokat tartalmazé adatbazis segitségével megmutatja, hogy a
keresett feladatok (oszlopokban) mely adatbdazisokban vannak benne (sorokban), mdsrészrél,
ha a let6ltend§ .xIs file megjelenése utan a “Feladatok” menipontra kattintunk, a rendszer
sarga (nincs egyezés) és kék (ha van egyezés) jelol6k segitségével megmutatja, hogy az
aktualis adatbazisban szerepelnek-e a keresett feladatok. A sarga és kék jelol6k a feladatok
nevei el6tt megjelend zold (nincs tesztbe sorolva) vagy piros (az adott feladat tesztbe sorolt)
jelolsk elétt jelenik meg (1. 2.8. dbra). E tipusu kijeldlés megsziintetéséhez fajlfeltoltés nélkiil
kiildjik be, kattintsunk ra a feladatok keresését megvaldsité “Keressiink feladato(ka)t az

Osszes adatbazisban [...] vagy Excel file:” felirat utani “Keressik” gombra.
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Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznaloi adatok | Feladat adatok | Esemény exportok | Telepiilések | Fenntartok | Iskolik | File-ok
Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzd kategoridk | Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés |
Segitség

Feladatok bevitele és modositasa

A tesztek és a feladatok nem szerkeszthetdek, mert van véglegesen legeneralt teszt és/vagy arra adott valasz(ok). Ha a generalt
tesztekben még nem toltottek ki (éles) adatokat, akkor a tesztek listajanal tordlheti a generalt teszt(ek)et és a kitdltott valaszokat, es akkor a
tesztek és a feladatok Gjra szerkeszthetdek lesznek.

Adjunk hozza egy 0j feladatot, vagy cseréljiink template-eket, vagy importaljuk a feladatok paramétereit, vagy ellendrizzik a feladatokat,
vagy toltsik le a feladatok elonézetét.

Térélhetink sok feladatot (és az Gsszes item-jét) egyszerre. Ugyhogy csak vatosan.
Téroljik a kovetkezo nevin feladatokat (% akarhany karaktert helvettesit, a feladatokat wesszovel elvalasztva is felsorolhatjuk):
Torlésrekijelalt-% | [Torsljik ]|

Keressink feladato(ka)t az dsszes adatbdzisban: Megnevezés (% akarhiny karaktert helyettesit): |

Lassuk a kitoltések JLS file-jat, kategoridk, vagy visszajelzd kategoridk szerinti statisztikdt, vagy soroljuk be vagy toréljik a feladatokat
automatikusan visszajelzd kategoriikbol.

vagy Excel ﬁle:| Talldzds... | Mincs kijeldlve fajl.

seX 00-Utelsooldal dimenzio 2017 [-1 pont] (el6nézet, ellendrizzik, masoljuk le)

seX 00_Azonositooldal kicsi kepek [0 pont] (elonézet, ellendrizzik, masoljuk le)

e ¥ 00_dimenzio_nemvalaszt_mat [0 pont] (elénezet, ellendrizzilk, masoljuk le)

seX 00_dimenzio_nemvalaszt olv [0 pont] (elonézet, ellendrizzik, masoljuk le)

a0 X 00_dimenzio nemvalaszt term [0 pont] (elénézet, ellendrizziik, masoljuk &)

ST Xat 00_harom_dimenzic mgy [0 pont] (elonézet, ellendrizzik, masoljuk le)

se¥X 00_harom_terulet [0 pont] (elénézet, ellendrizzik, masoljuk Ie)

seX 00_harom_terulet mgy [0 pont] (eldnézet, ellendrizziik, masoljuk le)

eeX 00_terulet_nemvalaszt [0 pont] (elénézet, ellendrizziik, masoljuk le)

seX 09a_drag_and drop_elefant [-1 pont] (elénézet, ellendrizziik, masoljuk le) v

2.8. dbra. A feladatok kijel6lése keresés alapjdn (sdrga és kék jel6l6k segitségével)

2.3. Template-k torlése, cseréje

A feladatok torléséhez hasonléd mddon toroljik a template-ket is: az adott templat el6tti piros X-
re kattintassal torlésre kijelolt dllapotba hozhatjuk, majd a tobbi feladattal egyltt torélhetjik.
Egy template végleges torlése csak akkor lehetséges, ha az nem része egyetlen egy feladatnak

sem, azaz a ,hol haszndljuk” opcid Ures listat ad valaszként.

A feladatokba beépitett template-k csoportosan cserélhet6ek is. Ezzel a funkcidval azonban

dvatosan kell banni, mert ez nem visszavonhaté mivelet. A template-k cseréjéhez adatbazis-



adminisztratori jogosultsag sziikséges, amikor a “Feladatok bevitele és mddositasa” ablakban

megjelenik a , cseréljiink template-ket” opcid is (2.9. dbra)

Fajl Szerkesztés Nézet Eldzmeények Konyvielzak Eszkézok Siigé - o
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eDia (Demo_2017 [884]) 2

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznaldi adatok | Feladat adatok | Esemeény exportok | Telepiilések | Fenntartok | Iskolik | File-ck
Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzd kategoridk | Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés |
Segitség

Feladatok bevitele és modositasa

Adjunk hozza egy 0 feladatot, vagy csereljink template-eket, vagy importiljuk a feladatok parameétereit, vagy ellendrizzik a feladatokat,
vagy toltsiik le a feladatok elonézetet.

Torslhetiink sok feladatot (&s az dsszes item-jét) egyszerre. Ugyhogy csak évatosan .
Tcroljik a kovetkezd nevii feladatokat (% akirhiany karaktert helvettesit, a feladatokat vesszdvel elvalasztva is felsorolhatjuk):
Torlésrekijelalt-% | [Taraljuk|

Keressiink feladato(ka)t az sszes adatbazisban: Megnevezés (% akirhany karaktert helyettesit): |

Keressiik

Lassuk a kitoltesek XLS file-jat, kategoriak, vagy visszajelzo kategoridk szerinti statisztikat, vagy soroljuk be vagy tordljik a feladatokat
automatikusan visszajelzd kategoridkbol

vagy Excel ﬁle:| Talldzés... | Mincs kijelblve fajl.

@ X _gomb [0 pont] (elénézet, hol haszniljuk, masoljuk le)

X 01_cellovolde [1 pont] (elénézet, ellendrizzik, masoljuk le)

X 01_intro [0 pont] (elonézet, ellendrizziik, masoljuk le) .
- .. . - - am . - . me e e

2.9. dbra. A template cseréjének lehetésége

Amelyik template-(ke)t ki szeretnénk cserélni, azok el6tti kis négyzetbe (2.10. dbra) kattintassal
tegylink egy pipat, majd amelyik template-re cserélni szeretnénk a kijel6lt template-ket az el6tti
template el6tti ,Cseréljiik erre” gombot nyomjuk meg. Ha kipipdljuk a ,Téréljiik a lecserélt
template-ket.” opciét, akkor az adatbazisbdl a lecserélt template-k automatikusan torlésre

keriilnek. A mlivelet nem vonhato vissza, azaz koriltekintéen jarjunk alkalmazasaval.
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Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznalod adatok | Feladat adatok | Esemeny exportok | Telepiilések | Fenntartok | Iskolik | File-ok
| Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzd kategériik | Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés |
Segitség

Jelglje ki azokat a template-cket. amelyeket le akar cserélni egy masikra és kattintson azon template melletth "Cseréljilk erre” gombra,
amelyre le akarja cserélni azokat.

A modositias nem visszavonhatd, igyhogy csak dvatosan.
Nem lehet template-et cserélni azoknal a feladatoknal, amelyekre mar van valasz az adathazisban.

Amennyiben a lecserélendé template-ekben valodi input mezdk is vannak, akkor az dsszes érintett feladat dsszes kitdltését djra kell
ellendrizni!

[[] Torotjik a lecserétt template-eket.

Cseréljiik erre | [] 00_gomb (elénézet, hol hasznaljuk)

Cseréljiik erre | [] Alapgomb? (clénézet, hol hasznaljuk)

Cseréljiik erre | [ feladat_alap (elnézet, hol hasznaljuk)

Cseréljiik erre | [] gombok (elénézet, hol hasznaljuk)

Cseréljiik erre | [] gombok_szamsorok_vagon (elénézet, hol hasznaljuk)
Cseréljiik erre | [] gomb_kerdoiv (elénézet, hol haszniljuk)

Cseréljiik erre | [] Masolat-00_gomb (elénézet, hol hasznaljuk)

2.10. dbra. A template-k cseréjének menete



3. Feladatok szerkesztése — a felhasznalhato feladatelemek kore

A szerkeszteni kivant feladat kivalasztasa (az adott adatbazisban a feladat nevére kattintas)
utan az ,ltem szerkesztés” linkre kattintva szerkeszthetjik a feladatot. Egy feladat szamos
elembdl allhat: radiégomb, jel6l6négyzet (checkbox), statikus szoveg, kép, hang, vided, legordilé
lista, beviteli mezd, szovegdoboz stb., valamint a kivalasztasuk mellett itt hatarozhatjuk meg az
egyes Osszetevlk, feladatelemek viselkedését is. A feladatelemek mind feladaton belil
(feladatelem(ek) kijelolése ctrl+rajuk valé kattintdssal, majd ctrl+c és ctrl+v gombok
lenyomasaval), mind feladatok kozott (a feladatelem kijelolése, a menilipontok kozott az
export gomba kattintds, majd az célfeladatban a tall6zas gombra kattintva az exportdlt .json
kiterjesztésl file kivalasztdsa) masolhatdéak. A tovabbiakban attekintjiik, hogy ezek hol

érhetGek el és az egyes elemek kapcsdn milyen beallitasi lehetdségekkel élhetlink.

A fejlécben (3.1. és 3.2. dbra) balrdl jobbra haladva a tovadbbiakban attekintett lehetdségek
adottak (ezek a rendszer fejlesztésével fokozatosan béviilnek, Gjabb funkcidkkal egésziilve ki; az
egérrel az adott menlipont f6lé navigdlva szoveges formaban is megjelennek a piktogramok). A
rendszer alapbedllitasa az ikonokat tartalmazé menilrendszert jeleniti meg. Ha a
menirendszerben az alsé sorban taldlhaté haromszog ikonra kattintunk, akkor kibontdsra

kerlilnek a mdveletek nevei is (3.2. abra).

3 Talldzas..

s

A

3
1
A
A

3.1. dbra. A feladatszerkeszt8i mentisor ikonokkal

Mentés és bezaris Mentés és folytatis Mentés és gyorsnézet
Statikus sziveg Gomb Jeldlénégyzet Vilasztégomb Legiirdiild lista Beviteli mezd Sziivegdoboz Cstiszka Dinamikus Sziveg
Drag and Drop célpont Fiiggvény ItemBuborékok Iddzitd Chat Kép Hang Felvétel Vided £ ¥GeoGebra HTML oldalak (zip)

Kattinthato/Szinezhetd teriiletek Tulajdonsagok Item Masolas Expart Talldzds... | Mincs kijelghve fajl.

3.2. dbra. A feladatszerkesztéi meniisor a miveletek megnevezésével

Mentés adatbadzisba: A feladat pillanatnyi dllapotdt menti el és kilép a feladat
szerkesztésébol.
Mentés és folytatds: A feladat szerkesztése kdzben, kilépés nélkiil készithetliink mentést

a feladatrol.



Mentés és gyorsnézet: Az adott pillanatban mentés késziil a feladatrél, majd egy elénézeti
kép jelenik meg. Ebben az esetben pontosan ugy jelenik meg a

feladat, ahogy a teszt megolddja azt a tesztelés soran latni fogja.

A mentés és gyorsnézet funkcidé utan a fent emlitett feladatelemek menipontjai kovetkeznek.
Minden egyes feladatelem szerkesztése, tulajdonsagainak meghatarozasa kilon szerkesztési
ablakban lehetséges. Uj feladatelem létrehozasanal automatikusan kinyilik a szerkesztési ablak,
mar létezd elem szerkesztésénél pedig az adott elemre dupldn kattintva (kép esetén a "huzd"
feliratra duplan kattintva) érhetjuk el azt. A feladatelemek legnagyobb része atméretezhetd,
valamint helyzete valtoztathatd. Minden egyes feladatelem a szerkesztéséért felelés ablakban

megjelend , térlés" gombbal torolhetd. A szerkeszt6 ablak az ’X’ gombbal zarhato be.
3.1. A feladatelemek altalanos beadllitasi lehetdségei

A feladatelemspecifikus bedllitasok felett talalhatdé négy — minden ablakban megjelené —
beallitasi opcid: Események, Altaldnos dolgok, Drag and Drop és Csoport. Ezek a bedllitasok
minden feladatelemre altaldnosan vonatkoznak, ha az adott feladatelem olyan tulajdonsagokkal

bir, amelyekre lehet alkalmazni ezeket a beallitasokat.

e Esemény: lde javascript kod segitségével kiillonb6z6 eseményekre (pl.: kattintds) torténé
reakcié adhato meg (pl.: id6korlat; 3.3. dbra) Gyakran alkalmazott Javascript kédokrél 1. a

kézikonyv 1. mellékletét).
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3.3. dbra. Eseménydefinidlo



Altaldnos dolgok cimii ablakban elérheté miiveletek, bedllitdsi lehetéségek (3.4. dbra):

Kitoltése kételez6 (megjelend lizenet)”: Itt meg lehet adni, hogy az adott beviteli mez6
kitoltése kotelez6-e vagy nem, azaz van-e valaszkényszer az adott feladatelemre vagy sem.
Ha Giresen hagyjuk, akkor nincs valaszkényszer, ha kitoltjuk a szovegdobozt, akkor van, azaz
minden esetben koteles a didk valamit a beviteli mez6be irni, azon véaltoztatni. Ha Uresen
hagyja, a tovabb gombra kattintas utan nem engedi tovabblépni a rendszer, helyette az itt
(3.4. abra) megadott szoveg jelenik meg a didk el6tt egy felugré ablakban.

,Nem értékeljiik”: Bejelolése esetén az adott feladatelem nem keril bele a feladat
kiértékelésébe. Egy adott feladaton belll igy lehet példaul gyakorld részfeladatot adni, vagy
ezen opcio tipikus alkalmazasi teriilete az olyan drag-and- drop tipusu halmazos feladat,
ahol a feladat helyes megoldasaban nem minden megjelené halmazba (célteriletbe) kerul
elem és a kiértékelésnél azt vizsgdljuk, hogy az elem(ek) belekerilt(ek)-e a célteriletbe (l.
kés6bb: 0sszeadandd kiértékelés). Ebben az esetben az lresen maradt célteriiletet, ami
jelen példandl beviteli mezének szamit, nem értékelendd célteriiletnek kell beallitanunk.
,Név”:Szintén ebben az ablakban kell megadni az adott feladatelem nevét, ami az adatfelvé-
tel utan az eredmény tablazat fejlécében fog megjelenni. A név nem kezd6dhet szdmmal és
nem lehet benne ékezetes betl és/vagy specialis karakter, szokdz. Ameddig nincs kitdltve a

név, addig nem lehet a feladatot menteni. Erre egy felugré ablak figyelmeztet.

»,Szovegben megjelend név”: tooltip, azaz, az adott feladatelem folé hizva az egeret, az ide
beirt széveg jelenik meg a kurzor alatt.

,Ldthatd”: Minden egyes feladatelem alapbeadllitasban lathatd, azaz a feladat kikdzvetitése
soran a feladat lathaté részét képezi. A lathatd opcid utani pipa eltlintetésével azonban
barmely feladatelemet |athatatlannd tehetiink. Ennek kovetkeztében az a
feladatszerkesztéskor lathatd, de a feladat kikozvetitésekor mar nem. Alkalmazhato
példaul id6korlatos feladat esetén, amikor nem szeretnénk megjeleniteni a visszaszamlaloét,
vagy egy kép felvillanasat szeretnénk elérni a feladaton belil, ahol az adott kép

alapbedllitdsban nem lathatd, de bizonyos id6 utan lathatova valik.



Kitoltése kotelez6 (megjelend lizenet)

Nem értékeljiik L]
Név:

Szovegben megjelend név:
Lathat6?:

3.4. dbra. A vdlaszkényszer, a beviteli mezét nem értékeljiik, a feladatelem nevének
megaddsa, a szévegben megjelend név, illetve a ldthatdség megaddsa ablak

Drag and Drop: a drag-and-drop tipusu elemek f6 tulajdonsagainak megadasa (3.5. abra).
,Huzhatd”: itt adhaté meg, hogy az adott feladatelem huzhaté-e, mozgathaté-e egy drag-and-
drop célpontba (l. késGbb), azaz ezen a ponton maganak a huzhatdsagnak a lehetGségét lehet
megadni.

A ,Visszatér a helyére” meni kivalasztdsa esetén az adott feladatelem az eredeti helyérdl
torténdé elmozditds utdan mindaddig visszatér az eredeti helyére, amig egy drag-and-drop
célteriiletbe be nem keriil. Ha nem pipaljuk ki ezt az opciot, akkor a feladatelem azon a ponton
marad, ahol a didk elengedte, abbahagyta az elem hizasat.

A, Helyén marad(klon)” lehetGség ugy viselkedik, mint egy végtelenitett, az adott
feladatelemre vonatkozé masolé. Az adott feladatelemet megsokszorozza (végtelen
darabszamu lesz) ugy, hogy a mozditds utan tovabbi azonos kinézetl elemek is huzhatéak

maradnak ugyanarrdl a helyrél.

Hizhato: L]
Viszatér a helyrére: L]
Helyén marad (klén): L]

3.5. dbra. A drag-and-drop feladatelemek tulajdonsdgainak meghatdrozdsa



Csoport (3.6. abra):

,Csoportnév”: Afeladatelemeket csoportokba lehet sorolni Ugy, hogy az egy csoportba tartozo
elemek azonos csoportnevet kapjanak. (Pl.: Radidgombos feladat szerkesztése esetén az egy
itemhez (0-1 ponttal értékelt kérdéshez) tartozé feladatelemeket, radiégombokat azonos
csoportba kell sorolni a feladat helyes viselkedéséhez.)

»Ismétlédé elemek tébbszér szerepelnek”: Kivalasztdsa esetén, ha két vagy tébb egy csoportba
sorolt szoveges mez6be (vagy egy mez6be elvalaszto jellel) a didk ugyanazt a valaszt tobbszor
is beirja, akkor az eredmény kiértékelésekor az a valasz ugyanannyiszor, azaz tobbszor fog meg
jelenni. Ha nincs bepipdlva ez a lehet6ség, akkor a duplikatumokat figyelmen kiviil hagyja a
rendszer, a valasz kiértékelésekor csak egyszer fogja azt értékelni.

,Sorrend szamit”: Valasztasa esetén a mezG6k kitoltésének a sorrendje szamit. A sorrend a figye-
lembe veendd beviteli mezék (pl. szovegdobozok, input mez6k) tartalmabdl all. Alapja a
beviteli mez6 bal felsé sarkdnak koordinatapontja szerinti sorrend, amit fentrdl lefelé, majd
balrdl jobbra allit a rendszer sorrendbe. Példaul, ha sorozatot kell a didkoknak folytatni és a
valaszokat, a sorozat elemeit kilon szovegdobozba varjuk, kilon figyelmet kell forditani a
szovegdobozok pontos elhelyezésére (I. késébb x, y és z index megaddsat). A sorrend szamit
opciét abban az esetben is be kell jeldlni, ha a fent emlitett sorozat folytatasat egyetlen egy

szovegdobozban varjuk el a didkoktdl, az dltalunk meghatdarozott elvdlasztdjel alkalmazasaval.

Csoportnév:
A7 ismétlédd elemek tobbszor szerepelnek: [

Sorrend szamit: L]

3.6. dbra. A csoportba sorolds kritériumainak megaddsa

3.2. A feladatszerkesztd, a rendszer altal kezelt feladatelemek és beallitasi lehetdségeik

3.2.1. Statikus széveg (Text)

A bevitelimez6ben (3.7. dbra) a kiilonb6z6 szovegszerkeszt6kben megszokott szévegszerkesztési

feladatokat végezhetjik el egy informacid jellegli szovegen. Ha a szbvegbe Result% kifejezést



irunk, akkor azt a program automatikusan a teszten elért addigi eredmény szdazalékos
pontszamaval helyettesiti (A visszajelentések kilonb6z6 tipusu formairdl részletes leirdst I. a

kézikonyv 11. fejezetében). A ,,Mentés” gombra kattintva |épnek életbe a valtoztatasok.

Események
Altalanos dolgok
Drag and Drop

Csoport
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3.7. dbra. Statikus széveg szerkesztése

Ha a szoveget Wordbd6l mdsoljuk at, érdemes azt formdazasok nélkil (az enter jel nélkil)
megtenni. Ha atmasoltuk a formdazasokat is, a formazast definidld felesleges parancsokat html
nézetben ki tudjuk tordlni (a forraskéd menlipontra j kattintva érjik el). Ha a
masolandd szoveget a forraskdd menire kattintas utdn masoljuk bele az ablakba, akkor biztosak
lehetlink benne, hogy az eredeti formazasi jeleket nem masoltuk at. A formdzas soran legalabb
20-22-es méret alkalmazdsa javasolt (1-3. évfolyamon: 24-es, 4-5. évfolyamon 22-es, 6. évfolyam
és felette 20-22-es a feladat elemgazdagsdgatol figgben). A rendszer legujabb verzidja

alapbeallitasbol 24-es betliméretet alkalmaz.

Egyéni szimbdlumok beillesztése:
A szerkeszt6 képes a HTML egyéni kdddal rendelkezé szimbolumok kezelésére is. Ezek a

szimbolumok a statikus szoveg szerkeszt6ben a Forrdskdéd gombra kattintva illeszthet6k be. A



beillesztést kovetéen a Forrdskod gombra vald Ujboli kattitntast kovetéen megjelenik a

szimbdlum képe. A szimbdélum méretét a szévegekhez hasonldan lehet ndvelni vagy csokkenteni.

Az alabbi linkeken, szamos egyéni szimbolum HTML kodjat lehet megtekinteni:

https://dev.w3.org/htm|5/html-author/charref

http://www.sabinanore.com/design/html-special-

symbols/?utm source=htm|5weekly&utm medium=email

Tipp: Nem javasolt az URL cim alapjdn térténd kép beillesztése, mert ha az adott cimrél térlésre

keriil a kép, az tovdbb a feladatban sem fog megjelenni, aminek kévetkeztében akdr

értelmetlenné is valhat a kordbban jél miik6dé feladat.

3.2.2. Gomb (Button)

A gomb segitségével lehetséges a teszt kdvetkezd, illetve el6z6 feladatdra térténé navigdlas

beallitdsa, vagy marmely mas, JavaScript koddal kilon definidlt gomb felvitele (Pl.: Segitség,

Szamoldgép, Periddusos rendszer, egy animdcié inditdsa).

A Gomb bedllitasi lehet6ségei (3.8. abra):

Felirat”: A gombon megjelend széveg (felirat nélkiil, csak ikonnal is haszndlhatd).
,Kodérték”: Az eredmény tablazataban, adatbazisban megjelené értéket (pl.: 1, on) lehet
vele helyettesiteni (megadasa nem sziikséges).

,Betliméret”: Az érték megadasaval meghatarozhatjuk a betliméretet.

,Bal/lobb ikon”: A jelolénégyzetbe kattintva felugrik egy ikonokat abrazold ablak, a
valasztott ikont a szoveg bal illetve jobb oldalara helyezi. Példaul a Tovdbb gomb esetén,
ha feliratot és piktogrammot is alkalmazunk a gombon, érdemes egy jobbra mutaté nyilat
valasztani és azt a Tovabb felirat jobb oldalara (Jobb ikon) helyezni. A vissza gomb esetén
a bal ikon és a balra mutatd nyil alkalmazasa preferalt.

,Szin”: A gomb hattérszinenek és esetleges felirata szinének meghatarozasa

(alapbeallitasként fehér hattér kék szinl Mehet felirat jelenik meg a gombon).


https://dev.w3.org/html5/html-author/charref
http://www.sabinanore.com/design/html-special-symbols/?utm_source=html5weekly&utm_medium=email
http://www.sabinanore.com/design/html-special-symbols/?utm_source=html5weekly&utm_medium=email
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e link a kévetkezé/el6z6 oldalra”: Adott funkciot kivalasztva lehet a gombbal navigalni
(el6re illetve visszalépni) a kés6bb Osszeallitott teszten beliil a feladatok kézott. Ha a

7 _

,Link az el6z6 oldalra?” melletti négyzetbe belekattintunk, akkor az adott gombra
kattintva a teszten belil az el6z6 feladatra Iéphetiink vissza. Ha ,Link a kovetkezé
oldalra?” utadni négyzetbe kattintunk bele, akkor az adott gombra kattintassal a

kovetkez6 feladatra Iéphetiink a generdlt teszten beliil.
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3.8. dbra. A gomb bedllitdsi lehetbségei és a gombon megjelenitendd ikonok kivalasztdsa

A kovetkez6kben egy példan keresztll szemléletjik a gomb egyéb, nem navigacids gombként
torténd hasznalati mddjat. A 3.9. dbrdn mutatott feladat Periddusos rendszer nev(i gombjanak
felvitele a kovetkez6képpen torténik. Els6 l1épésként a hivatkozott képet, jelen esetben egy
periodusos rendszert dbrdzold képet feltoltlink a feladatba (I. 3.2.10. fejezet). A kép dltalanos

beallitasai alatt nem pipaljuk ki a [athatd opcidt, a kép neveként a per_tabla nevet adjuk.
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3.9. dbra. A Gomb feladatelem nem navigdcids elemként toérténd alkalmazdsdra egy illusztrdcio
(a feladat megjelenitése a periddusos rendszer feliratu gombra kattintds el6tt és utdn)



per_tabla

Esemenyek

Kitiltése kitelezd (megjelend iizenet)

[ It per_tabla

Szivegben megjelend név:

Lithatd?: L]

3.10. dbra. A gombra kattintds utdn megjelend kép dltaldnos tulajdonsdgai

Mdsodik |épésként az item szerkesztése meniiben a Gomb opciéra kattintunk. A felugré
ablakban beallitjuk az adott gomb tulajdonsagait: a gombra kerl6 feliratot, ami jelen esetben
Periddusos rendszer; a gomb méretét (Betliméret), ami jelen példa esetében 25 (3.11. dbra). Ezt
kovet6en ugyanezen ablak Események fllén atkattintunk a click lehet&ségre és oda beirjuk a
3.12. 4dbran olvashato scriptet, ami meghatdrozza azt, hogy az adott gomb lenyomadsara milyen

nevl kép jelenik meg, majd ismételt lenyomasara tlnik el és valik lathatatlanna a feladaton beldil.

Felirat: PERIODUSOS RENDSZER
Kadérték
Betliméret: 25 =
[ IBal ikon [ ] Jobb ikon

Szin

Hattérszin: |

Betdsain: -

Visszadllitas

Link a kivetkezé oldara? [

Link az elézd oldara? L]

3.11. dbra. A periddusos rendszer nevii gomb definidldsa



var img - EDIA.API.getItemByName(™per_ tabla™),
imgE lement ["&" img.client_domId);

(imgElement.is(":visible"}) {
imgElement.hide("slow™);

imgé lement.show("slow™);

3.12. dbra. A feladaton beliili gombra kattintds hatdsdra megjelend, majd ismételt kattintds
esetén eltiiné kép megadds

3.2.3. Jel6lénégyzet (Checkbox)
Tobbszoros valasztast lehetévé tevd feladatok esetén haszndlatos. Beallitasi lehet&ségek (3.13.

abra):

Ezeménvek

Altalanos dolgok

Drag and Drop

Csoport
Felirat: Jeldlj
Kadértek:
Betimeret: 22 =

3.13. dbra. A jelél6négyzet bedllitdsainak megaddsa



e Felirat”: A jelolénégyzet ikonjan megjelend szoveg (felirat nélkil is hasznalhatd).

o Kdédérték”: Az eredménytdblazataban megjelend értéket lehet vele helyettesiteni.

e Betiiméret”: A jelol6négyzet, illetve a bele irhatd széveg betlimérete adhatdé meg.
(Legalabb 20-as méret alkalmazasa javasolt!) A rendszer alapbeallitdsban 22-es méretet

alkalmaz.

Tipp: a feladaton beliil a jelél6négyzeteket ne soroljuk csoportba (mint az értelmezheté a
vdlasztdgombok esetén), mert a mivelet a rendszerben értelmezhetetlen és a feladat

ellenérzésekor gondokat okozhat.
3.2.4. Vdlasztégomb (Radiobutton, radiogomb)

Egyszeres valasztasos feladatok eleme. K6z6s csoportba tartozé feladatelemek koziil a teszt

megoldasa soran minden esetben csak egy valaszthatd. Bedllitasi lehet6ségek (3.14. dbra):

e Felirat”: A valasztdgombon megjelend szoveg (felirat nélkil is hasznalhatd).

o _Kdédérték”. Az adatfelvétel utdn az eredmény tdblazataban megjelend értéket lehet
vele helyettesiteni.

e Betiiméret”: A valasztégomb, illetve a rajta megjelenitésre keriil6 sz6veg bet(imérete
adhatd meg (Legaldbb 20-as méret alkalmazasa javasolt! A rendszer mostani verzidja
alapbedllitasbodl 22-es méretet alkalmaz.)

e _Csoportnév”:. Megaddsdval (Csoport meni alatt) csoportokba sorolhatdéak a
valasztégombok. Egy csoportba tartozé gombok (azonos a csoportnév) kozil, a feladat

megoldasa sordn csak egyre lehet kattintani (I. 3.15. dbra).



r Eseményvek

» Altaldnos dolgok

¢ Drag and Drop

v Csoport

* Valasztégomb % Trks
Felirat: |"l.|"élassz engem |
Kodérték: | |
Betiméret: n K|

3.14. dbra. A vdlasztégomb (radidgomb) bedllitdsainak megaddsa

Nincs bedllitott csoportnév (mindegyik valasztégomb az alapbedllitasi basegroup csoport

tagja)

o Valassz engem e Vilassz engem o Valassz engem

o Valassz engem o Valassz engem o Valassz engem

Beallitott csoportnév hatasa

Csoport 1 e Valassz engem o Vilassz engem o Valassz engem
Csoport 2 o Valassz engem e Valassz engem o Vilassz engem
Csoport 3 o Valassz engem o Valassz engem e Valassz engem

3.15. dbra. Példa a vdlasztégomb (radidgomb) kiilénb6z6 viselkedési mdodjdra
(Ha nincs bedllitva csoportnév — alapbedllitds, azaz basegroup szerepel csoportnév alatt —,
akkor a fenti példa esetében a hat vdlasztdgomb kéziil csak egyre lehet kattintani.
Ha bedllitunk csoportneveket, akkor csoportonként egy radiogomb vdlasztdsa lehetséges.)



3.2.5. Legérdiilé lista (Select)

Legordilé lista alkalmazasa esetén a feladatird altal el6re meghatarozott listabdl valaszthatd ki a

valasz. Beallitasi lehet&ségek (3.16. dbra):

Fzeménvek
Altalanos doleok
Drag and Drop

Csoport

Listaslemelk:

elsd elem
masodik elem
harmadik elem

Betliméret: 22 =

Selectmenu: L]

3.16. dbra. A legdrdiilé lista bedllitdsainak megaddsa

o Listaelemek”: A legordild listdban megjelené feliratok megaddsa. Javaslat: legels6
listaelem legyen a , Kattints ide!”

e  Betiiméret”: Betliméretet pontos megaddsa (legalabb 20-as méret alkalmazdsa
javasolt). Az eDia legfrissebb verzidja alabeallitasbdl 22-es mérettel dolgozik.

e Selectmenu”: Alapbeadllitdsban a rendszer a hagymanyos, eDia 2.2-ben alkalmazott
legordilé mendt allitja be, amely pl.: Linux operdcids rendszer alatt nem a legorilé lista
alatt jelenitette meg az elemeket. Ezért a 2.3-as eDia verzidba beépitésre keriilt egy mobil

eszkdzokon is jol skaldzhatd, méretezhetd legordil6 eszkoz a selectmenu, ami a rendszer

jelenlegi 3.0-s verzidjaban is elérhetd. Erésen javasolt hasznalata.



,Csoportnév”: Megaddsaval csoportositani lehet a legordiilé listdkat. Egy csoportba

tartozé listakat (azonos a csoportnév) a rendszer kés6bb egyutt értékeli.

3.2.6. Beviteli mezé (InputField)

Rovid (egysoros) szoveges valasz megaddsdra alkalmas mez6. Beallitdsi lehetéségek (3.17.

abra):

: Egy legordilé listabdl kivalaszthato, hogy az elére
beallitott lehetGségek kozil, mely érték megadasat kérjik (pl. mérési azonositd
megaddsa, OM azonosité megaddsa, szlletési datum; értékét automatikusan
hozzarendelhetjik a rendszerben |évé 6sszes didk adatahoz, azaz mas teszt megoldasa
esetén is hozzaférhet6vé valnak az adott diak e kérdésre adott valaszai).

,Betiiméret”: A betliméret megaddsa (legalabb 22-24 pontos betliméret alkalmazasa
ajanlott).

»~Max karakterszadm”. Maximum adott szamu karaktert lehet a mez6be gépelni
megoldasként.

, T0bb s20k6z lehet egymds utdn”: Tobb sz6kodz lehet egymas utan. Ha nem pipaljuk ki,
a rendszer automatikusan torli a valaszokban tobbszoros sz0kdzoket, valamint a szoveg
elején és végén lévd szokozoket is.

,Ekezetes bet(ik nem szdmitanak”: Kipipaldsa esetén a rendszer nem tesz kiilénbséget a
valasz megadasa soran hasznalt ékezetes és nem ékezetes betlik kozott.

,Kis és nagy betlik nem szamitanak”: Kipipalasa esetén a rendszer nem tesz kiilénbséget
a valasz megaddsa soran a kis- és nagybet(ik kozott.

,Felsorolds sorrendje szamit”: Kipipaldsa esetén az egy mezébe keriil6 szévegek (pl.
szavak, karakterek) sorrendje szamit. Ellenkez6 esetben csak a valasz (az adott szo,
karakter) meglétét vizsgdlja a rendszer, azok sorrendjét nem.

,Felsorolds elvdlasztojele”: A didkok és a rendszer altal a beviteli mez6be bevitt valaszok
elvdlasztasdhoz haszndlhatd karaktereket lehet megadni (egymas utan kell begépelni).
Megadasa kotelezd, ha tobb elemet, tébb elem felsoroldsat kérjik valaszként.
LHdttérszin”: A beviteli mez6 hattérszinét lehet megadni.

,Betlszin”: A beviteli mez6ben megjelend szoveg szinét lehet megadni.



o Jelszo mez6”: A begépelt megoldasok * karakterrel jelennek meg, mintha egy jelszot gé-

pelnének be a didakok.

Ha az értékelés sordn tobb beviteli mez6 tartalmat szeretnénk egyszerre értékeltetni, példaul
sorozatok, vagy felsorolds esetén, akkor csoportositanunk kell a beviteli mez6ket. Egy csoportba
kell sorolni azon beviteli mez6ket, melyek értékelését egyszerre szeretnénk elvégeztetni. A
csoportba sorolast a,,Csoport menii” alatt tudjuk megtenni. Az azonos csoporthoz tartozé beviteli
mez6k csoportneve azonos legyen. Egy csoportba tartozé beviteli mez6kben (azonos a
csoportnév) 1évl valaszokat a rendszer 6sszeflizi (a kordbban megadott vélasztdjelet hasznalva)

és egyszerre értékeli.

Eseményvek

Altaldnos dolgok
Drag and Drop

Csoport

Betiméret: 22 =

4

L3

Max karakterszdm: s
Tibb szokiz lehet egymas utan: ]

Ekezeset betiik nem szamitanak: [

Kis és nagy betlk nem szamitanak: L]
Felsarolds sorrendje szamit L]

Szdveg végi pont szamit L]

Felsorolas elvalasztojel:

Hattérszin: :l
Betliszin: -
Jelszo meza: L]

3.17. dbra. A beviteli mezé bedllitdsainak megaddsa



3.2.7. Sz6vegdoboz (TextArea) @&

Tobbsoros szOoveges valasz megaddsara alkalmas mez6, ha szlikséges, gorgethetS beviteli
mezG6vé alakul at a valaszadas soran. Beallitasi lehetéségek (3.18. dbra; a lehet6ségek azonosak
egyrészt az daltaldnos leirdsban foglaltakkal, masrészt az egysoros input feladatelem kapcsan

leirtakkal):

Eseményvek

Altalanos dolgok

Kitdltése kitelezd (megjelend lzenet)

Nem értékeljitk L]
Hév:
Szivegben megjelend név:

Lithats?:

Drag and Drop

Csoport

Szovegdoboz X Teirks

*

Betlimeéret: 20

4

Tébb szokiz lehet egymas utan: L]
Ekezeset betiik nem szamitanak: [ |
Kis s nagy betlk nem szamitanak: L]
Felsorolds sorrendje szamit L]
Sziiveg végi pont szamit L
Felsorolas elvalasztojel:

Hattérszin: I:l
Betiiszin: |

3.18. dbra. A szévegdoboz bedllitdsainak megaddsa



: Egy legordilé listabdl kivalaszthato, hogy az elére
bedllitott lehetGségek koziil, mely érték, felhasznaldi adat megadasat kérjik (pl. mérési
azonosité megaddsa, OM azonosité megadasa, sziiletési id6). Ami értékeket itt megad a
tesztelt személy, automatikusan hozzdrendel6dik felhasznaléi adataihoz és az Osszes,
adatbdzisban szerepld teszt kapcsan letolthetdvé valik.
~Nem értékeljiik”: A bevitt vdlasz nem keril értékelésre és javitasra.

,Név”: Az eredmény (.xls) fejlécében, a kitdltéshez tartozé név (megadasa kotelezd).
,Szovegben megjelené név”: tooltip, a szovegdoboz folé huzva az egeret, a kurzor
alatt az ide beirt szoveg jelenik meg.

,Ldthatdo”: Afeladat kikozvetitése soran a feladatban lathatd-e, megjelenitédik-e az adott
feladatelem, vagy a teszt megolddja szamara lathatatlan marad - csak a
feladatszerkeszt6 munkajat segiti.

,Betiiméret”: A betliméretet adhatjuk meg.

, 10bb szokéz lehet egymdsutdn”: Tobb sz6koz lehet egymas utan. Ha nem pipaljuk ki, a
rendszer automatikusan torli a valaszokban tobbszords székdzoket, valamint a szoveg
elején és végén lévd szokozoket is.

,Ekezetes betlik nem szdmitanak”: Kipipaldsa esetén a rendszer a valaszok értékelése
soran nem tesz kilonbséget az ékezetes és nem ékezetes betlk kozott.

,Kis és nagy betlik nem szamitanak”: Kipipalasa esetén a rendszer nem tesz kilénbséget
a valasz kiértékelése soran a kis- és nagybet(ik kozott.

,Felsorolds sorrendje szamit”: Kipipdlasa esetén az egy mez6be kerul6 szévegek (pl.
szavak, karakterek) sorrendje szamit. Ellenkez6 esetben csak a valasz (az adott szo,
karakter) meglétét vizsgdlja a rendszer, azok sorrendjét nem.

,Felsorolds elvdlasztéjele”: A didkok és a rendszer dltal az elvalasztashoz hasznalhato
karaktereket lehet megadni (egymas utan kell begépelni). Megadasa kotelezd.
,Hadttérszin”: A szovegdoboz hattérszinét lehet megadni.

,Betliszin”: A szovegdobozban megjelend szoveg szinét lehet megadni.



3.2.8. Dinamikus széveg

Szovegkijeloléssel torténd valaszaddsra alkalmas itemtipus (1. pl. 3.19. dbra). Alkalmazasa esetén
barmely dinamikus szovegként felvitt szoveg barmely eleme (betlik, szavak, mondatok,

bekezdések, tobb bekezdés) kijelélhetd és kattinthatova tehetd.

Mikor erte el a Deli-sarkot?

Novemberben Amundsen a kutyak segitségevel, amelyek ¢
a Maud-kiralyné hegységen, és 1911. december 14-én, mil
,Leszurtuk a nemzeti zaszlot a foldrajzi Deli-sarkra. Ister
De mieldtt elhagyta volna az 6 ,kedves Sarkjat”, mint ahe
flggesztett egy kis tablat, amelyre felirtak a neviiket

3.19. dbra. Példa dinamikus szévegitemre

Bedllitasi lehet6ségek (3.20. abra):

e _Kivdlaszthatd sz6veg”: ebbe az ablakba masolhatd be és formailag szerkeszthet6 a
dinamikus szovegként kezelend§ szoveg.

e Vizudlis feedback”: kipipaldsa esetén, ha a didk a szovegben az adott egység folé
navigal az egérrel, akkor sarga hattérrel latja majd azt a részt, a sz6veg azon egységét,
ami itt megjelolésre keril (ha ra is kattint, az érintett sz6vegegység narancssarga hatteret
kap). Ha nincs kipipalva, akkor az egérrel navigdlva egészen addig semmi sem valtozik a
szoveg hatterében, amig bele nem kattint a teszt megolddja a szOveg egy-egy részébe. A
kattintas utan a kattintasi ponthoz tartozd szévegegység hattere narancssarga szinnel

keril kijelolésre.

A dinamikus szoveg feladatelem felvitelének elsé |épései: egy Uj feladatelem, a dinamikus
feladatelem feladathoz tortén6 hozzdadasa, majd a megfelel6 szoveg bemasoldsa, formai
megszerkesztése, elmentése. Ezek utdn a feladatban (nem az ablakban) kijeldliink egy
szovegrészt, majd az ablakban az , dj kijelélés” gombra kattintunk. Ezt az eljarast folytatjuk,
amig a feladat felépitése szempontjabdl sziikséges egységek kijeldlésre keriiltek, végiil a feladat
,mentés” gombijara kattintunk (nem a felugré ablakban Iévé mentés gombra). A helyes megoldas

megadasa a tobbi itemtipushoz analdog médon a megfelel§ részre valo kattintassal torténik.



Események

Altaldanos dolgok

Drag and Drop

Csoport
Broméscd B D @ @ B @@ @ « Qb E % |00 =o i
B I U S % x|L|l=:= -1&7’52@213%@ —
HoM=06Q=0®
Stilus - Normal - Betltipus -~ 24 - A- ¥} b2 =l ?

Mikor érte el a Déli-sarkot?

Novemberben Amundsen a kutyak segitségével, amelyek ezen a vidéken
nélkilonozhetetlenek a kdzlekedésben, atkelt a Mauid-kiralyné hegységen, és
1911. december 14-én, miutan athaladt egy magas jégfennsikon, elérte a céljat.

"Leszurtuk a nemzeti zaszlot a fldrajzi Déli-sarkra. Istennek legyen hala" -
jegyezte be aznap a utinapléjaba. De miel6tt elhagyta volna az 6 "kedves

nes Ltran 1

body p span

Vizualis feedback: O

3.20. dbra. Dinamikus szévegelem szerkesztdje

3.2.9. Drag and drop célpont

A drag and drop tipusu feladatelem objektumok, illetve barmely arra kijel6lt feladatelem
mozgatasat teszi lehet6évé. A mozgatdssal barmilyen feladatelemet athelyezhetiink,

csoportosithatunk. Ehhez a feladatelemtipushoz két bedllitas tartozik.

ElGszor létre kell hozni egy feladatelemet (pl.: statikus szoveg, kép, hang), aminek a beallitasainal
meg kell adni, hogy mozgathatd legyen. Ezt kovet6en létre kell hozni egy vagy tébb drag and drop
célpontot, azokat a terileteket, ahova az eleme(ke)t a feladat megoldasa kdzben majd mozgatni
lehet. A ,,drag and drop célpont” nevl gombra kattintas utan egy lilas rézsaszin négyzet jelenik
meg a szerkesztén (l. 3.21. abra). A |étrejott célpontot poziciondlhatjuk (mozgathatjuk), illetve

méretezhetjlk: a jobb alsé sarokba kattintva nyujthatjuk vagy 6sszenyomhatjuk.



3.21. dbra. Drag and drop célpont

A drag and drop célpont alapbeallitasban a didkok szamara a feladat megoldasa sordn nem

l[athaté. Harom lehet&séget ad a rendszer arra, hogy lathaté legyen:

1) vizudlis feedback funkcidval Iatjuk el a célteriiletet (3.22. dbra), ahogyan ezt kordbban a
dinamikus szévegtipusnal is tettik — ebben az esetben a feladat megolddsa soran barmely
mozgathato feladatelem elmozditdsa soran lathatéva vélnak, feltlinnek a céltertletek.

2) Egy masik lehet6ség, ha magdba a célterliletbe toltlink fel képet (3.22. dbra; .jpg, illetve .png
megengedett; a .jpg mérete kisebb és a hattere fehér, mig a .png mérete nagyobb, de a
hattere lehet atlatszd) — ebben az esetben az egész kép, a célteriiletbe feltoltott kép lesz a
célterilet. Itt érdemes figyelni a felt6ltott kép képaranyara, mert a program automatikusan
atméretezi a feltoltott képet a célteriilet képaranyara, ami torzitashoz vezethet.

3) Egy statikus elem folé pozicionaljuk a célteriletet (pl. ,,Huzd ide” felirat folé, vagy a feladat

szovegében jelzett kép folé).

Egy feladatban tobb drag and drop célpont is lehet, de ezek nem fedhetik egymast, nem

érhetnek Ossze.

Drag and drop tipusu item esetén lényeges a z-index definidlasa (l. 3.2.21. rész), azaz annak
megaddsa, hogy mozgatas hatasdra melyik feladatelem helyezkedjen el melyik feladatelem
el6tt, vagy mogott. Miutan a z-index, az egyes itemek térbeli elhelyezkedését adja meg (el6rébb
vagy hatrébb), minden esetben a hizhaté elemnek kell a legnagyobb értéket adni. Ennek akkor
van jelen@sége, ha nem szeretnénk, hogy elt(injon a hizhatd elem a célteriilet mogott. Ellenkezé
esetben, a hldzandd elem z-indexének kell alacsonyabb értéket adni, mint a célteriiletnek

(példaul viragot egy vazaba helyezni, ahol a virdg szara belekeril a vazaba, vagy kiilonb6z6



targyak belehelyezése egy taskdba). E két példa kozott is jelentds a kiilonbség, mert mig elSbbi
esetben a didkok tovabbra is hozzaférnek, meg tudjak fogni a viragot, azaz vissza is tudjak hazni
azt eredeti helylikre, miutan feltételezziik, hogy csak a virdg szdrat huzzak bele a vazaba, addig
a masodik esetben, ha a targyak teljes mértékben eltlintek a tdskdban, a didkok nem tudnak

maodositani vdlaszukon. Ebbd6l adéddan a z-index e tipusu alkalmazasa atgondoldst igényel.

Események
Altalanos dolgok
Drag and Drop

Csoport

Huizd ide a képet vagy tiltsd fel Sket
a gombbal.

Talldzds... | Mincs kijeldlve fajl.
Felirat:
Vizudlis feedback: O

3.22. dbra. Drag and drop célpont bedllitdsi lehetbségei

A drag and drop itemtipus leggyakoribb alkalmazdsa mellett a legnagyobb z-index{ huzhaté
elemet a drag and drop célpont z-indexének nagysaga koveti, majd a statikus feladatitem z-
indexe kovetkezik (pl.: 2, 1, 0 értékekkel). Példaul, ha a feladatban egy almat bele kell hizni egy
gyliimolcsostalba, akkor az alma z-indexe 2, a gylimolcsostalat reprezentdld képé 0, mig a

gylimolcsostal képe folé rajzolt drag and drop célpont z-indexe 1.

Alapbeallitasban az eDia 3.0 verzidjdig minden egyes feladatelem z-indexe 0 volt, azok
egymashoz vald elhelyezkedését pedig a |étrehozott elemek id6rendi sorrendje hatarozta meg.
A legkorabban létrehozott 0 z-index( elem keril legalulra és a kés6bb |étrehozott feladatelem,
melynek z-indexe alapbeallitasban szintén 0, vizualisan a korabban létrehozott item elé keriil. Az

eDia 3.0 egyik Ujdonsaga, hogy a feladatszerkesztés soran a beviteli feladatelemek z-indexe



magas, hogy automatikusan ne kerilhessenek nem beviteli feladatelem mogé, azaz a beviteli

feladatelemekhez valé hozzaférés biztositott legyen.

Beallitasi lehetdségek (3.22. abra):

e _Fdjl kivdlasztdsa”: A gombra kattintva hattérképet tolthetlink fel, ami kitolti a
célteriiletet.

o _Felirat”: Az egeret a képre navigdlva jelenik meg a végsé feladatban.

o Vizudlis feedback”: kipipaldasa esetén, ha a huzhatd item megmozdul, akkor a célpont
sarga szinl lesz. Ha nincs kipipalva, akkor a mozgatas megkezdésekor semmi sem

torténik.
3.2.10. Kép (Image)

Képek feladatba torténd integralasara alkalmas. A képet a fajl feltdltése gombbal (Browse)
valaszthatjuk ki, vagy a mappabdl kdzvetleniil a "hizd ide a képeket" feliratu keretbe (I. 3.23.
abra) huzhatjuk bele. Amig nem toltottiink fel képet, addig a kép tulajdonsagait meghatarozé
elemek sem érhetdek el. Képek segitségével készithetiink kattinthatd (piros pottyel ellathatd) és
kattintdssal szinezhets feladatokat is (l. alabb).

Bedllitasi lehet6ségek (3.23. dbra):

e Felirat”: Azide irt sz6veg akkor jelenik meg a feladat megoldasa kézben, amikor a tesztet
megoldd személy az egeret az adott kép folé navigdlja. ,Méret”: A kép méretét
csokkenthetjik vagy novelhetjlik, szazalékos aranyban.

o, Meéretardny megtartdsa”: Szabadkézi méretezés esetén megtartja a kép méretaranyait.

o A kép fogadja a kattintdsokat”: csak akkor javasolt kivalasztasa, ha a feladatban
Iényeges a képre kattintds, kattinthatdsag, azaz kattinthaté (pottyel megjeldlhetd) vagy
szinezhetd feladatot szeretnénk késziteni. Ha illusztracidként hasznalunk képet, akkor ez
az opciod ne legyen kivalasztva.

o A kattintdsi terlilet tipusa”: Kivalaszthatjuk, hogy kattinthaté vagy szinezhetd teriiletet
szeretnénk kijeldlni a feladaton belll. Ha a szinezhetd teriilet opciot valasztjuk,
donteniink kell az altalunk bejeldlt kattintasi terilet(ek) kbrvonaldnak lathatésagardl is

(Korvonal latszik opcidnal.) A kattinthatd (pottyozhetd) teriilet a szerkesztés soran



rozsaszin, a szinezhetd teriletnek jeldlt terilet pedig kék szind, amelyek csak a feladat

szerkesztése soran latsztanak.

Esemenyek

Altalanos dolgok
Drag and Drop

Csoport

Kép vagy Hattérszin Tairks

Hizd ide a képet (képeket) vagy
tiltsd fel ket a gombbal. Tébbet is
kivilaszthatsz.

Kép O

Szinezhetd kép sain

Talldzds... | Mincsenek Kjelilve fijlok.

Felirat:

Meret: 100%

Méretarany megtartasa:

A keép fogadja a kattintasokat

A kattintasi teriilet tipusa:
Szinezhetd teriilet

Krvonal latszik L]

A kattintasi teriilet alakja: Ellipszis

A teljes kép kattintasi teriilet:

3.23. dbra. A kép fé tulajdonsdgainak bedllitdsa

o A kattintdsi teriilet alakja”: Kivalaszthatjuk, hogy milyen formaju teriiletet szeretnénk

létrehozni a kép egy adott részén: ellipszist, téglalapot vagy hdromszdget. Miutan



kivadlasztottuk a format, a képre kattintva megjelenik a kattintadsi (vagy szinezhetG)
terilet, amit a kék pontok segitségével lehet méretezni, pozicionalni, esetleg a kattintasi
terlilet kozepén taldlhatd X-re kattintva kitorolni.

e A teljes kép kattinthato teriilet”: A kép teljes fellilete kattinthatd (egy kattintassal

azonos szin(ire szinezhetd) lesz.

Miutan a képre, illetve a kép egyes részeire kattintdssal valaszadasi helyek definidlhatéak, a
tovabbiakban részletesebben foglalkozunk a képre kattintds megadasanak lehet6ségeivel és a

kattinthaté teriiletek megaddasaval, azok kezelésével.

A képre kattintds lehetdségei

A kattinthatd képekre (l. 3.23. dbra ,A kép fogadja a kattintdsokat” pont) torténé Osszes
kattintds sorszdmmal és koordinatdkkal rogzitésre kertl a didkok valaszait tartalmazé
adatbazisban. Ha a képen nem jel6liink ki kattintasi teriletet, a kattintdsok szdma és koordinatai
tovabbra is loggoldsra keriilnek, azaz a rendszer azokat, mint vdlaszt kezeli. Ha a valaszok kozott
nem szerepel olyan lehetGség, hogy a képre is kattintatni kell, mert a kép csak illusztracid a
feladatban (de az alapbeallitas szerint fogadja a kattintasokat), akkor a rendszer az értékelés
megaddsa soran hibat jelez (van kézzel javitandd része a feladatnak). Ebben az esetben a hiba

forrasa az, hogy az illusztracidnak szant kép kattinthaté maradt, azaz beviteli mezének szamit.

Ha a feladatban a didk ugy tud valaszt adni, hogy a képre kattint, akkor a vélasz tipusatol
fliggben (a feladatban tobb kép szerepel, ahol minden egyes kép tekintetében a teljes kép
kattintdsi terilet, vagy példaul 1 képbdl all a feladat, aminek bizonyos részeit definidljuk kilon
ugynevezett kattinthaté teriletek — click area — segitségével) ki kell jelolni a kattintdsi
teriileteket. Ha a képet, illetve egy vagy tobb részét kattinthatd teriletnek definidljuk, a
feladatok megolddsa soran barmely kattinthaté terliletbe es6é kattintds befolydsolja majd a
teszten nyujtott teljesitményt (példaul egyszeres, vagy tobbszords valasztasos feladatok egy
adott kép, vagy annak részleteire, esetleg tobb képre vald kattintassal is megadhatdak). A kijelolt
kattinthaté teriiletet minden esetben kiilon el kell nevezniink. A név nem lehet azonos a kép

nevével.



3.2.10.1. A kattinthato (piros péttyel megjelélhetd) teriiletek meghatdrozdsa

LA teljes kép kattintdsi teriilet”: A kép tulajdonsagainal lehet bejel6lni (3.23. dbra).
Ebben az esetben, példdul, ha a didk két kép koziil barmelyikre kattint, meg tudjuk

mondani, hogy melyiket vélasztotta (3.24. abra).

ost a kett6 kozil csak az egyiket fogom mondani. Mutass ra arra, amelyiket mondom!

3.24. dbra. A feladat minden egyes képén a teljes kép kattintdsi teriilet

A kép egy része kattintdsi teriilet”: A kép tulajdonsagainal a ,,A kattintdsi teriilet alakja”
mellett |évé6 legordilé listdbdl (1. 3.23. dbra) kivalaszthatd a kattintasi teriilet alakja, majd
a képre rakkantva megjelenik a példa esetében az ellipszis alaku rézsaszin( kattintasi
teriilet (ha pottyel jelolheté feladatelemet hozunk létre). Vagy egyszerlien a képre
egyszer rakattintunk és megjelenik az alapbeallitasként definidlt rdzsaszin ellipszis alak,
mint kattintasi terlilet. A kék pontok mozgatdsaval lehet ezeket atméretezni és
pozicionalni. A kozépen talalhatd X-el torolni az egész teriletet (3.25. dbra). A 3.25. dbra
példajanal maradva, ha a didk kattinthatd teriiletre kattint, azaz jelen esetben barmely
madarra, akkor azt meg tudjuk mondani, hogy melyik madarra kattintott, de ha a hazra
kattint (miutdn az is a kép része, ami kattinthatd), akkor csak azt tudjuk mondani, hogy
valahova kattintott, ami kiilén nem definialt terllet. Ha gy vissziik fel a feladatot, hogy
csak a fenti madar felett van kiilon definialt kattintasi teriilet, akkor a valaszok alapjan

csak azt tudjuk megmondani, hogy a fenti madarra kattintott-e a didk, vagy sem. Ha nem,



akkor csak azt tudjuk mondani, hogy valahova mashova, de azt pontosan nem tudjuk
meghatarozni, hogy hol van az a mashova, azaz, ebben az esetleg pontosan melyik

madarra kattintott, ami nem a fenti madar.

Ezen a kepen egy haz és négy madar lathato. Mutasd meg, melyik madar van fenn -

*

3.25. dbra. Példa kattintasi terilet kijel6lésére

A kattinthatd teriiletek megadasat kovet6en minden teriilet elnevezése kételezd a Kattinthaté
terliletek menipontban ( ). A kat 2 hato terliletek nevei sem egymassal, sem a kép(ek)

neveivel nem lehetnek azonosak.

A kép kattintdsi terliletei tulajdonsdgainak bedllitdsa: a piros péttyel megjelélhetd kattintdsi
teriiletek tulajdonsdgainak megaddsa

A képre kattintasra vonatkozo bedllitasi lehet&ségeket, a feladat tulajdonsagai menipont

( = )alatt érhetjlk el. (Jelenleg a teljes feladatra vonatkozé bedllitasok jelennek meg itt.)

Bedllitasi lehet6ségek (3.26. abra):



Kattintdas mennyiségének korlatozasa

Mincs W

Kattintas sorrendje Mem szamit W
Kattintasi pont mérete: |5

Kattintasi pont felirata: |10

3.26. dbra. A képre kattintds f6bb tulajdonsdgainak bedllitdsa ablak

e _Kattintds mennyiségének korldtozdsa”: Beadllithatjuk a kattintdsok szdmanak
korlatozasat, ha sziikséges, azaz csak egyszer lehessen kattintani a feladatban (tobb kép
esetén is) vagy képenként lehessen csak egyszer kattintani. A 'nincs’ alapbeallitas esetén
nincs korlatozas a kattintdsok szamaban.

e _Kattintds sorrendje”: A kattintds sorrendjének eredménybefolydsolé hatasat lehet
beallitani. Az alapbeallitds ‘'nem szamit’ lehet&ség valasztasa esetén a valasz helyességét
nem befolydsolja a kattintdsok sorrendje. A ‘feladatonként szamit’ lehet6ség valasztasa
feladatszinten (tobb kép, illetve képrészlet esetén az egész feladatra vonatkozdan nézi a
sorrendet), a ’'képenként szadmit’ valaszlehetdség képenként értékeli a kattintdsok
sorrendjét. A valaszadas soran utébbi két esetben a kattintds helyét jelz6 pont felett
megjelenik a kattintas sorszama.

e  Kattintdsi pont mérete”: A kattintds helyét jelz6 pont mérete (a legkisebb érték 2
lehet).

e Kattintdsi pont felirata”: A kattintasi pont folott megjelens szam mérete, ha szamit a

sorrend.

3.2.10.2. A kattintdssal szinezheté teriiletek meghatdrozdsa

A piros pottyel vald megjeldlhet6séghez hasonldan, kattintasi terliletként barmely kép egésze,
vagy része szinezhetg teriletnek jelolhetd, azaz szinezhetévé tehetd az adott feladaton belil. A

szinezhetd teriletek kijel6lése hasonléan miikddik, mint a kattintasi teriletek definialasa. A kép



kijelolése utan a felugré ablakban “A kattintasi terllet tipusa” utan kivalasztjuk a szinezhet§
terlilet opciot, majd “A kattintasi terilet alakja:” utan a legoriilé meni segitségével kivalasztjuk
a szinezésre jelolt terllet alakjat. Ezt kovetGen a képre kattintva megjelenik a kék szind altalunk
definidlt alaku alakzat. Az alakzaton megjelené kék pontok segitségével nagyithatd,
transzformalhatd a kattintasi terlilet alakja. Egy képen belll akar mindharom format is
alkalmazhatjuk. A képen a szinezhetd terlletek kijelolése egyesével torténik. A szerkesztés soran
a szinezhet6 teriletek szine nem rézsaszin, mint azt a kattintdsi teriletek meghatarozasanal

tapasztaltuk, hanem kék szin(.

Példaul, ha azt szeretnénk, hogy egy virdg minden egyes szirma (akdr mas-mads szinekkel)
szinezhetd legyen, akkor minden egyes szirmot kiilon szinezhet6 teriiletként (kattinthaté teriilet,
azon belll szinezhetd terilet) kell felvinni. A feladatmegoldds soran torténd szinezés a szin

kivalasztasa utan az el6re definidlt szinezhetd teriletekbe torténd kattintassal torténik.

A tovabbiakban egy példan keresztil szemléltetjlik a szinezhet§ teriiletek és a szinezés soran
haszndlhatd szinek és a radir elem felvitelét és beallitasi lehet6ségeit. Els6 |épésként a szinezésre
haszndlhatd szineket adjuk meg a kép feladatelemtipus segitségével. A kép gombra kattintds
utan a ,Szinezhetd kép szin” opcioéra kattintassal tudjuk ezt megadni (l. 3.23. dbra). Ezen opcid
megjelolése utdn lesz lehetdségiink megadni a kivant szint (. 3.27. dbra) az ismert paletta
segitségével. Ha nem szint, hanem a radirozds lehet8ségét biztositd radir képet szeretnénk
beilleszteni a feladatba, akkor ugyanezen ablak radir opcidjat kell kipipalnunk figyelve arra, hogy

amilyen afillarea hattérszine (ugyanis, olyan szin(i hattérrel jelenik majd meg a radir; 3.27. dbra).

Tobb szin megadasa esetén annyi szinezhet6 képet kell definidlni, amennyi szinre szikségilink
lesz a feladat megolddsa sordn. Az azonos méretl szinek megadasahoz érdemes a méret utani
szazalékos értékeket alkalmazni. Beallitasi lehet6ségek (3.27. abra):
e  Fillarea hattérszin”: A fekete csikra kattintva lehet beallitani a kivant szint.
o Fillarea dtldtszatlansdga”: A szinezhet6 terilet atlatszosagat lehet allitani.
o Alapértelmezett szin”: Bedllithatd, hogy a feladatra torténé valaszadaskor a kattintas
soran alapértelmezésben milyen szinnel torténjen a szinezés. Példaul, ha csak egy szint

hasznalunk a feladat megolddsa sordn, érdemes azt az egy szint alapértelmezettként



beadllitani. Ebben az esetben nem kell a didknak el6sz6r a szinre kattintani, hogy a valasza

megadasa sordn szinezni tudjon a feladaton beliil.

Altalanos dolgok

Drag and Drop

Csoport
Kép vagy Hattérszin Tarks
Szin
Alapszinek:
Fillarea hattérsan - ,— I_ ’— ’— ’— - ’— ’_
Fillarea atlatszatlansag ErC P EFPEEN
Alapértelmezett =zin O EEEEEEEN
Radir |
ENEEEEEN
Felirat: . . . . . . .
Méret: 100% w EEEETE
Méretarany megtartdsa: O
Egyéni szinek:
EEEEEEEN 4

Amyalat: | 160 | Véros: |0
Telitettség:| 0 Zild: |0

Egyéni szinek definidldsa >> Szin|Egyszind Fényerd: |0 Kek: |0
QK Mégse Hozzdadas az egyéni szinekhez

3.27. dbra. A szinezés szineinek definidldsa, a szinpaletta felépitése

e Radir”: Radir beillesztése a szinek mellé. Ajanlott alkalmazasa, kilénben a valaszaddk
nem tudjak mddositani, tordlni a feladaton bellili korabbi szinezést.

o _Felirat”: A feladat megoldasa soran az ide beirt szoveg megjelenik az itt definialt
szinen, ha az egeret az adott szinre navigaljuk.

o _Meéret”: A szint definiadlé terlilet méretét lehet valtoztatni, el6re meghatarozott
szazalékos méretezéssel (szabadkézi méretezés is lehetséges, ugy, hogy a négyzet jobb
alsé sarkat megfogva kicsinyitjik vagy nagyitjuk azt).

o _Meéretardny megtartdsa”: Ezt bepipalva, szabadkézi méretezéskor aranyosan fogja

kicsinyiteni vagy nagyitani a szint tartalmazé négyzetet.

A 3.28. dbran demonstralt feladat esetében hiarom kiilonb6z6 szint, mindegyiket 30%-o0s
nagyitasban, illetve egy radirt is definidltunk — ezeket a feladatelemeket lehet majd hasznalni

a szinezés sordn. A szinek megadasa sordn is szikséges az adott feladatelem nevének



megadasa az itemszerkeszt6 , ditaldnos dolgok” meni alatt, hasonldan a képeknél megszokott

eljarashoz.
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3.28. dbra. A szinpaletta és radir létrehozdsa

A szin(ek) meghatdrozasat kdvetben a szinezhetd teriiletetek megaddsa kévetkezik. A szinezhet6
terlilet lehet egy Ulres vaszon, terilet (nincs mogotte egyéb lathaté feladatelem) vagy lehet
mogotte kép, esetleg szoveg, aminek egy adott részét kell kiszinezni. A szinezhetd teriiletek
felvitele a pottyozéssel megjeldlhetd teriiletek meghatarozdsaval analég modon torténik. A
szinezhetd terlilet alakja, ahogy kordabban mar utaltunk rd, lehet ellipszis, téglalap vagy
haromszog, tovdbbd meghatdrozhatd, hogy a szinezés teriiletét meghatarozd korvonal

latszddjon-e a végleges feladatban, vagy ne latszédjon.

A 3.29. abran lathatd feladatfelvitel eredményeként a virag egyes részei kiilon szinezhetbek és a
szinek radirozhatdak az el6re meghatarozott szinek és radir segitségével. A feladatmegoldas
folyaman, els6 |épésként a kivant szinbe (a szin koriil megjelenik egy piros keret, ami az adott
szin kijelolését mutatja), majd a szinezhetl teriiletre kattintva szinezhetiink és radirozhatunk

(3.30-3.32. 4bra).



3.29. dbra. A szinezheté teriilet megaddsa és megjelenitése

Amig jelen példanal maradva a piros szin a kijel6lt, addig barmely szinezhet6 teriiletre kattintva
az pirossa valik. A szinezés fed6festékként mikodik, azaz a szinezhet6 teriilet mogotti rajz (jelen

esetben avirag levelén az ér) nem latszédik szinezés utan.

-
L

3.30. dbra. A szinek kivdlasztdsa a feladaton beliil



Miutdn meghataroztuk a szinezni kivant teriletet, a feladat helyes megoldasdanak megaddsanal,

a pontozas soran kell megadni, hogy az elére definidlt szinek kdzil melyik szinezhet6 teriileten

/////

a megszokott mdédon torténik, azaz a feladatmegoldds soran a helyes megoldas felviteléhez
sziikséges lépéseket kell végigkattintani. EI6szor meg kell adni a szinezéshez hasznalt szint, majd

a beszinezendé teriiletre kattintva meg kell valdsitanunk a szinezést.

= &

3.31. dbra. A szinezés folyamata

-2

3.32. dbra. A virdg szirmainak pirosra, kézepének sdrgdra és leveleinek zéldre szinezése egy-egy
kattintdssal




3.2.11. Hangfdjl

Hangfdjl feladatba torténé integrdldsa .ogg, .wav és .mp3 tipusu hangfdjl segitségével
lehetséges. A hangokat a fdjl feltoltése (, Tallézds”) gombbal valaszthatjuk ki, vagy kozvetleniil a

,Huzd ide a hangfdjlokat.." feliratu keretbe huzhatjuk (3.33. abra).

Bedllitasi lehet6ségek (3.33. 4bra):

Esemenyek

Altalanos dolgok
Drag and Drop

Csoport

Huzd ide a hangfajlokat vagy toltsd
fel dket a gombbal. Tobbet =
kivalaszthatsz.

Tallézds... | Mincsenek kijelibve fajlok.
Kesleltetes(imp)

Hanyszor meghallgathato

Megillithaté? L]

4k

Gomb méret:

3.33. dbra. A hangfdjl f6bb tulajdonsdgainak bedllitdsa

e _Késleltetés (mp)”: A hang inditdsanak (automatikus azonnali, vagy késleltetett) fGbb
tulajdonsagainak megaddasat szolgalja. A hang elinduldsa a feladat megjelenésével
egyidejli, azaz automatikus, ha a késleltetés értéke 0. Ha az érték barmely pozitiv szam,
akkor a hang az adott szamnak megfelel6 masodpercnyi id6 késleltetésével indul el (pl.

1, akkor a feladat megjelenése utan 1 mp-el indul el automatikusan a hang). Ha az



érték -1, akkor a hang nem indul el automatikusan, azt a feladatot megolddnak kell a
lejatszéban elinditani.

e _Hdnyszor meghallgathatd”: Bedllithatd, hogy hanyszor lehet meghallgatni az adott
hangfijlt a feladaton belll (-1 esetén barmilyen sokszor).

e ,Megdllithaté-e”: A feladat megolddjanak lesz-e jogosultsaga arra, hogy lejatszas
kozben megallitsa a lejatszédd hangfdjlt, vagy meg kell vdrnia, amig a hangfajl a végére
ér.

e ,Gomb mérete”: A hangszérdoikon nagysagan lehet rajta valtoztatni.

Az eDia rendszer feladatszerkeszt6jében van arra is lehet6ség, hogy az elhangzott hang
meghatdrozott részén, adott kép koril egy piros keret villanjon fel a feladatszerkeszt6 altal
meghatarozott ideig. A piros keret megjelenését az ,Események” fil alatt lehet megadni
javascript kdd segitségével. A kézikonyv mellékletében (Time update) megtalalhatdé az erre

vonatkozo példa.

3.2.12. Videdfdjl

Videofajlként .ogv formatumu videdfajlt tolthetlink fel. Nagyobb méretl videdk letoltése, illetve
a tesztelés sordan kozvetitése hosszabb ideig is eltarthat. EI6nézet és item szerkesztés esetén a
teljes fajl letoltésére varni kell, mig a tényleges tesztelés alatt mar joval gyorsabban toltédik
mind a hang, mind a videdfajl.

Bedllitasi lehet6ségek (3.34. abra):

o _Késleltetés (mp)”: A vided inditasanak (automatikus azonnali, vagy késleltetett) f6bb
tulajdonsagainak megadasat szolgalja. A vided elinduldsa a feladat megjelenésével
egyidejli, azaz automatikus, ha a késleltetés értéke 0. Ha az érték barmely pozitiv szam,
akkor a hang az adott szamnak megfelel6 masodpercnyi id6 késleltetésével indul el (pl.
1, akkor a feladat megjelenése utan 1 mp-el indul el automatikusan a hang). Ha az érték
-1, akkor a hang nem indul el automatikusan, azt a feladatot megoldénak kell a
lejatszéban elinditani.

e _Hdnyszor meghallgathatd”: Bedllithatd, hogy hdnyszor lehet meghallgatni az adott

videdfijlt a feladaton belil (-1 esetén barmilyen sokszor).



e _Megdllithato-e”: A feladat megolddjanak lesz-e jogosultsaga arra, hogy lejatszas
kozben megallitsa a lejatszddd videdfijlt, vagy meg kell varnia, amig a videdfajl a végére

ér.

Esemenyek

Altalanos dolgok
Drag and Drop

Csoport

Huzd ide a fajlokat vagy toltsd fel
oket a gombbal. Tobbet =
kivilaszthatsz.

Taldzds... | Mincsenek kijeldbve fajlok.

Kesleltetés{mp)
Hanyszor megnézhetd

Megéllithata? L]

3.34. dbra. A videdfdjl feltéltése

3.2.13. ItemBuborékok (6sszekotéssel torténd valaszadds)

ltembuborékok definiadlasaval nyillal vagy vonallal 6sszekdthetd valaszlehet6ségeket hozhatunk
létre (3.31. abra). LehetGség van a feladatelem 6nmagaval torténd Osszekotésére, vagy két,

esetlegtobb feladatelem Osszekotésére is.



Esemenyvek

Altalanos dolgok
Drag and Drop

Csoport

Huizd ide a képet vagy toltsd fel dket
a gombhbal.

Talldzds... | Mincs kjeldbee f&jl

Felirat:

Eetiiméret: 12 =
Szn: -

Border radius: ] =

Egviranyu kapcsolat {myl):
Indulhat ki nyil
Erkezhet ide myil
Onmagaba mehet nyil

3.35. dbra. Az itembuborékok definidldsa

Két vagy tobb feladatelem 6sszekdtése esetén a kattintdsok sorrendje hatarozza meg, hogy
nyilak esetén honnan hova mutat a nyil. Néhany lehetGséget szemléletet a 3.36. és 3.37. dbra.

A nyilak, vonalak a mellettiik megjelen6 X gomb segitségével torolhetSek.

Bedllitasi lehet6ségek (3.35. dbra):
o ,Tallézds”: Barmely kép (.png, .jpg) feltdlthets egy itembuborékba, igy elérhetd, hogy
képet-képpel is 6ssze lehessen kotni.
e Felirat”: A mez6ben (itembuborékban) megjelend felirat sz6vege.
e Betiiméret”: A felirat betliméretét lehet névelni vagy csokkenteni.

e ,S5zin”: A buborék szinének megadasa.



,Border radius”: A buborék lekerekitésének mértéke adhato meg.

»Egyirdnyu kapcsolat”: Alapbeallitasban kipipalt, azaz barmely Iétrehozott boborékbdl
rajzolhatd nyil barmely |étrehozott buborékba és iranyitott nyil rajzolhaté (3.36. abra).
Ha visszapipaljuk, akkor nem nyil, hanem 6sszekotd vonal jelenik meg (3.37. dbra) a két
elem kozott, de csak akkor, ha minden egyes buborék esetében, melyeket
0sszekothetlink ez az opcid nincs kipipalva. Kilonben attdl fliggéen, hogy melyik

buborékra kattintunk el6szor nyilat, vagy vonalat rajzolunk.

Zold Darab
Sarga Aramfelhasznalas
Piros Hibas termek

3.36. dbra. Példa itembuborékok haszndlatdra — nyilakkal

macska
kutya emlos

hal

3.37. dbra. Példa itembuborékok haszndlatdra — vonalakkal

LIndulhat ki nyil”: Alapbeallitasban kipipalt, azaz minden egyes buborékbdl indulhat ki
nyil vagy 0sszekoté vonal. Ha megszintetjik a kijelolését, akkor az adott buborékbdl
nem indulhat ki nyil (de érkezhet bele nyil).

,Erkezhet ide nyil”: Alapbedllitaisban érvényes, azaz minden egyes buborékba érkezhet
nyil. Ha visszapipaljuk, akkor az adott buborékba nem érkezhet nyil.

,Onmagdba mehet nyil”: Alkalmazésa esetén a buborékba sajat magaba is mutathat

nyil, ha kétszer rakattintunk.



3.2.14. Id6zité

Az id6zit6 feladatelem segitségével egy adott feladatban id6korlat adhaté meg. A feladat
megolddsdra rendelkezésre allé idSt egy animalt narancssarga téglalap szemlélteti az ,, E rték
lathato” opcid (3.38. abra) kivalasztasa esetén a narancssarga téglalapban 1évé visszaszamlalé

mutatja a még rendelkezésre all6 id6t (3.39. dbra).

timer
Esemenyek
Altaldnos dolgok
Drag and Drop

Csoport

Erték: 180 =
Kesleltetes (-1 nem indul &l):

0 5

Erték lathatd:

3.38. dbra. Az idbzité szerkesztése
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3.39. dbra. Az idézité megjelenése

Bedllitasi lehet6ségek (3.38. abra):

o Erték”: Afeladatra adott id6 mennyisége, masodpercben.
o Késleltetés (-1 nem indul el)”: 1tt lehet megadni, hogy mennyi idével kés6bb induljon a
vissza szamlalas.

o  Erték Idthatd”: Bepipalasa esetén megjelenik az adott érték is.

A feladatmegoldas adott id6 utan torténd letiltdsahoz nem elegendé az id6zité definialasa.
Ahhoz, hogy a feladatban szerepl6 elemekhez az adott id6 lejarta utdn ne tudjon hozzaférni a

feladat megolddja, az id6zité altalanos bedllitasain belll az “Események” filon kattintsunk a



“load” feliratu legordiilé menire (3.40. dbra), valasszuk ki a stop opcidt (3.41. abra), majd a

fekete mezébe irjuk be a 3.41. abran lathatd script-et:

EDIA.APl.popup("Hoppa!", "Lejart az id6d! Kattints a tovdabb gombra a folytatashoz")
EDIA.API.disablelnputltems();

timer

load v

Altalanos dolgok

3.40. dbra. Az id6zité lejarta utdn a feladat elemeihez vald hozzdférés letiltdsa — elsé 1épés

Az els6 idézGjelben lév6 szoveg, jelen esetben a “Hoppal” felirat, a felugré ablak legfels6
savjaban, mig a masodik idéz6jelben |évé felirat — a példa esetében: “Lejart az id6d! Kattints a
tovabb gombra a folytatashoz!” — a felugré ablak belsejében jelenik meg (I. 3.42. 4bra). Ezzel

parhuzamosan letiltasra keril a feladatban szerepl6 6sszes beviteli mez6.



timer

stop v
EDIA.API.popup(“Hoppa!™, “"Lejart az iddd! Kattints a tovabb gombra a folytatdshoz™)
EDIA.API.disableInputItems();

Mentés

Altalanos dolgok
Drag and Drop

Csoport

Torlés

Ertek: 180

¥

4

Késleltetés (-1 nem indul el): |0
Erték lathato:

3.41. dbra. Az id6zité lejarta utdn a feladat elemeihez vald hozzdférés letiltdsa — mdsodik 1épés

YO T e T WMo N NN W RSN N WA

Lejart az idéd! Kattints a tovabb gombra a
folytatashoz! |

Ok

3.42. dbra. Az id6zit6 lejarta utdn a 3.41. dbrdn alkalmazott script hatdsdra felugré ablak



3.2.15. GeoGebra fdjl <

GeoGebrdaban létrehozott fajl-t lehet e menipont alatt feltolteni. A ,Fdjl kivdlasztdsa” gombra
(3.43. dbra) kattintva tall6zhatd és tolthetd fel a rendszerbe a kivant fdjl, illetve a feltoltés masik
madja a fajl ,Huzd ide a fdjlokat....” feliratu keretbe t6rténé behlzdsa. A GeoGebraTube URL-
hez pedig mdar GeoGebrdban korabban elkészitett feladatokat lehet belinkelni

(www.geogebratube.org cimrdl). A 3.44. dbra egy példafeladatot mutat.

x
+ GeoGebra Fajl 3 Toriés
Huzd ide a fajlokat vagy toltsd fel dket
a gombbal.
| Fajl kivdlaszrasa |Nincs fajl kivalasztva
GeoGebraTube URL
3.43. dbra. GeoGebra fdjl feltéltése
Bl a@|lz|=|@le]|ls|l=|l|«|a||a|lffx|e|a|||@| 4| | ] c2]]]
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Segment hvdl | 2
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3.44. dbra. GeoGebra fdjl illusztrdcioként egy feladatban


http://www.geogebratube.org/

A GeoGebra segitségével megszerkesztett elem teljes mértékben interaktiv a feladaton belil. A
feladatra torténé valaszadas azonban nem a GeoGebra elemen beliil, hanem azon kiviil, eDia

feladatelemek segitségével kell, hogy torténjen.

3.2.16. HTML oldalak (zip)

Az eDia rendszer lehetGséget biztosit el6re elkészitett HTML oldalak beillesztésére is. Ezzel a
lehet6séggel ki lehet |éptetni az eDia keretibdl a tanuldt, ugy, hogy latszélag az interneten
bongészik, azonban tovabbra is az eDia-ban (az eDia szerverén) marad. Ezeket a kilsé
hivatkozasokat nem loggoljuk (kovetjiik), igy kés6bb, az adatkinyerés utan nem tudunk arra

vonatkozdan informaciét adni, hogy ezeken az oldalakon hova kattintott a tesztelt személy.

HTML oldalt Iétrehozni az eDia rendszerben nem lehet, viszont azt egy kiilsé szerkeszt6ben
megszerkesztve Ugy, hogy egy index.html oldalt is tartalmazzon, mar lehet alkalmazni. Ez az
index.html lesz a tesztbe illesztett weboldal nyitd oldala. A weboldal elemeit (az index.html file-
t és a tovdbbi html oldalakat, képeket, hangokat...) .zip formatumba kell tdmoriteni, majd ezt
lehet feltolteni a ,, Html oldalak” feladatelemhez. A feladatelem létrehozasat kovetGen a bal
fels6 sarokban (3.45. abra) megjelenik egy Tovdbb feliratu link. A feladaton belil a linkre kattintva
jut el a diak a feltoltott weboldalra. A kiils6 HTML oldalrél az aldbbi html kéd beillesztésével tud

visszatérni az eDia fellletére:

<a href="###"> megjelené szbveg</a>

Pl. <a href="###">lde</a> kattintva tudsz visszatérni a teszthez -> Ide kattintva tudsz

visszatérni a teszthez.



Tovabh

Események

Altalanos dolgok

Drag and Drop

Csoport
Huizd ide a zip fajlt, vagy toltsd fel a
gombbal.
Erték:
Tovabb
Betiiméret: 14 =
iFrame?: ]

Talldzds... | Mincs kijeldbve fajl

3.45. dbra. A HTML oldal(ak) feltéltése

Bedllitasok:

LErték”: A link feliratat az ,Erték” megadasaval lehet véltoztatni. (Fontos: a Tovdbb link
nem egyezik meg a Tovdbb gombbal. A linkre kattintva, a rendszer nem fog a kévetkezé
feladatra vdltani. A kévetkezd feladatra l1épé Tovabb gomb itt is sziikséges.)
,Betiiméret”: A link sz6vegének a méretét lehet bedllitani.

iFrame hasznalata esetén, ha egymas utan tobb feladatban is szlikség van ugyanarra a
HTML-re, akkor minden egyes feladatba fel kell vinni azt, ugyanazzal a névvel! Ebben az
esetben a kovetkez6 feladatra |épéskor nem a kezdd allapotra ugrik vissza a HTML,
hanem oda, abba az allapotba, ahol az el6z6 oldalt elhagyta a tesztelt személy. Az iframe
marad és rogziti a linkeket, amikre korabban az oldalon belil kattintott a felhasznalé. A

3.46. abra egy HTML elemet tartalmazé feladatot mutat, ahol a didk szabadon



bongészhet a feladat HTML részén, majd radidgombok segitségével valaszol a feltett

kérdésre.

24. Az Aqualand honlapjanak fémentjében talalhatéinformaciok alapjan melyik nem szolgaltatas?

o buvaroktatas o kalandpark szorfoktatas

o csuszda © szauna = vizen jaré labda

3.46. dbra. Egy HTML elemet tartalmazo feladat - illusztrdcio

3.2.17. Chatablak -

Kooperacidt, azaz toébb didk egylttm(ikodését igényl6 feladatok esetén a feladatokba lehet
parbeszédablakokat (chat) integrdlni (3.47. abra). Ez a lehet6ség csak akkor mikodik, ha a

feladat adatindl a kooperaciéhoz sziikséges adatokat kordbban megadtuk (I. korabban).

Az ablak a résztvevék kdzotti kommunikacidra szolgal. Az esetlegesen alkalmazott emotikonokat
itt (3.48. dbra) illeszthetjlk be a feladatba. Az emotikonok kivalogatdsanak feltétele a chat ablak
létrehozdsa, majd a chatablak mellé egy dltaldanos gomb (l. 3.2.2. részt) kérése. A gomb

itemszerkeszt6je alatt talalhatdak az emotikonok, illetve feliratokat is elhelyezhetliink a gombon



(I. 3.2.2. részt). Ha a megszerkesztett és elnevezett gombot rahuhuzzuk a chatablakra, akkor a
gomb a chatablak részévé valva megjelenik a kommunikaciora szolgald ablak alatt (l. 3.48. abra
jobb oldali illusztracidja). A chatablakban megjelené gombokat a didkok a kommunikdcié soran

—azokra egyszerlen rakattintva — alkalmazni tudjak.

temszerkeszt5 (id: ) =

]
» Események
» Altaldnos dolgok

* Drag and Drop

+ Csoport
= Chatablak ® Toirkds
Betiméret: 14 E|

3.47. dbra. A Chatablak definidldsa és felvitel utdni kinézete

: EDIA Chat Ablak
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3.48. dbra. Az emotikonok bevdlogatdsa



3.2.18. Fiiggvény, grafikon (Function)

A flggvény segitségével el6re meghatarozott, vagy egy adott szabdlyrendszer szerint Iétrehozott
adatokat abrazolhatunk (3.49. abra). A fliggvények adatinak megfelel6 helyre torténd beirasat
kovetGen valaszthatunk, hogy milyen formdaban szeretnénk latni azokat (oszlop, barchart,
egyenes). Ha nem adunk meg az ordinata és abszcissza tengelyre vonatkozéan minimalis és
maximalis értékeket, akkor a grafikon skaldzasa automatikus lesz. Az Y plotLine segitségével egy
f(x)=a flggvényt rajzolhatunk, ahol aeR (a egy racionalis szam), X plotLine segitségével pedig az

x-tengely megadott pontjat metsz6 fliggGleges egyenest.

Esemenyek
Altalanos dolgok
Drag and Drop

Csoport

Erték:
1,2,3,4,8,6

Cim:

Tipus: Oszlop W
X -mvininnum:
X -maxinum:
¥ -mvininnum:
¥ -maximum:

X plotLine:

Ll LG L CANE LANE! LARIE! L3

¥ plotLine:

3.49. dbra. A grafikon megjelenitésének definidldsa

3.2.19. Csuszka (Slider)

Ez a feladatelem 6nmagdban nem alkalmas valaszaddsra, de 06sszekapcsolva példaul egy
fuggvényelemmel lehet6séget biztosit a csUszka valtoztatasaval a fliggvény értékeinek
dinamikus valtoztatasara (l. pl. a 3.50. dbra bal oldali részén a lév6 csuszka valtoztatasanak

torténetét mutatja a folotte 1évd grafikon: a cslszkat az els6 két |épésben a +, majd a -, majd



kétszer a ++, majd kétszer a 0 értékre huztuk és végiil egyszer a ---re. Ezen valtoztatasok hatasa
a jobb oldali grafikonrél olvashaté le. Mind a + és a ++, mind a — és a -- is hatassal volt a valtozo
értékére. Egy + esetén 1-el, kett6 + esetén 2-vel n6tt az érték, mig egy — esetén 1-el, ketté —
esetén kettével csokkent a jobb oldali sdrga hatteres grafikonon abrazolt valtozo értéke.) Az
0sszekapcsolds JavaScript kéddal torténik, amiket az eseményeknél lehet megadni. A csuszka és
a fliggvények Osszekapcsoldsahoz egy Alkalmazds gombot hasznaltunk, amely alkalmazds gomb
eseményei alatt (Click) definidlhaté a csuszka értékeinek grafikonos megjelenitése (csuszka

feletti grafikon) és az értékek hatdsanak megjelenitése egy masik valtozéra (jobb oldali grafikon).

10

3.50. dbra. A csuszka és grafikon elemek haszndlatanak ésszekapcsoldsa

A kovetkez6, az Alkalmazas gombhoz kotott scripttel lehetséges a csuszka (zoldSlider)
Osszekapcsoldsa a zold (zoldGraph) és sarga hatterd (sargaGraph) grafikonokkal. A sarga hatter(

grafikon minimalis értéke 0, mig maximuma 10.

var zoldSlider = EDIA.APl.getltemByName('green_slider'),
zoldSliderValue = $("#" + zoldSlider.client_domld + " .slider").slider("option", "value"),
zoldGraph = EDIA.APl.getltemByName('green_funct'),
sargaGraph = EDIA.APIl.getltemByName('edesseg_graph')
baseValue =0,

sargaGraphHistory = sargaGraph.history[sargaGraph.history.length-1],

valueToDraw = null;



if (sargaGraphHistory !== undefined) {
valueToDraw = sargaGraphHistory + (zoldSliderValue * 1);
console.log(valueToDraw);
}else {
valueToDraw = baseValue + (zoldSliderValue * 1);
}
if (valueToDraw < 0) {
valueToDraw = 0;
}
if (valueToDraw > 10) {
valueToDraw = 10;
}
zoldGraph.draw(zoldSliderValue);
sargaGraph.draw(valueToDraw);

S("#" + sargaText.client_domld).find("font").text("[" + valueToDraw + "]");

if (EDIA.view.counter === undefined) {

EDIA.view.counter = 0;

}

var plotl = sargaGraph.canvas.options.yAxis[0].plotLines[0].value;

A csuszka bedllitasi lehet6ségeit |. 3.51. dbra.

Esemenyek

Altalinos dolgok

Drag and Drop

Csoport
Erték: 0 =
Léphek: 1 =
Mininum: 1] =
Maximum: 10 =

3.51. dbra. A csuszka definidldsa



3.2.20. Felvétel

A tesztelt személyek valaszait hangfelvétel segitségével is begy(jthetjiik, adminisztralhatjuk. A
hangfelvételre alkalmas feladat |étrehozdsahoz a felvétel feladatelemet kell alkalmazni. A teljes
feltoltés érdekében érdemes ezeket a feladatokat a teszt elejére csoportositani, hogy a teszt
befejeztéig az Osszes hangfile feltdltésre keriiljon. Erdemes a didkokkal egy mintafeladat

keretein belll gyakoroltatni a felvétel elinditasat és leallitasat.

3.2.21. Egyéb bedllitdasi lehetéségek

24

e Z-index +”, ,Z-index —“: A feladatok elmeinek egymashoz képest harmadik dimenzidban
(egymas alatti - feletti elhelyezkedését) valod elhelyezkedésének beallitasat teszi lehet6vé
(pl. szovegmezbk képek folé pozicionaldsat). A beallitandd elemre kattintva jelolhet6 ki
az elem, majd a beviteli mez6be (3.52. abra) szamokkal allithatjuk be az adott objektum,

elem pontos elhelyezkedését.

4k

3.52. dbra. A Z-index bedllitdsa

e Koordindta megaddsa: Az x ésy koordindtak (3.53. 3abra) segitségével az egyes
feladatelemeket teljes pontossaggal lehet poziciondlni. A koordinatapontok a

feladatelemek jobb fels6 sarkara vonatkoznak.

(5]
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o

4k
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3.53. dbra. A feladatelem pontos elhelyezkedésének megaddsa

o Meéretezés: A w és h megaddasaval (3.54. abra) a feladatelemek mérete pontosithatd.

W=width(szélesség), H=height(magassag).

3.54. dbra. A feladatelem pontos méretének megaddsa



e SzOveg mutat - rejt. A meniben |évé piktogrammok szovegként jelennek meg (nagy

monitoroknal és kezd§ felhasznaldknal lehet hasznos).

e Feladat neve: A feladat elnevezése (az épp szerkesztés alatt

allo feladat neve).

e Bedllitasok: ( ) A szerkeszt6é bedllitasai, amelyek csak kényelmi szempontbdl
hasznosak, elmenteni nem lehet 6ket.

e Rdcsra illesztés: ( ) A palettan racspontok jelennek meg (3.55. dbra). Az 6sszes

feladatelem rdcsra illeszt6dik, pozicionalasuk konnyebb.

3.55. dbra. A rdcspontok

e Betiiméret névelés - csékkentése ( )
e Fejléc mindig ldthato: ( ) ha gorditjuk lefelé a képernyét, a fejléc akkor is lathatd
marad.

3.3. Automatikus feladatelemgeneralas

A PHP kdd alapu automatikus feladatelemgeneralas lehet6vé teszi a feladaton beliil értékét
tekintve el6re meghatarozott halmazbdl, el6re meghatdrozott szabaly szerint valtozé
feladatelemek feladaton beliili alkalmazasat. Lehetséges a sz6veges elemek (betd, szam — akar

statikus szoveg, akar valasz), radiégombok, chetboxok és legordiil6 menik automatikus



valtoztatasa és generaldsa. Az e médon generalt feladatok tovabbra is egyetelen egy feladatként
jelennek meg a rendszerben, ugyanakkor, mint az a bemutatdsra kerilé példa esetében is
megfigyelhets, véletlenszerld, hogy a valtozék el6re meghatarozott halmazadbdl mely

értékkombinacid kerll kikbzvetitésre.

A példafeladat szovege a kdvetkezd, ahol a valtozoként kezelt feladatelemeket vastag bet(vel

jeloljuk, a valtozok értékeit zardjelben mutatjuk (a feladat szovegét kék betlivel irtuk):

Kati (1ldi, Judit, Marti, Eva) és Tibor (Attila, Feri, Andras, Béla) csoportjaban testnevelés éra van.

A kérdések utan ird be a valaszodat szamjegyekkel az Ures téglalapokba!

6 (2, 4, 8, 10) kisgyerek hulahoppkarikazott, feleannyian labdaztak. Hanyan labdaztak?

A csoportbdl 4 (2, 6, 8, 10) gyerek a fekv6tamaszt gyakorolta, feleannyian a fellilést. Hanyan

gyakoroltak fellilést?

A kotélhuzasban a kotél egyik oldaldan 4 (1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10) gyerek allt. Hany 6 jatszott a

kotélhuzasban, ha mindkét oldalon egyenlé szamu gyerek allt?
12 (2,3,4,6,8,9, 10, 12, 14, 15, 16, 18, 20) gyerek harmadrésze (fele, negyede — attdl fliggben,
hogy melyik értelmes a feladatban szerepl6 elsé valtozo értéke mellett) kotelet is maszott. Hany

gyerek mdszott kotelet?

A feladat egyik generalt formdjat a 3.56., egy masikat a 3.57. dbra mutat.



Kati és Tibor csoportjaban testnevelés dra van.

A kérdések utan ird be a valaszodat szamjegyekkel az lres
téglalapokba!

6 kisgyerek hulahoppkarikazott, feleannyian labdaztak. Hanyan
labdaztak?

A csoportbol 8 gyerek a fekvGtamaszt gyakorolta, feleannyian a
feliilést. Hanyan gyakoroltak feliilést?

A kotélhuzasban a kotél egyik oldalan 2 gyerek allt. Hany f6 jatszott a
kotélhuzasban, ha mindkét oldalon egyenlé szamu gyerek allt?

4 gyerek fele kotelet is maszott. Hany gyerek maszott kotelet?

3.56. dbra. Generdlt feladatelemek — illusztrdcio

Eva és Tibor csoportjaban testnevelés éra van.

A kérdések utan ird be a valaszodat szamjegyekkel az res
téglalapokbal

8 kisgyerek hulahoppkarikazott, feleannyian labdaztak. Hanyan
labdaztak?

A csoportbol 10 gyerek a fekvétamaszt gyakorolta, feleannyian a
fellilést. Hanyan gyakoroltak feliilést?

A kotélhuzasban a kotél egyik oldalan 5 gyerek allt. Hany f6 jatszott a
kotélhuzasban, ha mindkét oldalon egyenld szamu gyerek allt?

6 gyerek fele kotelet is maszott. Hany gyerek maszott kotelet?

o Vissza Tovabb o

3.57. dbra. Generdlt feladatelemek — a 3.52. abrdan bemutatott feladat egy mdsik megjelenitési

formdja (a feladatban definialt valtozok értékei kiilbnbéznek)



A tovabbiakban részletesen megnézzikk a 3.56. és 3.57. abran bemutatott, valamint fent
ismertetett szovegl és értéktartomanyokon mozgé feladat felviteli modjat. A valtozénevek
kialakitasa sordn figyelni kell arra, hogy azok legalabb 5 nem specialis karakterbdl (bet(i, szam)

alljanak, tovabba a statikus sz6vegen belul ${valtozénév} formaban forduljanak eléd.

A bemutatott példa esetében PHP kdd segitségével 7 valtozét generaltunk. Az els6 két valtozé
egy-egy el6re meghatdrozott névhalmazbdl véletlenszerlen kivalasztott névre vonatkozik. Kati
(Idi, Judit, Marti, Eva); Tibor (Attila, Feri, Andras, Béla) — ezeket a feladatfelvitel sordn sellany és
selfiu valtozonévvel lattuk el, azaz a sellany nevi valtozé felveheti a Kati, Ildi, Judit, Marti és Eva
értékeket, mig a selfiu nev( valtozé a Tibor, Attila, Feri, Andras és Béla értékeket. A feladat
kovetkezé harom valtozdja egy el6ére megadott szamhalmazbdl véletlenszerlien kivalasztott
szdmra vonatkozik [6 (2, 4, 8, 10) kisgyerek; 4 (2, 6, 8, 10) gyerek; 4 (1, 2, 3, 5,6, 7, 8, 9, 10)].
Ezen valtozok nevei a feladatban torténd el6forduldsuk sorrendjében a kévetkezéek: hulahopp,
fekvotam és kotelhuz. A fentiekkel analég médon mind a hulahopp, mind a fekvotam 2, 4, 6, 8
és 10 értékeket vehetik fel random mddon, a kotelhuz valtozé pedig barmely 1-10 kozé es6 egész
szam lehet. A feladat utolsd részében szerepl6 kett6 valtozd értéke (kotelmaszo és kotmarany
nev(iek) egymas fliggvényében jelenik meg [12 (2, 3, 4, 6, 8, 9, 10, 12, 14, 15, 16, 18, 20) gyerek
harmadrésze (fele, negyede) kotelet is maszott]. Ertelmetlen lenne a feladat, ha példaul a

valtozoértékek egyszerre vehetnék fel a 10 gyerek és harmada értékeket (I. 3.58. abra).

A statikus szovegben szerepld véltozénevek és azok értékei a feladat adatai (Feladat szerkesztése
mendlpont alatt) “PHP dinamikus valtozok” utani ablakban definidlhatéak (3.59. abra), a

kovetkez6 kodd segitségével:

Sselfiu = array("Tibor","Attila","Feri","Andras","Béla");
Sselfiu = Sselfiu[rand() % 5];

Ssellany = array("Kati","lldi","Judit","Marti","Eva");
Ssellany = Ssellany[rand() % 5];

Slabdaz = (rand() % 5)+1;

Shulahopp = 2*Slabdaz;

Sfelules = (rand() % 5)+1;

Sfekvotam = 2*Sfelules;



Skotelhuz = (rand() % 5)+1;
Skotelhuzo = 2*Skotelhuz;
Skotmarany = (rand() % 3)+2;
Skotelmasz = (rand() % 5)+1;
Skotelmaszo = Skotmarany*Skotelmasz;
switch (Skotmarany)
{

case 2:Skotmarany = "fele";break;

case 3:Skotmarany = "harmada";break;

case 4:Skotmarany = "negyede";break;

}

i${sellany} és ${selfiu} csoportjaban testnevelés dra van.

IA kérdések utan a valaszodat az lres
Itéglalapokbal

S{hulahopp} kisgyerek hulahoppkarikazott, feleannyian labdaztak.
Hanyan labdaztak?

A csoportbol ${fekvotam} gyerek a fekvotamaszt gyakorolta,
feleannyian a fellilést. Hanyan gyakoroltak feliilést?

A kotélhuzasban a kétél egyik oldalan S{kotelhuz} gyerek allt. Hany 6
jatszott a kotélhuzasban, ha mindkét oldalon egyenld szamu gyerek
alle? ‘

S{kotelmaszo} gyerek ${kotmarany} kotelet is maszott. Hany gyerek
maszott kotelet?

3.58. dbra. Automatikus feladatelemgenerdlds statikus széveg esetén — a vdltozonevek
feladaton beliili meghatdrozdsa



Feladatok bevitele és modositasa

Megnevezés: | putomatikus_itemgeneralas | Maximilisan adhatt pontszim: [ 0 pontot nem lehet elémi
Hasznilands template: | 00_gomb_tovabb_vissza v| [[] Bz egy template [] A feladat nem médosithatd
Feladat file-ja (DOC/PDF): | Tallszas... | Nincs kijeloive f&jl. | Javittkules file-ja (DOC/PDEF): | Tallszas... | Nincs kjeldhe f3l.

o 1] e [0 [0

[[] Csak azonos vilasz esetén mehet tovabb a csoport

Kooperacio esetén min -max El -
Csoportlétrehozasra varakozas (mp): D

PHP javitd script:

Az aws timbben vannak az item nevelkkel
idexelt valaszok. Ha van pozitiv pontot

érd kitgltés, akkor ift csak az Extra mezdt
adjuk meg. Ellenkezd esetben a LasiPont
megadisa (is) kitelezd. Crak egybetiis
viltozdkat haszndlfunk dmeneti taroldsral

PHP dinamikus valtozok: |$3elfiu = array("Tibor","Attila","Feri™, "Andras”, "Béla"): ~
£3elfiu = $aelfiuf[rand{) % 5]; i
cn . o |53ellany = array("Kati","Ildi","Judit™, "Marti", "Eva"):
Ebienizabjai'fm - {m‘oa’ﬁ #3ellany = $3ellany[rand{) % 5]:
T EEE K |s1abdaz = (rand() % 5)+1;
D valtozot alkals shulahopp = 2*Slabdaz;
statifus széveghen, gomb, jelolinégyzet, |sfelulea = (rand() ¥ 5)+1:
vdlaszidgomb szivegében |$fekvotam = 2*$felulea;
Stvaltozo} alakban |Fkotelhuz = (rand() % 5)+1;
$kotelhuzo = 2*5kotelhuz; v
Skotmarany = (rand() % 3)+2;

3.59. dbra. Statikus szévegben térténd automatikus feladatelemgenerdlds

Ugyanezen feladat pontozasat megoldhatjuk a feladatok pontozasakor rendelkezésre 3llé
felhasznaldbarat feliileten (errél részletesen I. 4. fejezet). Jelen példa pontozasara is kilon

kitérlink a 4. fejezetben.

A kovetkez6 példa a radidgombon megjelend szovegek és a legordiilé meniben taldlhatd tételek
el6re meghatarozott halmazbdl vald véletlenszer( kivalasztasara mutat egy illusztraciét. A

példafeladat f6 torzsszovege kozel valtozatlan, ugyanakkor megvaltoztattuk a valaszadas

médijat.

A feladat a kovekezd:

${sellany} (Kati, Ildi, Judit, Marti, Eva) és ${selfiu} (Tibor, Attila, Feri, Andras, Béla) csoportjaban

testnevelés dra van.

${hulahopp} (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20) kisgyerek hulahoppkarikazott, feleannyian

labddaztak. Hdnyan labdaztak? Kattints ra a valaszra!

A csoportbodl ${fekvotam} (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20) gyerek a fekvGtamaszt gyakorolta,

feleannyian a fellilést. Hanyan gyakoroltak felllést? Kattints ra a valaszra!



A koétélhuzasban a kotél egyik oldalan S{kotelhuz} (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10) gyerek allt. Hany 6
jatszott a kotélhuzasban, ha mindkét oldalon egyenld szamu gyerek allt? Valaszd ki a legordiilé

listabol!

A feladat megjelenitési formdjat a 3.60. abra mutatja. A feladat felvitele soran a statikus
szbvegben lévé valtozok meghatarozasa a kordbbiak szerint S{valtozénév} megadasaval torténik,
ahol a valtozd neve legalabb 5 karakter hosszu. A radiégombokon megjelen6é automatikusan
generdlt felirat meghatarozasakor haszndljuk a fenti nevezéktant, azaz nem a radiégomb
nevéhez, hanem a radiégombon megjelend felirathoz irjuk a valtozd nevét, jelen esetben

S{szam1}... ${szam4} feliratokat (I. 3.61. abra).

A feladat tulajdonsdgainak megadasa ablakban definidlhatjuk a dinamius valtozék és az altaluk
felveendé értékek tulajdonsagait, illetve a dinamikus valtozék egymadshoz vald viszonyat (azok
egymastél flggetlenil generdlhatdak, vagy az egyik értéke befolyasolja a masik valtozé

értéktartomanyat; |. 3.62. abra).

Ildi és Feri csoportjaban testnevelés ora van.

6 kisgyerek hulahoppkarikazott, feleannyian labdaztak. Hanyan
labdaztak? Kattints ra a valaszra!

3 6 18 12

A csoportbol 16 gyerek a fekvétamaszt gyakorolta, feleannyian a feliilést. Hanyan
gyakoroltak felililést? Kattints ra a valaszra!

A kotélhuzasban a kotél egyik oldalan 10 gyerek allt. Hany f6 jatszott a kotélhuzasban, ha
mindkét oldalon egyenlé szamu gyerek allt? Valaszd ki a legordilé listabol!

Kattints ide!

3.60. dbra. Automatikus feladatelem generdlds radiogomb és legérdiilé lista esetén



S{sellany} és S${selfiu} csoportjaban testnevelés éra van.

S{hulahopp} kisgyerek hulahoppkarikazott, feleannyian labdaztak.
Hanyan labdaztak? Kattints ra a valaszral

S{szam1} S${szam2} ${szam3} ${szam4}

A csoportbdl ${fekvotam} gyerek a fekvétamaszt gyakorolta, feleannyian a fellilést.
Hanyan gyakoroltak fellilést? Kattints ra a valaszra!

${szam21} ${szam22} ${szam23} ${szam24}

A kotélhuzasban a kotél egyik oldalan S{kotelhuz} gyerek allt. Hany f6 jatszott a
kotélhuzasban, ha mindkét oldalon egyenld szamu gyerek allt? Valaszd ki a legordiilé
listabol!

S{kotelhuzv}

3.61. dbra. Automatikus feladatelem generdldsa radiogomb és legérdiilé lista esetén —a
vdltozok elnevezése

Megnevezés: ‘ automatikus_itemgeneralas_2 | Maximalisan adhaté pontszam- I:I Il 0 pontot nem lehet eléri
Hasznalando template: ‘ 00_gomb_tovabb_vissza v | ez egy template 1 A feladat nem madosithat
Feladat file ja (DOCPDF): || Browse... Mo file selected. | Tavitokules file-ja (DOCPDE): | | Browse... | No file selected.
Kooperaci6 esetén min -max EI - ICI opt. &s rand. csoportlétszam: EHCI

Csoportlétrehozisra virakozis (mp): [0 | W G s i s e

PHP javito script:

Az ans t5mbben vannak az item nevekkel

idexelt valaszok. Ha van pozitiv pontot
érd Kitdltés, akkor itf csak az Extra mezét
adjuk meg. Ellenkezd esetben a LastPont

g (is) kbtelezd. Crak egybeti
PHP dinamikus viltozok: [function lista($el) -~
{
&5 i Ssz = array(Sel);
e & 2al while (count($sz) < 4)
a legaléibb 3 betils dinamikus véltozd q
Dis ikus valtozét alfal Snsz = (rand() % 20)+1;
statikus szévagben, gomb, jelblonégyzet, if (!in_array($nsz, $sz))
vélasztégomb szévegében $sz[] = Snsz;
Sfvaltozo} alakban |

shuffle ($32); ¥
return($sz);

3.62. dbra. Radiogomb és legordiilé lista esetén a dinamikus vdltozok miikédésének
meghatdrozdsa

A 3.62. dbran szerepl6 programkdd, amivel meghatdroztuk a fenti valtozék miikodését, a



kdvetkezd:
function lista(Sel)
{

Ssz = array(Sel);

while (count(S$sz) < 4)

{

Snsz = (rand() % 20)+1;
if (lin_array(Snsz,5sz))
$sz(] = $nsz;

}

shuffle(Ssz);

return($sz);
}
Sselfiu = array("Tibor","Attila","Feri","Andras","Béla");
Sselfiu = Sselfiu[rand() % 5];
$sellany = array("Kati","lldi","Judit","Marti","Eva");
Ssellany = Ssellany[rand() % 5];
Slabdaz = (rand() % 10)+1;
list(Sszam1,Sszam2,5szam3,Sszam4) = lista(Slabdaz);
Shulahopp = 2*Slabdaz;
Sfelules = (rand() % 10)+1;
list(Sszam21,5szam22,5szam23,5szam24) = lista(Sfelules);
Sfekvotam = 2*Sfelules;
Skotelhuz = (rand() % 10)+1;
Skotelhuzo = 2*Skotelhuz;

Ssz = lista(Skotelhuzo);



array_unshift(Ssz,"Kattints ide!");

Skotelhuzv = array_combine(S$sz,$sz);

E feladat pontozdsdhoz mar nem elegendd a rendszer felhasznaldbardt pontozasbeallitasi
maodszere, kilon PHP scriptet igényel (l. a 4. fejezetben).



4. Feladatszerkesztés — a feladatok pontozasa

A rendszerben minden egyes feladattipus esetén szlikséges az adott feladat, vagy kérdGiv esetén
a kérdés pontozasa, még akkor is, ha 0 a kérdés megvdlaszoldsaért kaphaté pont mennyisége. A
pontozdsi bedllitdsokkal szabdlyozhatd, hogy mely feladatokra, kérdésekre adott valaszok
mindsitése jelenjen meg és milyen hangsullyal a didk Osszteljesitményében (természetesen
kérddiv esetén nem lehet sz6 6sszteljesitményrdl, ugyanakkor a kérdések megfelel6 pontozasi

bedllitasa itt is sziikséges).
4.1. A feladatra adhaté maximalis pontszam meghatarozasa

Minden egyes feladat esetén a feladat f6 tulajdonsdgainak szerkesztése soran (. 2.2. dbra)
meghatdrozandé a feladatra adhaté és kaphatdé maximalis pontszam. E ponton 6t kiilonb6z6

esetet kiilonboztethetlink meg:

1) akérdésre adott valasz nem része a teszten mutatott teljesitménynek (pl. nemre vonatkozé,
vagy attit(id jelleg(i kérdésre nem értelmezhet6 a helyes vdlasz). Ebben az esetben, hogy
ezek a kérdések erételjesen elvaljanak a tobbi feladattdl, -1 maximalis pontszam beallitasa
javasolt. Természetesen az Osszteljesitményt nem -1 ponttal rontjak ezek a feladatok, a
rendszer automatikusan 0 pontosnak allitja be ezeket. (TesztOsszeallitas esetén a teszt
utolso, altaldban a teszt megoldasat megkoszond és a teszten nyujtott teljesitményt mutatéd
oldal pontszambeallitasa kizarélag -1 pont lehet. Ezen az oldalon nem szerepelhet a
koévetkez6 gomb sem).

2) a feladat 0 pontos, ha barmit valaszol a didk az adott kérdésre, feladatra, minden
esetben nulla pontot kap rd (pl. azonositdsra szant oldal, a teszt és tesztfeladatok
megoldasaval kapcsolatos informacids oldalak). Ha az 1. pontban emlitett feladattipusokat
0 pontosnak hatarozzuk meg, akkor a teszt végsS, 0 és 100%-os teljesitményt vizsgalo
tesztelése soran ezeket a feladatokat is tesztelnlink kell annak ellenére, hogy ezeknek nincs
teljesitménybefolydsold hatdsa, mig el6bbi esetben ezen feladatok minimalis és maximalis
pontszamanak elérhetGségét biztositd tesztelését nem kell elvégezni. A template-ket és a
hibajelz6 oldalakat (pl. Ez nem sikeriilt, probald meg még egyszer!) viszont minden esetben

0 pontosra kell bedllitani.



3)

4)

A feladat 1 pontos (vagy ha tdébb pontos, de egyben, egyszerre és nem itemenként,
részfeladatonként torténik javitdsa, azaz nem kilonb6z6, kiilon is értékelhetd itemeken
nyujtott teljesitménybdl adddik 6ssze a tobb pont). Ebben az esetben a pontozas soran
egyszerre javitjuk az egész feladatot, azaz a 2.3. dbra ,Kitéltések (uj)” menipontjaban egy
Uj kitoltési, megoldasi lehet6séget hozzaadva a 4.1. abra menilrendszeréhez jutunk. A
helyes megoldas pontszamanak (jelen esetben 1) megadasa mellett kotelezd a , kitéltés
neve”-nek meghatdrozdsa is (a példa kapcsan a kitoltés a ,fent’ nevet kapta). 1 pontos
feladat esetében az 1 pont nem részpont, hanem a feladatra kaphaté maximalis pontszam
(ezt mutatja a ‘részpont’ menl melletti 'x’, ami alapbeallitds). Ebben az esetben a
,Kitoltések” utan ,fent (1 p)‘ jelenik meg a ,Feladat adatai” ablakban (4.1. dbra). Ha felvitt
kitoltést szeretnénk torolni, akkor a kitoltés nevére (pl.: 4.2. abran a fent széra) kattintva

ismét visszatériink a kitoltés szerkesztéséhez (4.1. abra), ahol balrél a 3. gombbal (x)

kitorolhetjik az adott kitoltést.

Kitdltés neve: fent Kitéltés pontszama: 1] Részpont

4.1. dbra. Az 1 pontos feladat javitdsdanak bedllitdsa — példa

Adjunk hozza egy 1) feladatot.

Megnevezés: madar Maximalisan adhato pontszam: J
Haszndlando template: nincs Ez egy template: nem
Feladat file-ja: Javitokules file-ja:
Kategoriak:

Kiteltések (0y): fent (1 p)

Javitashoz mezdesoportok (0)):  teljes feladat javitdsa
Lektori vélemény: Nem volt leltordlva.
Lektori vélemények torténete:

Szerkesztés Item szerkesztés Ellenorizziik Elonézet

4.2. dbra. Teljes feladat javitdsa— példa

A feladatra adhaté maximalis pontszam tobb mint 1 pont, ami részpontokbél adddik 6ssze.
Ebben az esetben lényeges feltétel, amit a rendszer automatikusan ellenériz, hogy a

részfeladatokra (kiilon feladatelemcsoportokra, itemekre — ezek bedllitasat |. késébb)



kaphatd pontszdmok Osszege nem lehet nagyobb, mint az egész feladatra kaphatd
maximalis pontszam értéke. A részfeladatok pontozasanak masik Iényeges feltétele, hogy
ugyannak az itemnek a helyes megoldasa csak és kizarélag egy helyen, egy
feladatelemcsoportban  keriljon  értékelésre. Egy item nem képezheti tobb
feladatelemcsoport részét, azaz egy jé valaszért a didk ne kaphasson tobbszor pontot a
feladat értékelése soran. Az itemek helyes megoldasdnak és a helyes megoldas
pontozasanak felvitele a 3. pontban ismertetettekhez hasonléan toérténik, azonban jelen
esetben, miutan nem 1 pontos feladat szerkesztésérdl van szd, lényeges a ,,Részpont” menli
kipipdlasa (l. 4.3. abra; rakattintdssal tehetjik meg). A pontozas beallitdsa soran meg kell
adni az adott item rendszerbe felvitt megolddsanak nevét, az adott megoldasra kaphatd
pontszam szamat, illetve azt, hogy a felvitt megoldas altal a teljes feladat javitasanak
megaddasardl van-e sz6 (l. korabbi pont), vagy a teljes feladatot tobb item képezi, ezért az
adott itemre vonatkozd pontozds a teljes feladat vonatkozdsaban csak részpontozas.
Részpontozds esetén a ,Kitoltések” utan (+1 p) jelentik meg (amennyiben az adott

részfeladatra adott pont 1 a , Feladat adatai” ablakban (4.4. abra).

Kitoltés neve: bekal Kitdltés pontszama: 1 352 Osszeadodo

4.3. dbra. Egy feladat részpontozdsdnak meghatdrozdsa

Megnevezés: beka Maximalisan adhato pontszam: 2
Hasznélando template: nincs Ez egy template: nem
Feladat file-ja: Javitdkules file-ja:
Kategoriak:

Kitoltések (Gj): beka (+1 p), macska (+1 p)

Javitashoz mezocsoportok (07):  reljes feladat javitdsa
Lektori vélemény: Nem volt [ektordlva.
Lektor1 vélemények torténete:

Szerkesztés Item szerkesztés Ellenorizziik Elonézet

4.4. dbra. Részpontozds alkalmazdsa — példa



5)

A feladatra adhatd maximalis pontszdm toébb mint 1 pont, ami egyrészt részpontokbdl
adddik O0ssze, masrészt a részpontok meghatdrozdsakor a rendszer azt ellen6rzi, hogy a
helyes valaszt tartalmazza-e a didk vdlasza (6sszeadandd; 4.5. abra). Példaul abban az
esetben, ha a didkoknak tobb lehetdség kozil kell néhanyat kivalasztani (tipikus drag-and-
drop feladat) 6sszeadddd pontozds esetén elegendd, ha a helyes vdlaszokat egyesével
felvissziik (egy-egy Uj kitoltésbe), ahol egy-egy pontot adunk ra. Ebben az esetben a
,Kitéltések” utan (++1p) jelentik meg (amennyiben az adott részfeladatra adott pont 1) a
Feladat adatai ablakban (4.6. abra). Ha 6sszeadandd nélkul, részpontokkal szeretnénk
ugyanezt megoldani, akkor az 6sszes lehetséges kombinaciot fel kell vinni a rendszerbe
annyi pontot hozzdrendelve, ahany pontot adnank az adott allapotra. A két felvitel kozott
jelentds kilonbség, hogy mig az 6sszeadandd esetén, ha masolhatdak a vonszolhaté elemek
és mindent mindenhova behuz a tesztelt személy, akkor is 100%-o0s lesz a teljesitménye,
mert a rendszer csak azt vizsgdlja, hogy az adott elem benne van-e abban a célteriiletben,
ahol jar érte az 1 pont, addig az Osszes lehetséges valaszkombinacié pontozasanak
megaddsa utan ez az eset nem fordulhat el6. A minél pontosabb pontozas érdekében ezért,
ha a feladat felépitése miatt fenndllhat a fenti veszély, érdemes az Osszes lehetséges
pontozdsi- és valaszlehetdséget felvinni manudlisan vagy PHP kod segitségével. A
pontozasnal figyeljlink arra, hogy példaul egy 4 pontos feladat esetén ne csak 0 vagy 4
pontot lehessen elérni, hanem 0, 1, 2, 3, 4-et. Ezt az eDia rendszer 3.0-s verziéja mar

ellendrzi is a teszt generaldsa soran.

Kitdltés neve: haromszog] Kitdltés pontszama: 1 Részpont

4.5. Gbra. Osszeadandé részpontozds definidldsa— példa

A feladatitemekre kaphaté pontszamok 6sszege és a feladatra a tesztelés soran kaphaté

maximalis pontszam viszonya kétféle lehet:

1)

2)

A feladat minden egyes iteme automatikus javitasra keriil, azaz a tesztelés végén
automatikusan visszacsatolt teszteredményben minden egyes feladat kapcsan lehetséges a
maximalis pontszdm elérése.

A kézi javitast (pl. hosszabb szoveges valasz) igényl6 feladatok esetében a feladatra

elméletileg adhaté maximalis pontszam nagyobb, mint az éles tesztelés soran kaphato



pontszdm, miutdn e feladatok utdlagos javitast igényelnek. (Javasolt és preferdlt az
automatikus javitast lehet6vé tevs, kézi, azaz ember altal torténdé javitdst nélkiilozé

feladatok rendszerbe torténd felvitele.)

Megnevezés: hdromszog Maximalisan adhato pontszam: 2
Hasznalandoé template: nincs Ez egy template: nem
Feladat file-ja: Javitokulcs file-ja:
Kategoridk:

Kitoltések (0)): hdromszog (++1 p), négyzet (++1 p)

Javitashoz mezocsoportok (1)): teljes feladat javitdsa
Lektori vélemény: Nem volt lektordlva.
Lektor1 vélemények torténete:

Szerkesztés Item szerkesziés Ellenorizzik Elonézet

4.6. Gbra. Osszeadandé részpontozds megjelenése — példa

4.2. A feladatelemcsoportok (itemek) és az automatikus javitas beallitasa

A feladatok rendszer altal torténd, automatikus javitasanak beallitdsara két mdd lehetséges. Egy
felhasznalébarat fellilet segiti a feladatra adott kiilonb6z6 tipusu (részben helyes, illetve teljes
mértékben helyes) vélaszok pontozasanak bedllitasat (I. 4.1. fejezet). A 2.3. abra ,, Kitéltések (uj)”
menupontjaban a kordbban mar ismertetett meniponthoz (4.1., 4.2., 4.3. abra) jutunk,
mikozben a feladat megjelenése azonos azzal, amit majd a felhasznald a tesztelés soran Iatni fog.
A feladatok pontozdsa soran lehet6ség van az egyes feladatelemek csoportba sorolasara. A
feladat pontozasa sordan minden egyes objektum, feladatelem (vdlaszaddsra alkalmas beviteli
mezG) jobb fels6 sarkaban (az adott elemre navigalva az egeret) megjelenik egy kis lakat (4.8.
abra), amelynek ki és bekapcsolasaval hatarozhaté meg az egy csoportba tartozo, sorolandd

feladatelemek kore, illetve az, amely feladatelemcsoport javitdsat épp definialni szeretnénk.

A lakatra kattintva az elem elhalvanyodik, jelezve, hogy az aktualis feladatelemcsoport (item)
értékelését nem befolyasolja az adott feladatelem allapota. A normal (nem kikapcsolt, elsziirkitett
és halvanyitott allapotban Iévg) feladatelemek alkotnak egy itemet, vagy épp javitasra kerulé
itemek csoportjat. A feladatelemcsoporton beliil az elemeket (beviteli mez6ket) arra az allapotra

kell hozni, amelyik elérése az adott részfeladat helyes megoldasat jelentik (radidgomb és



checkbox esetén rakattintva a helyes megoldas(ok)ra, képek esetén — a kattinthaté teriletek
meghatarozasa utan, |. kordbban — a kivalasztandd képre, vagy képrészletre, legordiild lista

haszndlata sordn a megfelel§ listaelem kivalasztasaval stb.).

A 4.7. és 4.8. dbra minden egyes sora egy-egy itemre, feladatelemcsoportra adhatd
valaszlehet8ségeket sorol fel. A feladat javitasa soran az elsé sor valaszlehet8ségei képeznek
egy feladatelemcsoportot, egy itemet, azaz azok javitasa egyszerre valdésul meg. Az elsé itemre
adott valasz értékelését nem befolyasolja a tobbi kikapcsolt dllapotban Iévé itemre adott valasz,
majd a masodik sorban |évé itemre adott valasz értékelését nem befolydsolja a tobbi, feladatban
Iévd itemre adott valasz stb. Ha az els6 itemre adott valasz helyes, a tesztet megoldé didk
megkapja az 1 pontot, ha a masodik is helyes, kap még egy pontot stb., azaz a feladaton beliil

0-t6l 3-ig barmilyen pontszam elérhetd.

Valassz engem Valassz engem

4.7. dbra. Feladatelemcsoport meghatdrozdsa és javitdsa

Valassz engem Valassz engem

| Ervényes vilasz vagy nem?

4.8. abra. Egy feladatelemcsoport/item javitdsa

Ha az érintett feladatot egyben, azaz nem itemenként, jelen esetben soronként javitjuk (4.9.
abra), akkor —hacsak nem vissziik fel kiilon teljes feladatra vonatkozé kitoltésként a pontozasnal

szOba johet6 esetek Gsszes kombinaciojat — a feladatra O pont, vagy a feladat javitasat



meghatdrozé menisorban definidlt pontszdm adhatd. Tegylik fel, hogy jelen esetben ez a
pontszam 3, miutan 3 item megoldasardl van szé. Ez azonban azt jelenti, hogy a feladat
értékelésénél 0 vagy 3 pontot kaphat csak a didk, 1 és 2 pontot semmilyen megoldassal sem tud
elérni, miutdn a javitds egyszerre torténik. O pontot kap, ha 0-2 helyes megoldast adott és
kizdrolag abban az esetben kap 3 pontot, ha mind a 3 itemre helyesen valaszolt. Ez a renszerben
nem tamogatott feladatpontozas. Ha valaki emellett dont, javasolt a feladat 6sszpontszdmanak
1 pontra vald javitasa, azaz vagy 0 vagy mind a harom helyes valasz esetén 1 pontot lehessen

elérni a feladaton.

Valassz engem Valassz engem
Valassz engem Valassz engem
Valassz engem Valassz engem

4.9. dbra. Itemcsoport nélkiili javitds

4.3. A szoveges mez6k automatikus javitdsanak meghatarozasa

A feladatelemek egy korének (radidgomb, jelol6négyzet, legordild lista) allapota, igy a helyes
valasz meghatdrozasa is, relativ alacsony szamu, f6ként dichotém, el6re meghatarozott allapot
lehet. A szoveges mez6k automatikus javitdsa ennél 6sszetettebb feladat. Az automatikus javitas
segitése és gyorsitasa érdekében beviteli mez6, illetve szévegdoboz alkalmazasa (I. 3.1.6. és
3.1.7. fejezet) esetén megadhatd, hogy a sz6kozok, az ékezetes karakterek, a kis- és nagybet(k
szamitanak-e az értékelés folyamdn vagy nem, azaz példaul a kis kezddébetlivel irott név
ugyanugy helyes megoldasnak szamit-e, ha kiilonben jé az adott név, mintha helyesirasilag

helyesen irta volna a tesztelt személy azt a beviteli mez6be vagy a szovegdobozba.

4.3.1. A felsorolds jellegii valaszt igénylé feladatok szerkesztése és javitdsa

Felsorolds-jellegl valaszt igényl6 feladatok megadasa kétféleképpen lehetséges:

1) Egyetlen egy szoveges mez6 haszndlatdval, megadva a felsorolasnal alkalmazandd

elvalasztd karaktereket (pl.: vessz6, pontosvessz6, pont, kettGspont — ezek megadasat



természetesen tartalmazza a feladat szévege), valamint azt, hogy a felsorolas értékelésénél
szamit-e annak sorrendje, vagy nem (l. 3.1.6. és 3.1.7. fejezet).

2) A felsorolast nem egyetlen egy szbveges mez6vel, hanem tobb szoveges mezd egymas
mellé helyezésével valdsitjuk meg (minden egyes mezGbe egy elem irasat kérjik). Ebben az
esetben is szlikség van elvdlasztdjelek hasznalatara, ugyanakkor a szévegdobozokat egy
csoportba rendezve értékelhet6 a feladat. (Ekkor az elemek rendezése a bal felsé sarkuk
koordinatdi szerint felllrél lefelé és azon belil balrél jobbra torténik). Utdbbi esetben
azonban a szévegdobozok szdma jelent6s segitséget jelent a didkok szamara, tovabba, csak
annyi elemet tud felsorolni a feladatot megoldé személy, ahany szovegdobozt az adott item,
feladat tartalmaz. Ha a felsorolasban szamit a sorrend, kiemelt figyelmet érdemes szentelni
a szovegdobozok pontos elhelyezésére. Felsorolds esetén megadhatd, hogy a helyes valasz
hany elem felsoroldsat jelenti. Ennek definidldasat a helyes valaszok, felsoroldselemek
megaddsa el6tt kell megtenni: "#a#", "H#a-b#", "#-b#" vagy "#a-#" formatumua karakterek
segitségével (ahol, a és b szdmok). Els6 esetben pontosan ’a’, masodik esetben ’a’ és ’'b’
kozotti, harmadikban legfeljebb ’b’, végil legalabb ‘a’ darab vdlaszt megadasa szlikséges a
helyes vélaszhoz. A masodik "#" utdni szoveg adja meg ténylegesen a lehetséges valaszokat
a megadott elvalasztojelek valamelyikével elvdlasztva. A feladatban elvartnal magasabb
szdmu valaszlehetdség felsoroldsanal azok koziil (megfelel6 darabszamban) barmelyik(ek)et
felsorolva elfogadasra kertil a feladatmegoldd valasza. Ha a helyes valaszt tartalmazhat Gres
szoveges mez6t (pl.: 4 elem felsorolasa elvart, de 5 szovegdobozt hasznalunk, hogy minél
kevésbé iranyitsuk a didkot), mint valasz, azt hagyjuk utoljara, azaz ebben az esetben a

megadott sz6veg "#" karakterre fog végzddni.
4.4. Tobbféle helyes valasz kezelése

Ha egy szoveges mez6ben tobb valasz is lehetséges (pl.: 4.10. dbran, ahol az ‘@’ pontban helyes
valasz: egy, 1), akkor a helyes valaszlehet6ségeket vagy kilon kitoltésként definidlva lehet
meghatdrozni vagy a beviteli mezébe irt # jellel egymastdl elvalasztva a lehetséges helyes

megoldasokat.

Az elsé esetben elsd l1épésként felvisziink egy kitoltést, ami ebben az esetben részpontozas.
Lelakatoljuk a ‘b’ és ‘c’ pont beviteli mez6it, majd az ‘a’ pontban helyes megoldasként felvissziik

arab szammal az egyest: 1. Kovetkezd Iépésként hasonldan jarunk el, de a helyes megoldas mar



‘egy’ lesz. Miutan jelen esetben a’b’ pontban is legaldbb két helyes megoldds lehetséges, ezért a
kitoltés mezd a feladat pontozasanak befejezése utdn 6t esetet fog tartalmazni (4.11. abra). (A
feladat felvitelekor arra figyelni kell, hogy a kép a feladat szempontjabdl csak illusztracid, azaz

nem kattinthatd!)

Az allatok ugro versenyt rendeztek A szamegyenesen az elért eredményeket - ‘,))
lathatod. 25€

T

“f

| | | | !
I T I I T

T ))) ) Hany méterre ugrott a szécske? méterre ugrott.

i ))) b) Hany méterre ugrott a béka? méterre ugrott.
( ,)) ) Ki ugrott a legmesszebb? A ugrott a legmesszebb.
© Vissza Tovabb ©

4.10. dbra. Példa tébbféle helyes vdlasz kezelését igénylé feladatra

Eatoltesek (): =l (+1 p), a? (+1 p), b1 (=1 p), b2 {(+1 p), ¢ {(+] p)
4.11. dbra. A 4.10. dbra feladatdanak pontozdsa, tébbféle helyes vdlasz elfogaddsa mellett

A masodik esetben (4.12. 4s 4.13. dbra) a feladat pontozdsa alapvet6en ugyanugy mikodik, csak
a pontozas felvitele kilonbo6zd. A kitoltések utan mindhdrom feladatrész kapcsan egyetlen egy
pontozdst visziink fel és a pontozdson (kitoltésen) belil adjuk meg a kilénbozé
valaszalternativakat. Az elfogadhatd helyes vélaszokat # jellel valasszuk el egymastdl. Az els6

helyes vélasz megaddsa ezen m(ivelet alkalmazdsa soran nem kezd6dhet # jellel (I. 4.13. dbra). A



# jellel kezd6d6 valaszlehet6ségek megadasanak alkalmazasi lehetdségeit és jelentését |. 4.3.1.

fejezetben.
Megnevezes: /3 matek Mamimalizan adhaté pontszam: 3
Hazznilando template:  mircs Ez egy template: rmam
Feladat file-ja: Javitokulcs file-ja:
Kateeoriil

Kitchtésele (0]): a(+{ pl, &(+Ip), c(+{p
Javitashozr mezbczoportok (U):  felies felada favitdra, vagy aufomatibus djrafavitdza
Lekton velemény: Nem volt leltoralva
Lektori vélemények tortenete:
Szerkesztés / Visszajelzd kategoridk  Item szerkesztés Ellencrizziik  Elonézet
A felhasznalt media file ol #5313 (ogg), 3310 fogg), 3311 (oge), #5308 fogg), xooox (jpeg)

4.12. dbra. A 4.10. dbra feladatdnak alternativ pontozdsa, tébbféle helyes vdlasz elfogaddsa
mellett

Az allatok ugro versenyt rendeztek. A szamegyenesen az elért eredményeket s ,))
lathatod. Valaszolj a kérdésekre! /

| | | ! | | | | | | | | [
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( ,))) a) Hany méterre ugrott a szocske? |1#egy méterre ugrott.

= )))) b) Hany méterre ugrott a béka? méterre ugrott.
- :,)) c) Ki ugrott a legmesszebb? A ugrott a legmesszebb.
© Vissza Tovabb ©

4.13. dbra. A 4.10. dbra feladatdnak alternativ pontozdsa, tébbféle helyes vdlasz elfogaddsa
mellett — a kettéskereszt jel alkalmazdsa tébbféle helyes vdlasz definidldsa sordn



4.5. Kitoltés, megoldas alapértelmezett megjelentetése a feladaton beliil

Az eDia rendszer lehet&séget kinal arra, hogy egy megoldast, kitoltést mar a feladat kikozvetitése
soran megjelenitsiink. Sziikség lehet erre példafeladatoknal, vagy olyan tipusu méréeszkdzoknél,
ahol az els6 lépésben a tesztelt személynek meg kell oldani egy feladatot, majd a
feladatmegolddsara épit6 kovetkezé feladatban, hogy biztositani tudjuk az itemek
fuggetlenségét a feladat helyes megoldasat a didkok rendelkezésére bocsatjuk, azaz
megmutatjuk nekik a kordbbi feladat helyes megoldasat, kitoltését. A helyes megoldas
megmutatasanak szintén egy alkalmazasi terilete a fejleszt6 programok, ahol t6bbszori

probalkozas utan a didk szamara megmutatjuk a helyes megoldast.

Ennek kivitelezésére egy default nevd kitoltést kell Iétrehozni a kitoltések felirat utani (uj) linkre
kattintva (l. 4.12. dbra). A kitoltésben bedllitani a feladatelemek megjeleniteni kivant allapotat
(pl. példafeladat esetén rakattintani a helyes radiégombelemre, dsszekotéses feladat esetén
megvaldsitani a mutatni kivant 6sszekotési allapotot, szovegdobozndl beleirni a szévegdobozba
a feladat kikozvetitése sordn megjelenitésre szant szoveget). Az Uj kitoltés neve default legyen,
pontszama 0 pont (4.13. dbra). A default kitoltés alaphelyzetben megjelenik, mint a feladat
része, a feladat kikozvetitése soran. Természetesen a default nevi kitdltés mellett a default
kitoltésben nem érintett toébbi feladatelem kapcsan —amelyek a default kitéltésben lelakatolasra

keriiltek — lehetnek még egyéb kitoltések is, amelyek pontozasra kerilhetnek.

Eitoltesek (1)): defawd? (0 p)

4.14. dbra. A default, azaz alapértelmezésben megjelenitett kitéltés bedllitdsa

4.6. Ember altal torténd utolagos javitas

Az eDia rendszer nemcsak automatikusan javithatd feladatok szerkesztésére alkalmas. Az
utdlagos javitast igénylé feladatok adatainak megadasanal sziikséges a mezGcsoportok
definidldsa, valamint a feladaton belil az ember 3ltal javitandd itemek meghatarozasa. Ehhez
minden feladatelem (beviteli mezének szamitd) jobb felsé sarkaban (ha odahuzzuk az egeret)
talalhatd egy lakat ikon, amivel az adott feladatelem be- és kikapcsolhaté. Kikapcsolt

(kiszUrkitett) allapotban a beviteli mez6 altal megadott valaszt nem vizsgaljuk a megoldasok



ellenérzésekor és a tényleges értékelést vagy a program végzi (részpontozas esetén lattunk
erre példat), vagy egy masik, ember dltal torténd javitas mez6csoportjahoz tartozik. Bekapcsolt
allapotban a feladatelemre adott valasz az ember altal végzett ellenérzésnél kapott tablazatban
jelenik meg (a javitasi mez6csoportoknal, a megadott mezGcsoport nevére vagy a teljes feladat

javitasara kattintunk).

A kijelolt feladatelemeknek teljes feladatelem-csoportokat kell tartalmaznia, ahogyan azt a
részpontozdasrol sz6lé bekezdésekben irtuk: ilyenkor az ember értékeli ezeket az itemeket, a
tobbit a program. A kézzel javitandd itemeket a , Javitdsi mez6csoportok (uj)”-ra kattintva lehet
megadni. A szamitogép altal nem értékelhetd itemeket kell "kézzel" javitani, sziikség esetén az

egy itemhez tartozé feladatelemeket csoportokba sorolva.

A kézzel javitandd feladatelemeket/itemeket/itemcsoportokat a kovetkez6képpen lehet
pontozni: a javitdsra kattintva megjelenik egy tdblazat, amibe be lehet irni az adott pontszamot.
S6t lehetséges az is, hogy a rendszer altal nem értékelt feladatelemek koziil csak egyet néziink,
ha az a feladatelem egyediil van egy csoportban, azaz egyedil képez egy itemet. A ,kézzel”
javitandd, de még javitdsra nem kerilt itemekre az automatikus javitds sordn a rendszer 0
pontot ad. Amennyiben van kézzel javitandd rész a tesztben, Ugy az adatfelvétel végén torténd
automatikus visszacsatolds eredménye nem pontos %-os érték lesz, hanem egy intervallum,
amin belll a didk teljesitménye mozoghat — a javitandd itemeken nydjtott teljesitménye

fuggvényében (pl.: 45-50%).

4.7. PHP javit6 script altal térténd kézi javitas

El6fordulhat, hogy a feladat helyes megolddsainak megaddsa jelent6sen egyszer(ibb egy
algoritmus meghatdrozasdval, mint az Osszes helyes megoldds felsoroldsaval (tipikusan
kombinatorikai feladatoknal all fent ez az eset). Ebben az esetben a feladat adatainal megadhatd
egy PHP script, amelyik elvégzi a javitast/pontozast. PHP kéd alkalmazdsa esetén a feladat
szerkeszt6jében hidba van definidlt megoldas, kitoltés, a rendszer a PHP kéd altal definialtakat

veszi figyelembe, mig a feladat szerkesztGjében megadott megoldast figyelmen kiviil hagyja.



A script-ben a Sans tombben definialtak a diakok altal adott valaszok. A tdmbét a feladatelemek

neveivel lehet indexelni. Az egyes feladatelemek kapcsan a kovetkezéket taldljuk a Sans

tombben:

Beviteli mez6 (InputField), szovegdoboz (TextArea), legordilé lista (Select): a ténylegesen
bevitt szoveg vagy érték.

Gomb (Button), jelolénégyzet (Checkbox), valasztdgomb (Radiobutton): az “on” széveg, ha
arra a gombra kattintottak, vagy azt a jel6l6négyzetet kipipaltak, vagy azt a valasztégombot
valasztottak ki. Az “on” szoveg helyett, ha a feladatelemek kapcsan definialt a kddérték, a
kodérték jelenik meg.

Kép (Image): ha a kép kattinthatd, akkor a képen bejeldlt pontok koordinatdi szogletes
zardjelben vesszével elvdlasztva, el6tte a kattintas sorszamaval (vagy 0, ha a sorrend nem
szamit), tobb kattintds esetén az elemek pontosvesszével elvalasztva.

Kattinthato teriiletek: a kattinthaté teriletbe esett kattintds(ok) sorszama(i) (vagy 0, ha a
sorrend nem szamit) vesszével elvalasztva.

Drop area, OsszekOtés: a teriletre odahuUzott vagy Osszekotott feladatelemek nevei

vesszOvel elvalasztva (az azonositdkra itt is a neviikkel lehet hivatkozni).

Ez alapjan a PHP script-nek a SLastPoint valtozot kell feltdltenie a megfelel pontszammal. A

program nem ellenérzi, hogy az igy visszaadott pontszam megfelel-e a feladat maximalis

pontszdmanak. Ezért a script irdjanak felel6ssége, hogy ez a szam 0 és a maximalis pontszam

kozé essen, és ha van kézzel javitandd része a feladatnak, akkor a maximalis pontszamot se érje

el.

Kitolthetd az SExtra valtozé is, amelyre vonatkozé adatok az adatfelvétel sordn eltarolédnak az

adatbdzisban, majd a valaszokkal egyitt a valaszok XLS-sében lekérdezhet6ek, megjelenithetbek

lesznek.

A PHP scriptet igény esetén az eDia csoport megirja és hozzdrendeli az adott feladathoz.
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4.8. Kérdoivek zart kérdéseinek automatikus kiértékelése

Pszichometriai értelemben nem tamogatott a kérdGivek zart kérdéseinek automatikus

kiértékelése, ugyanis ez az eljards nem intervallumskalan |évé adatokon alkalmaz olyan



statisztikai elemzéseket, amelyeket matematikailag nem tehetnénk meg — ordinalis skalan |évé
adatokbdl dtlagot szamol. A rendszerben a lehet6ség beépitett, ugyanakkor nagy

koriltekintéssel javasolt haszndlata. (Példaul biztositott a valaszok normal eloszlasa.)

Alkalmazdsahoz annyi sziikséges, hogy pontozzuk a valaszlehetdségeket (pl.: 1 pont: egyaltalan
nem jellemzd ram, 2 pont: tobbnyire nem jellemzd ram, 3 pont: jellemzd is meg nem is, 4 pont:
tobbnyire jellemz6 rdm, 5 pont: teljes mértékben jellemz6 ram). Ebben az esetben az 5 foku
Likert-skala megjelenitéséhez 5 k6z6s csoportba sorolt radidgombot vagy egy 6t listaelemet
tartalmazé legordil6é menit hasznalunk. A pontozasnal teljes feladat pontozasat allitjuk be, ha
egy kérdés szerepel az oldalon, részpontozast allitunk be, ha toébb kérdésre lehet vdlaszt adni

ugyanazon az oldalon.

A pontozas kialakitasanal kilon figyelmet kell forditani az inverz kérdésekre, ugyanis azok
pontozdsat ugy kell kialakitani, hogy minden esetben a legalacsonyabb szintli egyetértés
pontozzuk 1, mig a legmagasabb szint(it 5 ponttal (5 foku skala esetén). Ezen tipusu feladatok
esetén nem lehet O pontot elérni, ezért a feladat létrehozasa soran kipipalandé “0 pontot nem
lehet elérni” opcio (4.15. dbra), és ezt a feladat adatainak minden maddositasakor Ujra meg kell
tenni, azaz a feladat adatainal, ha még relevans, ismételten kipipalni a “0 pontot nem lehet
elérni” opcidt.

Adathdzisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznaldd adatok | Feladat adatok | Esemény exportok | Telepiilések | Fenntartok | Iskolak | File-ok | Export formatumolk | Visszajelentéselk
Visszajelzd kategoriak | Visszajelzd file-ok | Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitséz

Feladatok bevitele és modositasa

Megnevezss: | lkert skal | Maximalisan adhaté pontszam: [5 | ¥} 0 pontot nem lehet elémi
Hasznilandé template: | 00_gomb_tovabb vl [ Ez egy template [ A feladat nem médosithats
Feladat file-ja (DOC/PDF): | Talldzds... | Nincs kieldlve . | Tavitdkules file-ja (DOC/PDE): | Talldzds... | Nincs kjelolve f3jl.
Kooperacid esetén min -max El-lil opt. és rand. csoportlétsza 'U—HU—‘
Csoportlétrehozésra virakozs (mp): [0 | [[] Csak azonos valasz esetén mehet tovabb a csoport
PHP javitd script:

Az ams timbben vannak az item nevelkkel
idexelt valaszok. Ha van pozitiv pontot

éro kitdltés, akkor ift csak oz Extra mezdi
adjuk meg. Ellenkezd esetben a LastPont
megadisa (is) kitelezd. Csak egybetiis
vaitozokat hasznaljunk dtmeneti taroldsral

4.15. dbra. A feladaton nem lehetséges a 0 pont elérése megaddsa



Kérdd8ivek alkalmazasanal ajanlott a résztesztenkénti azonnali visszacsatolds alkalmazasanak

kihaszndlasa (l. a feladatok nevezéktanaval foglalkozé fejezetet).

4.9. Az adatbazisba felvitt feladatok pontozasanak .xls formatumban valé lekérése

Az eDia rendszer lehet6séget biztosit arra, hogy egyetlen egy .xls formatumban let6lthessiik és
attekinthessik az adatbazisban szerepld 0sszes feladat kapcsan felvitt pontozast (részpontozast,
teljes feladat pontozdsat). Ehhez a feladatok menlipont alatt kattintsunk a , Lassuk a kitoltések
XLS file-jat” feliratra (. 4.16. dabra pirossal bekeretezett részét). A renszer general egy .xls filé-t,
amiben az adott adatbazisban szerepl6 6sszes pontot éré feladat vonatkozasaban attekinthetjlik

a felvitt pontozasi mddszereket, ugynevezett kitoltéseket.

Adatbarisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznaltd adatok | Feladat adatok | Ezemeny exportok
Telepiilések | Fenntartok | Iskolak | File-cok | Export formatumoek | Visszajelentések | Visszajelzd kategoriak |
Visszajelzd file-ok | Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Feladatok bevitele és modositasa

A tesztek és a feladatok nem szerkeszihetdek, mert van véglegesen legenerialt teszt és/vagy arra adott
valasz(ok). Ha a generalt tesztekben még nem tolidttek ki (€les) adatokat akkor a tesztek listajanal
tordlheti a generalt teszifek)et &s a kitGltdtt valaszokat, és akkor a tesziek és a feladatok 1jra
szerkeszthetdek lesznek.

Adjunk hozza egy 0j feladatot, vagy cseréljiink template-eket, vagy importaljuk a feladatok parametereit,
vagy ellendrizziik a feladatokat, vagy toltsiik le a feladatok elonézetét.

Tarolhetink sok feladatot (&s az dsszes item-jét) egyszerre. Ugyhogy csak évatosan. .
Toraljilk a kivetkezd nevil feladatokat (% akarhany karaktert helyettesit. a feladatokat vesszdvel
elvalasztva is felsom]hatjuk}:| Tdrlésrekijeldlt-9% | | Tdraljik |

Eeressiink feladato(ka)t az Gsszes adatbazisban: Megnevezés (% akarhany karaktert helyvettesit):

vagy Excel file:| | Talldzds... | Nincs kijeldlve fajl.

Lassuk a kitdltések X1S file-jat Jkategoriak, vagy visszajelzd kategoriak szerinti statisziikat vagy soroljuk
be vagy toroljik a feladatokat automatikusan visszajelzd kategoriakbol

@x *000_teszt nem elérheto [0 pont] (eloneézet, ellendrizziik, masoljuk le)
@x *000_teszt nem elérheto utan [0 pont] (elénézet, ellendrizzilk, masoljuk le)

4.16. abra. A feladatok pontozdsdnak dttekintését segitd .xls file generdltatdsa



A 4.17. abran illusztrdlt két feladatok koziil az els6 egy radidgombos feladat. A feladat neve:
OG_4.si.12. A feladat pontozasa sordn egyetlen egy kitoltés keriilt felvitelre a rendszerbe,
aminek neve ‘a’. Az ‘a’ nev( kitoltésben az ‘a’ nevl radidgomb bekattintdsa (on) jelentette a
helyes valaszt, mig a tobbi (b, ¢, d nev(i) radiogomb allapota 'off’ maradt, azaz kikapcsolt
allapotban keriiltek mentésre az ‘a’ nevi kitéltésben. Az illusztracié masodik feladataban négy
checkbox alkalmazasdaval tortént a valaszadas. A feladatban ismételten egyetlen egy kitoltés
kerilt felvitelre, melynek neve: ‘abd’. A tesztelt személy a feladatért kaphatd 1 pontot abban az
esetben kapta meg, ha bekattintotta az 'a’, a’b’ és a 'd’ nev(i checkbox-ot, mig nem kattintotta

be a’c’ nevdit.

Kitdltés OG_4.5i.120G 4511206 _4.51.120G_4.51.120G_4.51.12
a b C d 14
EDIA ui.RadioButton adioButton adioButton adioButton A ui HTML
basegroup basegroup basegroup basegroup
a on off off off

Kitdltés OG 4 511306 4 511306 4511306 4.51.130G 45013
a b C d 1.4
EDIA ui.Checkbox Checkbox Checkbox Checkbox A ui HTML

abd on on off on

4.17. dbra. A feladatok pontozdsdnak dttekintése — illusztrdcio



5. A feladatok ellenGrzése

A feladatok tobb szempont szerint torténd ellenGrzését is lehetévé teszi, illetve megvalédsitja az
eDia platform. Az adatbazisban a feladat neve mellett megjelené (elénézet, ellendrizzik és
masoljuk le) opcid lehetéséget (5.1. abra) teremt egyrészr6l a feladat élesben vald
megjelenitésének megtekintésére (elénézet), valamint a feladat adatbazison belili masolatanak
elkészitésére (hasonld felépitési feladatok felvitelét konnyiti meg). Ezekrdl részletesen |. 2.1.

fejezetben.

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznaloi adatok | Feladat adatok | Esemeény exportok | Telepiilesek |
Fenntartok | Iskolak | File-ok | Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzd kategoriak | Visszajelzd file-ok
Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Feladatok bevitele és modositasa

Adjunk hozza eov 1 feladatot, vagy cseréljink template-eket, vagy importaljuk a feladatok parameétereit vagy
ellendrizziik a feladatokat, agy toltsiik le a feladatok elénézetét.

Torsthetiink sok feladatot (és az dsszes item-jét) egyszerre. Ugyhogy csak dvatosan...
Toréljiik a kdvetkezo neviy feladatokat (% akarhany karaktert helyetiesit a feladatokat vesszovel elvalasziva is
felsorolhatjuk): | Torlésrekijeldlt-%% | | Toraljk |

Keressiink  feladato(ka)t az &sszes  adatbazisban: Megnevezés (%  akarhany  karaktert  helyettesit):

vagy Excel file:| | Tallézas... | Nincs kijeldlve fajl. |

Lassuk a kitdltesek X155 file-jat kategonak, vagy visszajelzo kategoniak szernhi statisztikat, vagy soroljuk be vagy
tordljiik a feladatokat automatikusan visszajelzd kategdoriakbol.

X mw _gomb_tfovabb [0 pont] (elonezet, hol hasznaljuk, masoljuk le)

X m _gomb_tovabb vissza spezet. hol hasznaljuk, masoljuk le)
@ X0 _jav [1 pont] (elénezet] ellencrizziik] masoljuk 1&)

eXm [0 pont] (eldnézet, ellenor . masoljuk le)
X 03a2 tantargy 1-2 evfolyam jav [-1 pont] (elénézet, ellendrizziik, masoljuk le)

5.1. dbra. A feladatok ellenérzése

A feladatfelvitel soran a rendszer folyamatosan ellendrzi a feladatelemek elnevezésének
meglétét, az ellen6rzés feliratra kattintva pedig azok kiilonboz&ségét is. A feladat javitasanak
felvitele soran folyamatosan kontrolldlja a rendszer, hogy a feladat pontozasa teljesiti-e azt a
kovetelményt, hogy a részpontok 6sszege nem tobb, mint a feladatra adhatd 6sszpontszam,
valamint a 0 és a maximalis pontszam kozott minden lehetGség teljesiil (példaul ne lehessen egy

feladaton csak O és 2 pontot elérni Ugy, hogy az 1 pont elérése nem kivitelezhetd). E ponton



nyilik arra is lehet6ség, hogy egy darab feladatbdl all6 tesztet generdljunk, ahol ellendrizni tudjuk
a feladat m(ikodését, pontozasi bedllitasait, valamint el tudjuk végezni a 0 és 100%- pontra

torténd ellenbrzést, ami a pontot éré feladat kikozvetithet&ségének alapvet6 feltétele.

Ha nem kaptunk hibajelzést a feladat neve utan talalhaté ellen6rzés linkre kattintas utan, akkor
az ellenérzés parancsra a program general egy tesztet, amely csak abbdl az egy feladatbél all (5.2.
abra). A teszt linkjére (adatbazis Tesztek menlipont alatt érhetd el) kattintva egyrészt meg kell
oldani 0%-osra (nem valtoztatunk egyik beviteli mezén sem), masrészt 100%-osra a feladatot

(helyes megoldas megadasaval).

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznalds adatok | Feladat adatok | Esemény exportok |
Telepiilések | Fenntartok | Iskolik | File-ok | Export formatumok | Visszajelentések
Visszajelzd kategbrik | Visszajelzd file-ok | Feladatok | Tesztek | Elemezések | R Elemzések
Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Elindult a generalas... 2017-11-16 16:33:00
0 db pontot érd feladat van a tesztben.

Elsd menet .

Masodik menet

Harmadik menet

Eéphang/video file-ok generalasa . .
Befejezés. .

Teszt 0-100: finn_kertimunka 0] feladat teszt generalva.

Ez a teszt csak a feladat{ok) beallitisainak tesztelésére szolgdl, illetve a 0 és 100%0-0s kitdltés
elvégzésére, utana tirilhetd.

Ttt kiprobalhatja.

2017-11-16 16:33:07

Impresszum

5.2. dbra. Az egy feladatbdl dllo teszt generdldsa

Ha ez nem sikeriil, akkor valahol hibas a feladat pontozasa és javitasra szorul. Ha a , Tesztek”
menupont alatt legalabb egy generalt tesztiink van, akkor a feladat, illetve feladatok, melyek az
adott teszt részei, bar szerkeszthet6ek, de a szerkesztés nem menthetd (erre figyelmeztet is a

rendszer a feladat adatai alatt: “A tesztek és a feladatok nem szerkeszthet6ek, mert van



véglegesen legeneralt teszt és/vagy arra adott valasz(ok).” Mentéssel egybekotott
szerkesztéslikhoz a generdlast torolni kell (“toroljik a végleges delivery file-okat”-ra kattintva;

5.3. dbra).

Az ellenbrzés soran létrehozott egy feladatbdl allé tesztek linkjei a tesztek menl felsé
részében, mig a tobb feladatbdl, “kézzel” 6sszeflizott tesztek linkjei az ,,Innentdl ezek az éles

tesztek” felirat utan talalhatoak (5.3. abra).

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznaloi adatok | Feladat adatok | Esemény exportok | Telepiilések |
Fenntartok | Iskolak | File-ok | Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzo kategoriak | Visszajelzo file-ok
Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Tesztek bevitele és modositasa

Adjunk hozza egy 01j tesztet, nézzik meg az adott vailaszok szamat, exportiljuk a teszteket Excel-be, importiljunk be
teszteket Excelbdl importiljunk be évfolyam, reliability és kitoltés darab adatokat Excelbdl, ellendrizziik a pontot érd
feladatok klaszterbe sorolasat, vagy generaljunk alteszteket klaszterekbol.

¥ Teszt 0-100: MA111002: elemei és azok kapcsolatai (. toréljiik a vegleges delivery file-okat Excel export
masoljuk le}.
A teszt inkje: hitp://edia edu u-szeged hwrd992 2060/

Innentdl ezek az éles tesztek

. 00: elemei és azok kapcsolatai (generaljuk [proxy-val], Excel export, masoljuk le).
x 2016_szeptember_magyar: elemei és azok kapcsolatai (generaljuk [proxy-val], Excel export, masoljuk le).

5.3. dbra. A generdlt egy feladatos teszt linkje a tesztek mendiipont alatt

Lehetségiink van az adatbdzisban taldlhatdé Osszes pontot éré feladat egyszerre torténd
ellen6rzésére is. Ebben az esetben kattintsunk az “ellendrizziik a feladatokat” linkre (5.1. abra).
A rendszer, ha a feladatok megfelelnek bizonyos feltételeknek (pl. minden egyes feladatban
adott, hogy a feladatfelvivé altal meghatarozott maximalis pont és a 0 pont k6z6tt minden egyes
pozitiv egész szamu pont elérhetd) general egy tesztet, amiben az 6sszes adatbazisban szereplé
pontot éré feladat egyszer szerepel. Ezen link segitségével az dsszes feladat vonatkozdsaban
egyszerre futtathato példaul a 0-100%-ra vald tesztelés és attekinthets a feladatok kikdzvetités

soran torténd megjelenitése.



6. A feladatok ,zolditése”, kikozvetitésre valo elokészitése

A feladatok felvitele, szerkesztése, ellen6rzése, lektoraldsa, f6lektordlasa, 0-100%-o0s

eredményre tesztelése sordn, ahogy halad el6re a feladat késziiltségi szintje, valtozik a feladat

nevének szine, azaz a feladat nevének szine a kikOzvetithetGségre vald késziltségi szintet

mutatja. A feladatok létrehozasakor és aktiv szerkesztésekor a feladat neve piros szinl, majd a

lektoralds, f6lektordlas és ellen6rzés soran fokozatosan kizoldil, jelezve az eddig elvégzett

kotelezé miiveleteket. A feladat nevének szine lehet: piros normal betd, piros félkovér betd, lila,

barna, kék és zold bet(i (6.1. dbra). Ha a feladat neve:

1)

2)

3)

4)

Piros (normal betlvel): a feladat még szerkesztés alatt all. A feladathoz tartozd lektori

mez6ben a "Nem volt lektoralva." széveg olvashatd. Ha barmilyen mddositas torténik a
feladat tartalmat, feladatelemeit tekintve, akkor ez a felirat ismét megjelenik az esetleg mar
kordbban lektoralt és lila, vagy még nem lektoralt, de 0 és 100%-ra ellen6rzo6tt barna, vagy
félektoralason még nem atesett kék szin(ti feladatban (I. aldbb), aminek hatdsdra az pirossa
valik és alapallapotra all a kordbbi lektordltsagi, illetve ellenérzési szint.

Piros (félkovér betlivel): szerkesztés alatt all6 feladat, de a lektori mezében szerepel
megjegyzés, vélemény a feladat kapcsan, amit az adatbazishoz hozzarendelt lektor irt oda.
A "Nem volt lektordlva." felirat nem szamit lektori vélemények.

Lila (normal betlivel): lektordlt feladat, azaz az adott feladathoz tartozé lektori mezd lres,
onnan torlésre kerilt a "Nem volt lektoralva." felirat (6.2. dbra). Ez a fellilet kizardlag lektori
és fGlektori jogosultsaggal érheté el, ugyanakkor a lektor altal beirt szoveg (aminek hatdsara
vastag piros lesz a feladat) a feladat adatai menlpont alatt olvashaté a
feladatadminisztratorok szdmara is. Lila betlszin esetén lektordlt, de a feladat pillanatnyi
formai szerkesztésének befejezése utan 0-100%-os ellenGrzésen még nem atesett feladatrol
beszélink. A feladatok kikdzvetitésének a 0-100%-ra torténd ellendrzés és a félektori
ellenérzés is feltétele. A f6lektori ellen6rzés soran a lektori szovegdoboz alatti jel6l6négyzet
kipipaldsra keriil, ami arra utal, hogy a félektor a (,A feladat lektordlasat befejezettnek
tekintem.” véleményt fogalmazta meg) feladat kikozvetitését engedélyezi (l. 5. fejezet).
Barna (normal bet(ivel): A feladat lektoralds nélkili, de mar megtortént a 0-100%-ra torténd

ellendrzés.



5) Kék (normdl betlivel): A feladat nevének szine kékre valt, ha megtortént a lektori mez6bdl
a "Nem volt lektordlva." felirat torlése, de az alatta 1évé jelol6négyzet kipipalds nélkil
maradt, azaz a f6lektor nem jarult hozzd, hogy a feladat mérésre mehessen, tovdabba mar

megtortént a feladat 0-100%-ra ellendrzése.

5) Zold (normdl betlvel): A feladat lektoralt és 0-100%-0s megoldasra ellen6rzétt feladat.

Az ellené6rzést a feladat neve melletti ellenérzés gombra kattintva tudjuk megtenni, aminek
hatdsdra a rendszer — ha a feladat a rendszerben |év6 alapaxiomaknak eleget tesz — 6sszeallit
abbdl az egy feladatbdl 4ll6 tesztet. Ezt a tesztet, a teszt generdldsat a Tesztek menipont alatt
torolhetjik (l. 6. fejezet; amig a feladat szerepel egy olyan tesztben, amire mar vélasz is
keletkezett, a feladat nem valtoztathatd), vagy éjfél utdn automatikusan toérli a rendszer.
B&vebben |. 5. fejezet. Ha a feladat lektoralt és 0-100%-ra ellen6rzott feladat, készen all a

kikbzvetitésre, a tesztbe torténdé besorolasra, azaz a feladat szine zéldre valtozik.

Feladatok bevitele és modositasa

Lassuk a kitoltések LS file-jat, kategoridk vagy visszajelzd kategoridk szerinti statisztikat
vagy soroljuk be vagy téroljiik a feladatokat automatikusan visszajelzd kategoridkbol.

@ 13_matek [3 pont] (elénézet, ellendrizzitk, masoljuk le)

@ 13_matek pontozas2 [3 pont] (elénézet, ellendrizzilk, masoljuk le)

@ automatikus_itemgeneralas [4 pont] (elénézet, ellendrizziik, masoljuk le)
@ automatikus_itemgeneralas_2 [3 pont] (elénézet, ellendrizziik, masoljuk le)
@ dinamikus [1 pont] (elénézet, ellendrizziik, masoljuk le)

@ dinamikus szoveg [1 pont] (elonézet, ellendnizziik, masoljuk le)

@ gomb3 [0 pont] (elonezet, hol hasznaljuk, masoljuk le)

@ gomb_nyil [0 pont] (elénézet, hol hasznaljuk, masoljuk le)

@ lgjart_ido [-1 pont] (elénézet, ellendrizzitk, masoljuk le)

@ proba_nem [1 pont] (eldnézet, ellendrizziik. masoljuk le)

@ valasrtogomb [1 pont] (elonézet, ellendrizziik, masoljuk le)

Impresszum

6.1. dbra. Az eDia rendszerben a feladatok késziiltségi dllapotdnak fliggvényében alkalmazott
szinek és betlitipusok



Irja meg lektori véleményét, vagy torolje ki a szoveget, ha a feladatot és a felvitt megoldas(oka)t helyesnek gondolja:
Nem volt lektoralva.

L A feladat lektoralasat befejezettnek tekintem.

6.2. dbra. A feladat félektori fellilete (lektori jogosultsdg mellett nem ldtszik a lektori mezé
alatti jel6l6négyzet és a hozzd tartozo félektorhoz kéthetd déntés)



7. Tesztek osszeallitasa

7.1. Teszt létrehozasa és tulajdonsagainak definidldsa

A feladatok tesztté szervezése a ,, Tesztek” menlipont alatt, ,Adjunk hozzd egy uj tesztet" linkre
kattintva lehetséges. A |étrehozas szlikséges feltétele a teszt nevének megaddsa (7.1. dbra). Ez a
név nem jelenik meg kés6bb a teszt kikozvetitése soran, szerepe a kés6bbi azonositas, miutan

egy adatbazisbdl tobb teszt is futhat parhuzamosan.

Egy teszt Osszeallitasa soran kiindulhatunk kilonallé feladatokbdl vagy a kiilonallé feladatokbol

el6re osszeadllitott résztesztekbdl (klaszterekbdl).

Tesztek bevitele és modositasa

Megnevezés: || | Teszt idGszak: | 0000-00-00 00:00:( -
0000-00-00 00:00:(
Konyvtar nev*: | | [] Ne toltsiik be a kitolts korabbi valaszait**
Redirect név***: | | Evfolyam min-max: | 0 |-| ] |
Féteszt (ez a teszt nmagAban nem miikodik. de a foteszt generalasakor kitlon generalodik): | - v]

1do limit a teszt kitdltésére (a teszt kezdésétl szamitott ennyi perc utin nem adhat valaszokat): EI
Veéletlenszer sorrendben valasztunk ennyi elemet (nincsenek teszt-kapcsolatok): l:l

A teszt az elagazasok utan fixalodik (ugyanazokat a kérdéseket kapja, ha visszalépett)? O

nhtaccess Allow lista: |

Leiras:

* A konyvtar neve barmilyen szokoz és ékezetes karakter nélkili sz6veg lehet, ami nem egyezik meg egyetlen adatbazis konyvtarnevével sem.
A bdngészd programban az eDia elérése utan beirva ezt az adatbazis kényvtara utan ezt a kdnyvtarnevet, akkor rogton ebbe a tesztbe léptetjik
be a felhasznalot (ha a teszt élesitve van). P1. http://edia edu.u-szeged hu/DiferBeszed/.

** A teszkitdlto bejelentkezésekor altalaban betoltjik a tesztre korabban adott valaszait, hogy ne vesszenek el ezek az adatok, és a tesztet onnan
folytathassa, ahol abbahagyta. Ha ez a checkbox be van pipalva, és a tesztkittltd befejezte a korabbi tesztjet, akkor a tesztkitoltd Gjabb
bejelentkezésekor ugy télti ki a tesztet, mintha még sosem adott volna valaszokat a tesztre.

**% A redirect név barmilyen szokoz és ékezetes karakter nélkiili széveg lehet, ami nem egyezik meg egvetlen masik teszt redirect nevével sem.
A bdngészd programban a http://edia hu/ utan beirva ezt a redirect nevet rigtin ebbe a tesztbe léptetjik be a felhasznalot (ha a teszt élesitve
van). PL http://edia hu/difer/.

7.1. abra. A teszt tulajdonsdgainak bedllitdsa

Minden egyes kikozvetitésre dsszeallitott tesztnek egy, a rendszerbe torténd belépést lehetbvé
tevd azonositd oldallal, vagy egy -1 vagy 0 pontot éré feladattal, informacios oldallal kell indulnia.

Utdbbi esetben, a teszt pontot ér6 feladataihoz, vagy a kérdGiv kérdéseihez torténd eljutashoz



az informacids oldal(ak) és a rogzitésre vard itemek kozott szerepelni kell egy, a tesztbe,
kérddivbe vald belépést lehetévé tevd azonositd oldalnak. Ezen az oldalon azonositjak magukat
a tesztet megoldd személyek (vagy a kérdGivet kitolték) — mérési azonositdjukat (vagy mas
azonositoét) beirva a megfelelS beviteli mezébe, — majd az azonositast kbvetéen az azonositd
oldalon |év6 navigaciés gomb (tovdabb gomb) segitségével tudnak belépni a rendszerbe, a

tesztbe, a kérdgivbe.

A teszt tulajdonsagainak bedllitasai (7.1. dbra):

e ,Megnevezés”: lehet barmi, ami alapjan késSbb azonosithatd, felismerhet6 az adott
teszt/részteszt.

o Teszt id6szak”: egy idGintervallum definialhatd, ami alatt elérhetd lesz a teszt a célcsoport
szadmdra. Amennyiben nem adunk meg datumot, a generdlt teszt mindaddig elérhet6 lesz,
esetén a teszt a rendszerben bar tovabbra is generalt dllapotban marad, de mar nem lesz
lehetséges a tesztbe/kérdGivbe torténd belépés.

e, Kényvtdr név”: egy nagybetlivel kezd6d6 szét lehet beirni, ami bekeril a teszt elérhetdségi
linkjébe (nem kotelez6 megadni; pl. http://edia.edu.u-szeged.hu/rd237 3/ cim helyett
edia.edu.u- szeged.hu/Adatbazis/Teszt lesz a teszt elérhet6ségének linkje). A .hu utan van
az adatbazis konyvtar neve, utdna a teszt neve.

e ,Ne téltsiik be a kitélté kordbbi vdlaszait”: ezt az opcidt valasztva biztosithatd, hogy
ugyanazzal az azonositdval tobbszor be lehessen |épni a tesztbe és ismételten meg lehessen
oldani a tesztet. Az ismételt belépést kovetéen a korabbi adatok, megoldasok is
megmaradnak az adatbazisban.

e Redirect név”: a generalt teszt linkjének atiranyitasa kezelhetd itt, azonban ezt a funkciét
az atiranyitdsok kezelése érdekében letiltottuk az eDia jelenlegi verzidjaban. Ha
ariranyitasra, rovid linkre van sziikség a teszt kikovetitése soran pl.: http://edia.edu.u-
szeged.hu/rd237_3 tesztelérhetGség helyett edia.hu/ind, akkor keresse az eDia fejleszté
csoport munkatarsait.

e Evfolyam min-max”: itt megadhatd, hogy az adott teszt vonatkozasaban mely
évfolyam(ok)hoz rendelt azonositéval rendelkezé didkok vdlaszait mentse csak el a

rendszer. Ezzel kikliszobolhetd, hogy ha egy adott adatbazisbél magasabb és alacsonyabb


http://edia.edu.u-szeged.hu/rd237_3/

évfolyamos didkok szamara is kikiildésre keril teszt, — azaz a didkok képessé valnak
azonositdikkal akar véletlenil is belépni az alacsonyabb, vagy magasabb didkoknak szélé
tesztekbe — hogy valaszaik, az igy keletkezett adatok mentésre kerliiljenek, ezzel , koszolva”
az adott tesztre vonatkozé adatokat. Az itt megadott évfolyamintervallumon kivili didkok
valaszai ezért nem keriilnek rogzitésre.

,FoOteszt”: F6teszt segitségével az altesztekbdl Ugy hozhato létre egy teszt, hogy a generalas
soran az altesztek generaldsa parhuzamosan torténik, azaz a teszt generaldsanak ideje
jelentésen felgyorsul. Kés6bb, miel6tt még adat keriilne a tesztfeladatok mogé, kilon-
kilon megsziintethet6 egy-egy alteszt generdldsa, majd az kilon (az egész teszt
Ujragenerdlasa nélkil) generdlhatd. Ez az eljdras tobb szaz altesztet tartalmazé
kutatasoknal jelent6s mértékben felgyorsitja a tesztgeneralas idejét.

,1d6 limit a teszt kitéltésére (a teszt kezdésétdl szamitott ennyi perc utdn nem adhat
vdlaszokat)”: nemcsak feladat, de teszt szinten is definidlhaté id6limit. A megadott id6
lejarta utdn a rendszer kiirja a didk pillanatnyi teljesitményét. A teljesitményt az addig
megoldott feladatok, kapott pontok és az addig a pontig (nem feltétlen a teljes teszt!)
maximum kaphatd pontok aranydbdl szamolja ki a rendszer. Ennek oka, hogy barmilyen
eldgazast tartalmazd teszt esetén nem definidlhatd el6re a teljes teszten elérhet6
Osszpontszam.

,Véletlenszerii sorrendben...": ezt bepipalva az adatfelvétel sordan a felvett elemekbdl
(feladat vagy részteszt) megadott szamu elemet kdzvetit mindenkinek véletlenszertien a
rendszer. Ebben az esetben nem adhatunk meg teszt-kapcsolatokat.

,A teszt az eldgazdsok utdn fixdlodik...": a valaszok fixalédnak, ha van elagazas a
tesztben, azaz ha vissza is |1ép a teszteldgazas utdn a tesztmegoldd (ha van vissza gomb a
tesztben), akkor is ugyan arra az 4gra fog jutni, amit mar egyszer megkapott.

».htaccess Allow lista”: Abban az esetben, ha korlatozni szeretnénk a teszt elérhetGségét, itt
definidlhatd azon IP cimek kore, ahonnan elérhet6vé szeretnénk tenni a teszteket. Ha
Uresen hagyjuk, akkor barmely IP cimrdl hozzaférhetdé lesz a teszt.

,Leirds”: leiras, informacio a tesztrdl.

Kategdridk: a kategoriak alapjan automatikuan sz(irhetévé valnak a tesztbe felvehetd

feladatok.



A teszt tulajdonsagainak megadasa utan a ,,Mehet” gombra kattintva létrejon egy ugynevezett

Ures teszt, amelynek még nincsenek elemei és kapcsolatai.

Az Ures teszt |étrehozdsa utdn maga a teszt a teszt menipont alatt az ,Innentdl ezek az éles
tesztek” alatt szerkeszthet@. Itt a teszt altalunk adott neve mellett tobb mdvelet elvégzésére van

lehetdség, melyek az adott széra kattintva aktivizalédnak, futnak le (7.2. abra).

. teszt neve: elemei és azok kapcsolatai (generdljuk [proxy-val], Excel export, mésoljuk le).

7.2. dbra. A teszttel végezhetd miiveletek kére

e A teszt neve”: a teszt dltalunk adott neve. Erre kattintva a teszt tulajdonsagait
szerkeszthetjiik (7.1. abra).

e Elemei és azok kapcsolatai”: itt lehet megadni a tesztbe belekeril6 feladatok korét és azok
kapcsolatait.

e Generdljuk(proxy-val)”: Miutan kijel6ltik a tesztbe belekeril6 feladatok korét és megadtuk
azok kapcsolatait, 6sszeflizésének maodjat (I. 7.2. fejezet), a generdljuk széra kattintva
legeneralhatjuk a tesztet, azaz létrehozhatjuk azt a linket, ahol az éles teszt elérhetd lesz. A
proxy-val kifejezésre kattintva a teszt proxy szerverrel fog generalddni. A proxy szerverrel
torténd generalas akkor ajanlott, ha sok kép, hang vagy vided van a tesztben és/vagy olyan
iskolaba szeretnénk kikozvetitetni a tesztet, ahol lassu az internetkapcsolat. A proxy-val valé
generalas sordn a teszt linkje elé egy olyan letoltd oldal keriil, ahonnan a proxy szervert le
lehet tolteni. Ezen a letoltd oldalon megtalalhaté a leirds is a proxy mikodésérdl. A proxy
egy .exe fdajl, amit nem kell telepiteni, csak elinditani rendszergazdai moddban
(rendszergazdai jogosultsag sziikséges hozza). A proxy-t egy olyan szamitogépre kell
letolteni, ami a tesztelésbe bevont szamitdgépekkel kdz6s helyi halézaton van. A proxy-t
elég egy szamitogépre letolteni. A proxy elinditdsat kovetben a teszt elemei az adott gépre
letoltédnek, igy a teszt mikodése gyorsabb lesz (a proxy szerver haszndlatarol |. 2.
melléklet).

o Excel export”: Letblthetd a teszt alapvet6 stukturaja (a tesztben megadott feltételek
nélkil).

e _ Madsoljuk le”: Az adott teszt lemasolasat eredményezi.



7.2. A tesztben szerepl6 feladatok kivalasztasa és Gsszef(izése

A teszt neve melletti elemei és kapcsolatai feliratra kattintva tudjuk meghatarozni a tesztbe
bekeril6 feladatok korét és a feladatok kapcsolatait. Egy teszthez egyszerre egy vagy tobb
feladatot is hozza lehet rendelni (7.3. abra). A feladatokon kivil (rész)tesztek is 6sszeflizhet&ek.
Mindezt a teszt elemet linkre kattintva lehet megtenni, ami a , Adjunk hozzd egy ujabb teszt
elemet, vagy akdr tébb feladatot is egyszerre, vagy teszt kapcsolatot a —teszt neve - teszthez.”

feliratra kattintassal érheté el.

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznald: adatok | Feladat adatok | Esemény exportok
Telepiilések | Fenntartok | Iskolik | File-ok | Export formatomok | Visszajelentések | Visszajelzd kategoriak |
Visszajelz6 file-ok | Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Teszt elemek és kapcsolatok bevitele és modositasa

Valasszon egy feladatot: | - W |
vagy egy masik tesztet: I:I
Az elemet mikor mutassuk meg: | - w |
Impresszum

7.3. dbra. A tesztbe bekeriilé feladatok (tesztek) kijel6lése - egyesével

A teszt elem linkre vald kattintds utani ablakban a ,Vdlasszon egy feladatot” utani legordilé
mendure kattintva az adatbazisban talalhatd kategédria szerint sz(irt feladatok nevei olvashatdak
és kijelolhetSek, hasonléan ,vagy egy mdsik tesztet” felirat alatt az adatbazisban talalhato
kategodria szerint sz(irt tesztek nevei jelennek meg és valnak vdlaszthatéva. Ez a megoldas a

feladatok/tesztek egyesével torténd kijelolésére alkalmas.

Ugyanezen az oldalon hatarozhatjuk meg a teszt bizonyos specialis oldalait is:
(1) id6korlatos teszt esetén a teszt megoldasara rendelkezésre all6 id6 lejarta utan felugré
oldalt. A felugrd oldal egy el6re megszerkesztett feladat, ami ebben az esetben atveheti
a teszt utolsd, visszajelz6 oldaldnak funkciéjat. Ezen az oldalon szintén adhatunk

visszacsatolast a didk addig elért atlagos teljesitményérdl, azonban a didk altal elért


http://edia.edu.u-szeged.hu/tesztnode.phtml?id=0&amp;Teszt_id=563
http://edia.edu.u-szeged.hu/tesztnode.phtml?id=0&amp;Teszt_id=563
http://edia.edu.u-szeged.hu/tesztnode.phtml?id=0&amp;Teszt_id=563
http://edia.edu.u-szeged.hu/tesztnode1.phtml?Teszt_id=563
http://edia.edu.u-szeged.hu/tesztconn.phtml?id=0&amp;Teszt_id=563

szazalékos teljesitmény szamolasa kizardlag azon feladatok alapjan térténik, amelyekkel
addig a pontig dolgozott, amelyeket, addig a pontig megkapott. Miutan lejart a teszt
megoldasara rendelkezésedre 4all6 id6, lehetséges, hogy vannak olyan feladatok, amiket
még nem kapott meg a tesztelt személy, ugyanakkor azok a teszt részét képezik. Ezek
modosithatjdk a teljes teszt vonatkozasaban a didk végsé eredményét, miutan a rendszer
az addig megkapott feladatokra kaphaté maximalis pont és a valdésagban elért pontok
alapjan szamolja ki az éppen aktudlis teljesitményt. Egy ilyen oldalra mutat példat a 7.4.
abra.

(2) Ha tesztiddszakot allitunk be, akkor a tesztid6szakon kivili belépési kisérlet soran
megjelend ablakot;

(3) a helytelen tesztosszeflizés kovetkeztében nem létez6 oldalra ugras esetén torténd
hibajelzés oldala (példaul feltétel nélkili tovabblépés hidanya esetén eldgazd tesztnél
el6fordulhat, hogy a tesztelt személy eljut egy ,ide nem kellett volna eljutni” nevl
oldalra, vagy, ha a teszt utolsé oldalan is szerepel egy tovabb gomb, amire kattintva egy,

a tesztben alapallapotban nem definialt oldalra ugrik a tesztelt személy.

Koészdnjik, hogy megoldottad a tesztet!

Sajnos lejart a teszt megoldasara rendelkezésre allo idé.

A teszten elért eredményed: 0%

Szazalékos teljesitményedet csak azon feladatok alapjan szamoltuk, amikkel eddig dolgoztal. Miutan
lejart a teszt megoldasara rendelkezesedre allé id6, lehetséges, hogy vannak olyan feladatok, amiket
még nem kaptal meg. Ezek modosithatjak a teljes teszt vonatkozasaban elért végsé eredményedet,
amit a visszajelentés soran kiildiink el szamodra.
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7.4. abra. Id6korldtos teszt esetén egy példa az idé lejarta utdn megjelend oldalra

A feladatok csoportos kijelolését a ,,tobb feladatot is egyszerre” linkre kattintds teszi lehet6vé,

ahol az 4j ablakban felsoroldsszer(ien megjelenik az adatbazisban 1év6 6sszes feladat neve egy


http://edia.edu.u-szeged.hu/tesztnode1.phtml?Teszt_id=563

checkbox-szal, aminek segitségével kijelolhetd, hogy az adott feladatot bele szeretnénk-e

illeszteni a tesztbe vagy sem (7.5. dbra).

A teszt — annak hagyomanyos hasznalati mddja esetén — egy azonosité oldallal indul, amit
megel&zhet egy 0 vagy -1 pontos informacids oldal. Az azonosité oldalt egy feltétellel 6sszekotott
azonosité nem stimmel oldal, illetve a teszt/kérdGiv elsé feladata, vagy egy informacios oldal
kovet. A teszt utolséd oldaldrdl mar ne legyen tovabblépési lehetfség. Az utolsd oldal lehet egy
statikus szoveget tartalmazé oldal vagy olyan, ami az eredményt irja ki (statikus szoveg mez6be

beirjuk a Result% kifejezést).

A feladat
# B feladat
C feladat

Jelaljink ki | mindent |, | semmit |_. | az ellentettjét | |'|':':'p|t5[]k fel ezeket tesztelemnek|

7.5. dbra. Tobb feladat egyidejii teszthez térténd hozzdrendelése

Miutdn kivalasztottuk a tesztbe bekerilé feladatok korét, szikséges a feladatok kozotti
kapcsolatok (tesztkapcsolatok) meghatarozdsa. Ehhez elsé l1épésként meg kell adni egy kiinduld
elemet, majd az érkezési elemet (melyik feladatrél melyikre ugorjon a teszt, mikézben a didk
megnyomja a tovdbb gombot). A teszt legelsé oldala altaldban az azonositd oldal (de lehet egy O,
vagy -1 pontos informdcids oldal is, amit késébb az azonosité oldal kbvet), aminek két érkezési

eleme is lesz:

1) Azonosito nem megfelel6: ehhez sziikséges egy olyan statikus szovegbdl és egy
visszagombbdl allé ,feladat” létrehozdsa, amin a tesztelt személy lathatja, ha helytelendl
adta meg azonositdjat és vissza kell |épnie a kezd6 oldalra, hogy azt javitsa. A legordiilé
menibdl kivalaszthaté érkezési feltétel: "ha a mérési azonositd helytelenil van megadna".

2) Az elsé feladat: amit a belépés utan latni fog a teszt megolddja (instrukcio, feladat...), ha
helyesen adta meg mérési azonositdjat és a tovabb gombra kattintott. A kapcsolat feltétele:
"ha a mérési azonositd helyesen van megadva", ami szintén a legordilé menibdl lehet
kivalasztani. A két feltételt megadasdra kulon-kilon értelmezhetd, ugyanakkor csak az
egyiket adjuk meg, kiilonben nem lesz feltétel nélkiili tovabblépés a tesztben. Minden

kapcsolat megadasa utan a mehet gombra kattintva hagyhatjuk jova az adott kapcsolatot.



Az azonositast kovetéen egymas utan kell megadni, hogy melyik feladat utdan melyik

kovetkezik.
7.2.1. Azonosito oldal létrehozdsa

A feladaton beliil 1étrehozunk egy beviteli mez6t azzal a feltétellel, hogy a legordilé listabol
kivalasztjuk a ,felhaszndldi adat: mérési azonosité” (7.6. abra) opciét. Ezzel megadjuk, hogy a

rendszernek a tesztbe torténd belépés soran mit kell ellenériznie (az azonositdékat az adott

e

adatbazisba el6zéleg fel kell tolteni). A beviteli mez6 tulajdonsdgainak allitdsat ez nem

befolydsolja, ugyanugy zajlik, mint azt a 3.2.6. fejezetben vazoltuk.

felhasznaldi adat: mérési azonosito

Események
Altalanos dolgok
Drag and Drop

Csoport

Tarlés

Betlmeret: 14

Max karakterszam:

Tdbb szokdz lehet egymas utan:
Ekezeset betlik nem szamitanak:
Kis és nagy bet(ik nem szamitanak:
Jelszo mezo:

Felsorolas sorrendje szamit

Felsorolas elvalasztojel:

Hattérszin: 1
|

Betliszin:
7.6. abra. Mérési azonosito bedllitdsa

Miutdn létrehoztuk a tesztbe kijelolt feladatok kozotti Osszes szikséges kapcsolatot, a
»Generdljuk" szdra kattintva 6sszedllithatjuk a tesztet. Ha valahol hiba kertilt a kapcsolatok k6zé,
példaul nem egyértelmld a tovabbmenetel, kétértelm(i eldgazds van a rendszerben, vagy
korkoros kapcsolat, akkor hibajelzést ad a rendszer. Ameddig nincs javitva a hiba, nem

generalddik le a teszt. Ha nincs hiba, akkor legeneralédik a teszt az eléréséhez sziikséges



linkkel. A generalt link lehet éles link, ha a tesztben szerepl6 Osszes feladat kizolditett (pl.
http://edia.edu.u-szeged.hu/rd1186_18805/), vagy teszt link (pl: http://edia.edu.u-
szeged.hu/rd1186_18805_test/; |. 7.3. fejezet), ha nem.

7.2.2. A feladatok kézétti kapcsolat (tesztkapcsolat) létrehozdsa

A 7.7. dbra szemléleteti azt a felliletet, ahol definidlhaté a feladatok teszten beliili, egymashoz
viszonyitott kapcsolata, azaz meghatdrozhaté, hogy milyen feltétel(ek)hez kotjik az egyik

feladatrél, masik feladatra lépést. Négy lépésben tehetjik ezt meg:

1) Kivalasztjuk a kiindulod elemet.

2) Megadjuk az érkezési elemet.

A kiinduloé elem mindig az el6z6 kapcsolat érkezési eleme legyen, kivéve az azonositd oldal
esetében, ahol nincs el6z6 érkezési elem. (pl. Kiinduld elem: A — érkezési elem: B, majd
kiindulo elem: B — érkezési elem: C ...stb).

3) Akapcsolatok mikodését kilonbozé feltételekhez is kdthetjik. Ha nincs sziikség feltételre,
hanem elegendd a feladatok egymdsutanisaganak megaddsa, akkor a 7.6. dbran mutatott
fellileten elegendd a kiinduld és érkezési elemek definidlasa. Ha a teszten beliil feltételhez
kotjik a tovabblépést, azaz kiilonboz6 feltételek teljesilése (pl.: feladaton bellil mutatott
teljesitmény; feladatra, kérdésre adott valasz; bizonyos valdszinliség mentén az egyik, a
masik vagy a harmadik.... feladatra torténé tovabblépés) mdas-mas feladatra valé ugrast
eredményezzen, akkor ezen feltételek megadasat itt tudjuk elvégezni. A definidlt feltétel
megjelenik az Osszesitett feladatkapcsolati listaban, amit jelen esetben példaul a ,Mehet”

gombra kattintassal érhetiink el.



4) A Mehet gombra kattintva létrejon a kapcsolat.

Kiindulé elem: o
Frkezési elem: o

Ekkora val6szintiséggel: | 100 %

Ha a feladatra adott vilasz: | - 2

(| Ha az utols6 pontszdm: | 0 - [o | pont kazitt van
| Ha az alteszt részpontszdm: | 0 |- [0 | pont kazitt van
(| Ha a teszten elért eredmény: |0 -0 | % kozétt van
[ Ha a képessége: |0 |- [o | koizbitt van
Ha az OM azonosit6: | - )
Ha a mérési azonosit6: | - )
| Ha az évfolyam: | Q | | 0 | kiiziitt van

Ha az azonositott iskola:

Ha az azonositott telepiilés:

I
ar
)

Ha az azonositott megye:

HHHH—
I
i
)

I
ar
)

Ha az azonositott régid:

Ha kooperécié eseténa | -

ar
)

Ha kooperécié esetén a tanuld sorszdma: ICI
Ha kooperici6 esetén a tanulék szdma: [0 |

7.7. dbra. Tesztkapcsolatok létrehozdsa

A tesztkapcsolatok menilipont alatt az 6sszes olyan feladat- és tesztnév megjelenik, amelyeket
korabban kijeloltink a tesztbe flizéshez. A feladatok/tesztek nevei mellett lathatjuk, hogy
melyeknek vannak mar kapcsolatai és melyeknek nem (az érkez6 elem neve minden esetben a
kapcsolat masodik sordban olvashatd). A 7.8. abra bal oldali részében a kapcsolatok nélkdili

felsorolds, jobb oldali részében a kapcsolatok |étrehozasa utani felsorolas lathato.



» Feladat: A feladat. Kapcsolatai:
Feladat: B feladat.

« Feladat: B feladat. Kapcsolatai:
Feladat: C feladat.

+ Feladat: C feladat. Kapecsolatai:

» Feladat: A feladat. Kapcsolatai:
» Feladat: B feladat. Kapcsolatai:
» Feladat: C feladat. Kapcsolatai:

7.8. dbra. A tesztkapcsolatok meghatdrozdsa (feltétel nélkiili tovabblépés)

A teszt legenerdldsa utan nem maddosithatdva, nem kattinthatova valik a 7.8. abran szemléletett
lista, jelezvén azt, hogy amig a teszt generdlt, addig a feladatok sorrendje, a tovabblépés
feltételrendszere nem valtoztathaté meg. A 7.9. abra egy generalt teszt elsé feladatanak
(Azonositd oldal) kiulonboz6 feltételek melletti tovabblépését mutatja. Minden esetben
definidljunk feltétel nélkili tovabblépést is. A 7.9. dbran mutatott példa esetén ha a didk mérési
azonositéja nem stimmel, akkor a ‘00_Mérésiazonositénemstimmel’ nev( feladatra ugrik a teszt,
minden egyéb mds esetben tehdat (amikor a mérési azonsité stimmel), a ‘00_bevezeto_01

feladat’ kovetkezik.

s Feladat: 00 Azonositooldal Kapesolatai:
Feladat: 00 Meérésiazonositonemstimmel, ha a mérési azonositd helvteleniil van megadva.
Feladat: 00 bevezeto 01.

s Feladat: 00_bevezeto (1. Kapecsolatai:
Feladat: 00 bevezeto 02 tobbszor hallgathato.

7.9. dbra. A tesztkapcsolatok meghatdrozdsa (feltételhez kététt tovabblépés)

7.2.3. A feladatok tesztté fiizése excel tabldzat feltéltésével (Teszt importdldsa Excelbél)

Az eDia rendszerben a fent ismertetett felhasznaldbarat tesztdsszeflizési mod mellett lehetGség
van annak excel tdblazatbdl vald definidlasra is. Ehhez a tesztek menlipont alatt kattintsunk az
“importdljunk be teszteket Excelbdl” feliratra. Az excel tablazatbdl torténs osszeflizés feltétele,
hogy (1) a tablazatban létrehozanddként szerepld nev(i teszt/részteszt még ne szerepeljen az
adatbazisban, (2) a tablazatban szerepl6 6sszes feladat/részteszt azonos névvel szerepeljen mar

az adatbazisban, (3) a tablazatban felsorolt feladatok nem lehetnek template-ek.

A tablazatban egy cellaban kizardlag egy teszt/feladatnév szerepelhet. Ha az adott tesztelem

neve el6tt egy '+' jel van, akkor az és a szomszédos szintén '+' jellel kezd6d6 elemeket az azokat


http://edia.edu.u-szeged.hu/tesztimp.phtml

megel8z6 elemhez véletlenszer( valasztassal kapcsolja hozza a rendszer a teszt kikdzvetitése
soran, azaz azonos valdszinliséggel |ép tovabb onnan barmelyik egymas utan lévé '+' jellel
kezd6d6 elemre (résztesztre, feladatra) a rendszer. Ha egy tesztelem '-' jellel kezd6dik, akkor a
tablazat feltdltése utdan a rendszer felhaszndldbarat tesztosszeflizési fellletén “kézzel”
pontositanunk kell a feladatosszeflizés feltételrendszerét. llyen lehet az 6sszes olyan tesztelem,
amelyre csak bizonyos feltétel teljesiilése esetén jut el a teszt (példaul a mérési azonositd nem
stimmel oldal). Amennyiben a tesztelem el6tt nem szerepel semmilyen bevezet6 karakter, akkor

azt az elemet feltétel nélkiil kapcsolja a rendszer az importdlas sordn az el6z6 elemhez.

Donthetlink Ugy, hogy soronként hatarozzuk meg az egy tesztbe, résztesztbe tartozé feladatokat.
Ebben az esetben a sor els6 eleme a teszt/részteszt neve legyen, mig a rakovetkezé feladatnevek
az azonos tesztbe/résztesztbe sorolandd feladatok neveit tartalmazza abban a sorrendben,
ahogy azt a teszt kikozvetitése sordn latni szeretnénk. E mdd alkalmazasa esetén ne pipaljuk ki a

“Soronként egy klaszter és egy elem” opciét.

A 7.10. abran illusztrdlt tesztbe sorolds esetén a teljes teszt harom résztesztbdl all: resztesztl,
reszteszt2, reszteszt3. Az els6 és harmadik részteszt négy feladatot, mig a masodik harmat
tartalmaz. A résztesztek kozott atvezetd feladatok segitik a teszt megoldasanak folyamatat. A

teszt egy kezd6 oldallal indul és egy zaré oldallal végzédik.

A | B i D | E | F G H
resztesztl feladatl feladat2 feladat3 feladatd
reszteszt2 feladath feladatb feladat?
resztesztd feladatd feladatd feladatl0 feladatll

telles _teszt  Kezdd_oldal  -Mérésiazonogresztesztl |atvezetol  reszieszi2 |afvezetod  reszteszt3  Zard_oldal

g o [ —

7.10. dbra. A feladatok tesztbe soroldsa tdbldzat segitségével 1.

Donthetunk Ggy is, hogy soronként egy tesztet/résztesztet és annak egy elemét jelenitjik csak
meg. Ebben az esetben a tablazat els6 oszlopa a teszt/részteszt nevét, masodik oszlopa az adott
tesztbe/résztesztbe sorolando feladat nevét tartalmazza (7.11. dbra). A teszt/részteszt nevét a
tablazat minden egyes sordban ismételni kell. A feladatok egymadsalattisaga hatdrozza meg a

feladatok sorrendjét.



A -« |

_ 1 |resztesztl feladatl
_ 2 |reszieszil feladat?
_ 3 |resztesztl feladat3
_ 4 |resztesztl feladatd

_ 5 |reszieszi? feladath

_ b |reszteszi? feladatt

_ 7 |reszieszi? feladat?

_ 8 |reszteszi3 feladatd

_ 9 |reszieszi3 feladatd
_10_|reszteszt3 feladat10

_ 1 |reszteszi3 feladatll
_12 |teljes_teszt Kezdd oldal
_13 Jtelies_teszt -Merésiazonosito_nemstimmel
14 |teljes_teszt reszteszil
15 |teljes_teszt atvezetol
_ 16 |teljes_teszt reszteszi2
17 |teljes_teszt atvezeto?
18 |teljes teszt reszteszi3
_ 19 |teljes_teszt faro_oldal
20

7.11. dbra. A feladatok tesztbe soroldsa tdbldzat segitségével 1.

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznaloi adatok | Feladat adatok | Esemény exportok | Telepiilések | Fenntartok |
Iskolak | File-ck | Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzd kategoriak | Visszajelzd file-ok | Feladatok | Tesztek |
Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Teszt importalas Excel-bol

Excel file: | Talldzas... | Mincs kijeldlve fajl. [] Soronként egy klaszter és egy elem

Mehet

Az Excel tabla formatuma a kdvetkezo kell legyen

Ha a soronkeént egy klaszter és egy elem nincs bepipalva, akkor minden egyes sor egy teljes (al)jtesztet tartalmaz. Az elsd
elem az (al)teszt neve, ilven nevil teszt nem szerepelhet az adatbazisban Az az utan levd oszlopokban a tesztben elfoglalt
helyilk szerinti sorrendben kovetkeznek a teszt elemei: ezek tesztek vagy feladatok kell legyvenek. A teszt elemeinek vagy mar
leteznie kell az adatbazisban (a feladatok nem lehetnek template-ek), vagy az Excel tablazatban korabban szerepelniiik kell
Ha egy tesztelem '+ jellel kezddodik, akkor az €s a szomszédos szintén '+ jellel kezdddd elemeket az azokat megeldzo
elemhez véletlenszeri valasztassal kapesolja hozza: azonos valosziniiseéggel lép tovabb onnan barmelyik ilven elemre. Ha egy
tesztelem '-' jellel kezdddik, akkor azt az elemet nem kapcsolja hozza az eldzd elemhez, az ilyen elemeket "kezzel” kell a
tesztbe a megfeleld helyre berakni. Ilyen lehet az dsszes olyan tesztelem, amelyre csak bizonyos feltétel teljesiilése esetén jut
el a teszt Amennyiben a teszielem elétt nem szerepel semmilyen bevezetd karakter, akker azt az elemet feltétel nelkiil
kapcsolja az importalas az el6zo elemhez.

Ha a soronként egy klaszter és egy elem be van pipalva, akkor minden egyes sorban egy (al)teszinevet &s egy elemet
tartalmaz. Az (al)tesztnév elsd elofordulasaker olyan nevil alteszt még nem szerepelhet az adatbazisban Az (aliteszt elemei
(al)teszt nevét minden sorban megismételve az Excel tabla egymast kbvetd soratban kell felsorolni, ez hatirozza meg a
tesztelemek (aljtesztben elfoglalt helyet Minden mas szempontbol ugyvanazok a jeldlesek ervényesek, mint az eldzo
paragrafusban.

Impresszum

7.12. dbra. Teszt importdldsa Excelbdl



A 7.11. dbran a fent ismertetett teszt e masik tipusu tesztté soroldsa lathato. Ennek alkalmazasa

esetén pipaljuk ki a “Soronként egy klaszter és egy elem” opciét (7.12. dbra).

7.2.4. A tesztosszefiizés exportaldsa Excel tablazatba

A rendszerben mar 6sszef(izott teszt felépitését, stukturajat exportalhatjuk .xls formatumba. Az
exportalas soran elvesznek a tesztben 1évé esetleges eldgazasok feltételei, azt, ha szlikséges, a
Xls file beolvasasa utan , kézzel” kell beallitani. A tesztosszeflizés exportaldsahoz kattintsunk a
Tesztek menire, majd az ,,exportaljuk a teszteket Excel-be” feliratra. A letoltés soran egy, a 7.2.3.
részben (7.11. abra kapcsdn) megismert felépitésd .xIs file generdldodik és tolthet6 le a

rendszerbdl.

7.2.5. A feladatok cseréje egy meglévo teszten beliil

A mar létrehozott és dsszeflizott, de még nem generdlt és adattal még nem rendelkezé teszten
beltl anélkil lehetséges a feladatok néhany kattintdssal torténé cseréje, hogy ujbol kellene
kezdeni a feladatok Osszeflizését. ElsG |épésként a ,Teszek” menlpont alatt kattintsunk a
kivalasztott, kordbban mar dsszeflizott teszt neve uténi , elemei és azok kapcsolatai” feliratra. Az
Osszef(izott feladatok listajaban valasszuk ki a cserélni kivant elemet és kattintsunk ra abban a

helyzetben, ahol a kapcsolatban elsé helyen all.

Példaul a 7.13. dbran a k02 feladat cseréjét ugy végezhetjik el, hogy rdkattintunk a ‘Feladat: k02.
Kapcsolatai:’ sorban 1év6 k02 névre. Ezt kdvetSen megjelenik a 7.14. dbran mutatott két legorilé
mend, ahol a k02 tartalmu leg6rilé meni segitségével a k02 feladat helyett barmely masik,
adatbazisban szerepl6 feladat kivalaszthatd. Figyeljink arra, hogy a csere soran, ha az el§z6,
lecserélt feladat vmelyik valaszahoz a teszten belili tovabblépés sordn feltételt kotottiink, akkor

azt a feltételt is cseréljik.

Ugyanezzel a technikdval nemcsak feladatokat, hanem részteszteket is cserélhetiink egy
Osszef(izott teszten belll, ha a teszthez még nem tartozik adat és a teszt nincs generalt
allapotban. A teszt ilyen tipusi megvaltoztatdsa nem lesz hatdssal a kordbban egyszer mar
generdlt (és esetleg az eDia fejlesztGi csoport segitségével egy rovidebb linkre torténd
atiranyitdson is atesett) teszt linkjére, az ismételt generdlas utan az valtozatlan marad és az

atiranyitas tovabbra is élni fog.



Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznaloi adatok | Feladat adatok | Telepiilések | Fenntartok | Iskolik | File-ok | Export formatumok
Visszajelentések | Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Adjunk hozza egy ujabb teszt elemet, vagy akar tobb feladatot is egyvszerre, vagy teszt kapcsolatot a cba teszthez.

A teszt csoportbeosztasa azonositokkal (a kordbbi beosztas torlédik, soronként egy csoport, XIS file): | | Tallézas... | Nincs kijeldlve fajl.

Visszajelentéshez emeljiik be a teszt kitoltéseket. Készitsiink teszt-dokumentaciot, akar az altesztekkel egyiitt, vagy készitsiink kimutatast a tesztbal.

» Feladat k01. Kapcsolatai:
Feladat: k02.

e Feladat: k02. Kapcsolatai:
Feladat: e(4.

» Feladat: e04. Kapcsolatai:
Feladat: k06.

» Feladat: k06. Kapcsolatai:
Feladat: k07.

» Feladat: k07. Kapcsolatai:
Feladat: k08.

7.13. dbra. Egy tesztben szereplé feladat cseréje

Lényeges, hogy minderre természetesen akkor van csak lehet6ség, ha nincsenek adatok a teszt
mogott. Ha kordbban mar kikdzvetitett tesztben szeretnénk feladatot cserélni, akkor az adatokat
els6 lépésként gylijté tesztbe kell helyezni, hogy hozzaférhessiink a feladatok és résztesztek
cseréjének lehetGségéhez (részletesen I. 7.5. fejezet), vagy le kell masolni a tesztet és a

masolatban dolgozni. Utdbbi esetben a teszt elérésének linkje valtozik.

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznaldi adatok | Feladat adatek | Telepilések | Fenntarték | Iskoldk | File-ok | Export formatumok
Visszajelentések | Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Teszt elemek és kapcsolatok bevitele és modositasa

Valasszon egy feladatot: | koz v |

vagy egy masik tesztet: | - v |

Impresszum

7.14. dbra. Az uj feladat beemelése a régi helyére

Afeladatok cseréjének egy masik lehet&sége, ha tablazatos formdban (l. 7.2.2 fejezet) ismételten
feltoltjik a tesztosszeflizést. Ennek feltétele, hogy toroljik az adatbazisbdl a mar ott 1évéd, az

Ujonnan feltoltott tdblazatban megadott nev( tesztekkel azonos elnevezés( teszteket.



7.3. Egy teszt generadlhatdsaganak feltételei

Ahhoz, hogy generdlni lehessen a tesztet, a tesztben szerepl6 feladatoknak az eDia rendszer
axiomarendszere szerint jol kell m(ikédnie. Ameddig hiba van a teszt valamelyik feladataban,
addig nem generalédik le a teszt. Amennyiben nincs hiba a feladatokban, a generalas lefut és a
rendszer felkindl szamunkra egy linket, amin elérhet6vé valik a teszt. Ez a link azonban egy
ideiglenes, tesztlink lesz, ha a tesztet alkotd feladatok mindegyikére nem teljesil az a kitétel,
hogy ugynevezett kizolditett, azaz adatfelvételre teljes mértékben el6készitett feladat. A nem

’

végleges tesztlinkek (a link végén a ’_test’ felirat taldlhatd) minden éjszaka automatikusan
torlédnek (példa tesztlinkre: http://edia.edu.u-szeged.hu/rd992_370_test/). Erre a rendszer a
kovetkez6 figyelmeztést adja a felhaszndld szamara:

A tesztben levé feladatok még nincsenek lektordlva és/vagy a teszt nem volt 'teszt '
felhasznaldval 0 és 100 %-ra lefuttatva. Amig ezek nincsenek meg, addig a teszt csak ezen a linken
érhetd el.

A generalt tesztet éjjel automatikusan torolni fogja a rendszer!

A generdlas soran a rendszer listdzza még a ,problémas” feladatokat. Problémasnak szamit egy
feladat példaul, ha még nem lett kizolditve (lektoralva, f6lektoralva, 0-100%-ra tesztelve), nem
teljesiti azt a feltételt, hogy a 0 és a feladatra adhatd maximalis pontszam kdz6tt minden egyes
pontszdm elérhetS, a feladatban meghatdrozott részpontok segitségével nem |éphetd tul a
feladatra adhatdé maximalis pontszam, nincsenek azonos nevi itemek egy feladaton beliil és
nincsenek azonos nevl feladatok az adott adatbazison belil és egyértelmien definidlt a teszt

induld eleme.

A teszt kikOzvetitéséhez éles tesztre, ugynevezett éles linkre van sziikség, ami mar nem torlédik
az éjszaka folyamadn. Eles link akkor és csak akkor generalddik az 6sszef(izott feladatokbdl, ha
minden egyes feladatra igaz, hogy az lektoralt és ahol értelmezhetd, 0-100-as tesztelésen atesett
feladat (l. részletesebben a 6. fejezetet). Az éles link felépitése a kovetkezG:

http://edia.edu.u-szeged.hu/rd992 370/

ahol az rd utan [athatd szam az adatbazis szama, a link utolsé szama pedig a generdlt teszt szama.


http://edia.edu.u-szeged.hu/rd992_370_test/

A generadlas lefutasa utana a tesztben szerepl6 feladatok bar szerkeszthet6ek maradnak, de a
szerkesztés nem menthetSd (a rendszerben nem elérheté a menisorban Iévé mentést is
tartalmazé harom gomb). A szerkesztéshez a generaldst tordlni kell. A generalas torlését (a teszt

neve melletti ,toroljuk” széra kattintds) kovetéen nem lesz elérhetd a teszt.

Teszt Ujrageneraldsahoz a ,generdljuk” széra kell kattintani.

Akkor is lehet torolni a teszt generdlasat, ha az adott tesztre érkeztek mar be valaszok, azaz
vannak adatok a tesztfeladatok mogott. Ezzel nem vesznek el a kordbban rogzitett adatok, csak
nem lesz elérhet6 a teszt. Ha van kitoltés, de a generalast toroltik, a feladatok még mindig nem
szerkeszthet6ek menthet6 formaban, hiszen barmely utdlagos szerkesztés megvaltoztathatja a
feladat viselkedését, amely Uj feladatra mar nem feltétlen ugyanazokat a valaszokat kapta volna

a kutatd, mint a korabbi feladatverziora.

Ha javitani szeretnénk egy olyan feladatot, ami alatt van adat, els6 |épésben masoljuk le,
nevezzik at a ‘feladat neve_jav’ névre, szerkessziik at a lemasolt feladatot, majd miutan gydjt6é
tesztbe emeltiik at (l. 7.5. fejezet) a teljes teszt alatt 1évS adatokat, amivel hozzaférhet6vé valt a
tesztelemek egymashoz valé viszonyanak szerkeszthet8sége, cseréljiik ki a tesztben a javitandé
feladatot az Uj feladatra. Ebben az esetben az adatkinyerésnél figyelni kell arra, hogy a gy(ijt6
teszt adatait és az Ujonnan létrehozott teszt feladataira adott vdlaszokat is kinyerjik az
adatfelvétel utdn a rendszerbdl, majd azok egyesitése utan kezeljiik, hogy az adatfelvétel soran
javitasra szorult feladat eredeti és javitott valtozatdra adott valaszok két kilén oszlopban
jelennek majd. Ennek oka, hogy a rendszeren beliil a valtoztatas mértékét nem vizsgaljuk, csak a
valtoztatds meglétét. A kutatd dontése lesz az adatelemzés soran, hogy a két feladat tekintheté-

e a tovabbiakban azonosnak, vagy sem.

Egy adatbdzisban tébb, egymdstdl fiiggetlen tesztet is Gssze lehet rakni.

7.4. Teszt(ek) torlése

A létrehozott teszteket torolni is lehet, Ugy, hogy a teszt neve melletti piros X-re kattintunk. A
végleges torlés el6tt egy megerGsit6 ablak jelenik meg. A tesztek torlését nem lehet visszavonni,

azaz visszaallitani. Amennyiben véletlenil toroltiink egy tesztet, abban az esetben ismételten



[étre kell hozni a tesztet, kivalasztani az elemeit, majd meghatarozni a kapcsolatait. Amennyiben
vannak mar adatok a teszt alatt, akkor a tesztet nem lehet tordlni. EIGszor a beérkezett
valaszokat kell torolni a ‘Toroljlink valaszokat az adatbdazisbdl’ opcid segitségével (l. 7.6. fejezet),
vagy gyUjt6 tesztbe helyezni azokat (I 7.5. részt). El6bbivel koriltekintéen jarjunk el, hisz torlés

utan mar nem fériink hozzd a begyljtott adatokhoz.

7.5. A vélaszok gylijt6tesztbe helyezése

Ha egy-egy tesztet tobb adatfelvétel sordn szeretnénk hasznalni és nem akarjuk, hogy a
keletkezett adatbazisok dsszeolvadjanak, érdemes a valaszokat a teszt késébbi kikiildése el6tt
gy(ljtétesztbe helyezni. Ehhez a tesztek meniipont alatt kattintsunk a teszt nevére, majd toltsiik
ki a 7.15. dbran szemléletett beviteli mez6t, ahol megadhatjuk, hogy mi legyen a gyUjt6teszt
neve (a név kés6bb nem valtoztathatd meg, ezért atgondoltan, informativ nevet valasszunk). Ez
a gyljtéteszt, mint kiilon teszt jelenik meg a tesztek kozott. Miel6tt a ,Mehet” gombra
kattintunk, a beviteli mez6 alatti négyzetbe kattintassal meg kell erGsiteni szandékunkat. Ezzel a

mUvelettel elveszik a teszt strukturaja, csak a feladatokra adott valaszok maradnak meg.

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznaloi adatok | Feladat adatok | Esemeny exportok | Telepiilések | Fenntartok
Iskolik | File-ok | Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzd kategoridk | Visszajelzo file-ok | Feladatok | Tesztek |
Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

A tesztek és a feladatok nem szerkeszthetoek, mert van véglegesen legeneralt teszt és/vagy arra adott vilasz(ok). Ha a
generalt tesztekben még nem toltottek ki (éles) adatokat, akkor a tesztek listdjanal torSlheti a generalt teszt{ek)et és a kitoltott
valaszokat, €s akkor a tesztek és a feladatok 0jra szerkeszthetdek lesznek.

Itt mozgathatja it a tesztre adott valaszokat egy gyijto tesztbe. Ezzel felszabaditja a tesztet modositasra és torlésre (ha nincs
legeneralva) anélkiil, hogy elveszitené az adott valaszokat. Az az informacio el fog veszni, hogy melyik tesztben adta a
gyerek a feladatra a valaszt.

Ha ezt akarja, akkor irja be a gyujto teszt nevet: |

Es erdsitse meg, hogy ezt akarja: [

Erdsitse meg, hogy ha ezt adatbdzis elmentése nélkiil akarja végrehajtani (veszélyes!): [J

Visszajelentéshez emeljilk be a teszt kitoltéseket. Keészitsiink teszt-dokumentaciot (kitdltések nélkil), akar az altesztekkel
egyiitt (kitdltések nélkil), vagy készitstink kimutatist a tesztbol.

o Teszt Intro_egyetemista_magyar. Kapcsolatai:
Teszt: egyetemi_felvételi magyar.

o Teszt egyetemi felvételi magyar. Kapcsolatai:
Feladat: egyetemi Zaro oldal.

o Feladat egyetemi Zard oldal [-1 pont]. Kapesolatai:

Impresszum

7.15. dbra. Az adatok gylijtétesztbe helyezése



7.6. A valaszok torlése

Az adott adatbazisban |év6 valaszok torlésére, a torlendd valaszok tulajdonsagainak
meghatarozasara szamos lehet6séglink van (7.16. dbra). Kivalaszthatjuk a sajat, vagy barmelyik
masik azonositéval létrehozott adatokat, vagy donthetlink az adatbdazisban Iévé Gsszes vdlasz
torlésérdl is. Utdbbi végrehajtasa hosszabb idével jar, miutdn a mdvelettel parhuzamosan az
egész adatbazis biztonsagi mentése is megtorténik. Az adatbazisra vonatkozd utolsd biztonsagi

mentés az eDia fejleszt6i csoportnal még 12 hénapig elérhet és visszaallithato.

Valaszok torlése

Toraljik az On altal adott, vagy az Gsszes vilaszt a(z) Sandbox_Gyéngyvér [992] adatbazisbol.

WValassza ki a tesztet, amelyre adott valaszokat t8r8]iik az adatbazisbol:

e 2016 _szeptember magyar

Valassza ki a feladatot, amelyre adott valaszokat térdljik az adatbazisbol:

||:| eg}'etemi_}{ezdé_oldal‘ O egj.'etem_uj_ﬁltro_@_mag}'ar| O eg‘_-:etem_uj_intm_D4_magazc-||:| 021001
|0 021002 | 1 030001 |1 030001_a |01 030001_b
|01 030001_c |1 030001_d |1 030001_e |1 030001_£
|0 030001_¢ |01 030001_n |1 031002 |0 041001
| 050001_a | 061002 | 091001

| Toraljik a kijellteket |

Vagy jeldlje ki az Excel file-ban levd feladatokat: | | Talldzas... | Mincs kijeldlve fajl. |

Vialassza ki a felhasznalot, akinek a valaszait toroljiik az adatbazisbol:

ediall

Impresszum

7.16. dbra. A vdlaszok térlésének meghatdrozdsa

Torolhetiink tesztre, vagy altalunk megjelolt feladatokra vonatkozd adatokat. A feladatok
kijelolésére két mod is adott: a felhasznaldi fellileten a feladat el6tti jel6l6négyzet kipipalasaval

vagy Excel file feltoltése segitségével.

A feladat és tesztszint(i torlés mellett lehetGség van barmely, mar valasszal rendelkezd azonosité
kivalasztdsdra és az azonositdét haszndld személy Osszes valaszanak torlésére. Ezek az
adatbazisban szerepl6 Osszes tesztbdl torlésre kerlilnek. A rendszer arra is lehetGséget kinal, ha

egy személy kapcsan nem akarjuk az adatbdzisban 1évé Osszes valaszt torélni, csak egy konkrét



teszt kapcsan adott valaszait. Ebben az esetben a személy azonositdja mellé ki kell valasztani azt

a tesztet, amelynek feladataira adott valaszokat torolni kivanjuk az adatbazisbol.
7.7. A valaszok Ujrajavitasa

El6fordulhat, hogy a feladatfelvitel soran vagy utan kideril, hogy nem minden esetben adtuk

III

meg teljeskorlien a helyes valaszok korét, vagy vannak, maradtak ,kézzel” javitando, utélagos
emberi javitast igényl6 részei is a feladatnak (l. 4.6. részt). Ezekben az esetekben a valaszok
javitdsa utan (a korabban felvitt kitoltések megvaltoztatdsaval és/vagy Uj kitoltések
hozzaaddasaval és/vagy mez6csoportos utdlagos javitas alkalmazasaval) a tesztek mentipont alatt
kattintsunk a ,javitsuk automatikusan ujra a vdlaszokat” feliratra (. 7.17. abra pirosan

bekeretezett részét). Az adatfelvétel sordn begyljtott adatok alapjan megtorténik a feladatok

Ujrajavitdsa, majd masnapra a visszajelentések Ujrageneralasa.

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznalod adatok | Feladat adatok | Esemeny exportok | Telepiilések |
Fenntartok | Iskolak | File-ok | Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzd kategoriak
Visszajelzd file-ok | Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Tesztek bevitele és modositasa

Adjunk hozzi egy 10j tesztet nézzilk meg az adott vilaszok szimat, exportiljuk a teszteket Excel-be,
importaljunk be teszteket Excelbdl importaljunk be évfolyam, reliability és kitdltés darab adatokat Excelbdl,
ellencrizziik a pontot érd feladatok klaszierbe sorolasat vagy generaljunk alteszteket klaszierekbaol.

A tesztek és a feladatok nem szerkeszthetdel, mert van véglegesen legeneralt teszt és/vagy arra adott
valasz(ok). Ha a generalt tesztekben még nem tdltGttek ki (éles) adatokat, akkor a tesztek listajanal torolheti
a generalt teszt{ek)et &5 a kitdltoit valaszokat, és akkor a tesztek és a feladatok ujra szerkeszthetoek lesznek.

Tordljiink valaszokat az adatbazishol, lassuk a valaszadok matrixaf] javitsuk antomatikusan 0jra a valaszokat,
vagy toltsiik le az item response matrixot, vagy Eészitsiink statisztifat 2 lesZIchboL

Innentdl ezek az éles tesztek

* 00 VM Kreat hatterkerdoiv gyiijté 20170218: elemei és azok kapcsolatai (generaljuk [proxy-val],
Excel export, masoljuk le).

Taltsiik le a valaszok XS file-jat, az item response matrixot [2017-02-13 -- 2017-02-17].
* 00 TET teszt: elemei és azok kapesolatai (generdljuk [proxy-val], Excel export, masoljuk le).

Taltsiik le a valaszok LS file-jat, az item response matrixot [2017-01-04 -- 2017-06-13].

7.17. dbra. A feladatok automatikus ujra javitdsdnak kérése



8. Feladatok és tesztek adatbazisok kozotti masolasa

Nemcsak adatbazison beliil, hanem adatbazisok k6zott is masolhatunk feladatokat és teszteket.
A masolas els6 lépéseként a forras adatbazis kivalasztasa sziikséges. Ezt az adatbdzis neve el6tti
z6ld pipdra (l. 1. fejezet 1.6. dbra) kattintassal tudjuk megtenni. Ezek utan az adatbdazis meniipont
alatt megjelené adatbazislistan keressiik meg a céladatbazist, ahova a masolast el szeretnénk
végezni. A céladatbdzist a céladatbazis neve melletti vodor ikonra kattintassal tudjuk megjeldlni.
A sikeres kijel6lést az adatbazis nevét mutatjo kék fejlécben megjelend forrds és a céladatbazis

neve (8.1 dbra) — kozottiik egy ‘=>" jel — mutatja.

eDia (Demo 2017 [884] == Sandbox Gyingyvér [992])

8.1. dbra. A forrds és céladatbazis jelzése az ablak fejlécében

A forras és céladatbdzis kivalasztasa utan tobbek kozott mind a ‘Feladatok’, mint a ‘Tesztek’
menupontok alatt lehetévé valik a feladatok, illetve tesztek forrds adatbazisbdl céladatbazisba
torténd atemelése. Feladatkivalasztas esetén a rendszer automatikusan atemeli a feladathoz
tartozé template-ket, tesztek masoldsa esetén automatikusan atemeli a tesztben |évs Gsszes
feladatot és kapcsolataikat. A feladatokat a feladatnév el6tt megjelené négyzetbe kattintdssal
(8.2. abra) lehet kijelolni (kijelolhet6ek a masolni kivant feladatok, vagy azok ellentettjei; a
feladatnevek alatt megjelené ,mindent”, ,semmit”, ,az ellentettjét” opcidkra kattintva
pontosithatd és egyszer(isitheté a masolni kivant feladatok listaja). A kijel6lést kdvetéen a
feladatnevek alatt talalhato , Téltsiik fel a(z) ‘adatbdzis neve’ (mindig a cél adatbazis neve
jelenik meg) adatbdzisba” feliratl gomra kattintassal elindul a mésolas folyamata, ha a felugré

ablakban megeré@sitésre kerlilt a masolasi szandék.

e X gomb] [0 pont] (elonézet, hol hasznaljuk, masoljuk le)
e[X gomb?2 [0 pont] (elonézet. hol hasznaljuk, masoljuk le)
e X gomb3 [0 pont] (elonézet, hol hasznaljuk, masoljuk le)
@ * MA111101 [4 pont] (elonézet, ellendrizziik, masoljuk le)
@ X MA111102 [4 pont] (elonézet, ellendrizziik, masoljuk le)
@ X MA112101 [4 pont] (elonézet. ellendrizzik, masoljuk le)
@ [0 X MA112102 [4 pont] (elonézet, ellenorizziik, masoljuk le)
@ [0 X MA113101 [4 pont] (elonézet, ellendrizzik, masoljuk le)

8.2. dbra. A mdsolandd feladat kijelélése



Tesztek masoldsdndl ugyanezt az eljarast kell kivitelezni, csak a tesztek menipont alatt. A
tesztek mdsoldsa sordan automatikusan mdsolasra keriilnek a teszt elemei (feladatai, altesztjei,

kapcsolatai) is.

Ha tobb részletben masoljuk at a feladatokat, szamolni kell azzal, hogy minden egyes masolas
soran masolasra keril a mdsolt feladatokhoz tartozé Osszes template is, azaz szélsGséges
esetben hidba alkalmaztunk a forras adatbdzisban egyetlen egy template-et, a céladatbazisba
annyiszor keriil &tmasolasra az érintett template, ahany mdsolast végeztiink. Ha két részletben
végeztik el a masoldst, akkor a céladatbazisban duplumként jelenik majd meg az érintett
template. Ezt a problémat késébb template cserével, majd a felesleges template torlésével

orvosolhatjuk (I. 2.3. fejezet).

A masolas hatasara a céladatbazisban megjelen6é duplumok kikiiszobolhetéek azzal, ha a
masolas inditasa el6tt kipipaljuk a feladatok neve alatt megjelen6 “Ne toltstink fel mar létez6

nev( feladatokat.” cimU opciét (I. 8.3. abra).

@ || ¥ Z szinezeshez virag minta [1 pont] (elénézet, ellendrizziik, masoljuk le) y
e ¥ Z uj_Bevezto [0 pont] (elénézet, ellendrizziik, masoljuk 1e)
[] Prébaljuk név alapjin egyeztetni a feladatokat.

[] MNe toltsiink fol mar 1étezd nevii feladatokat.

Jeloljiink k_i| mindent || semmit || az ellentettjét | | Taltsik fel a(z) Sandbox_Gydngyveér [292] adatbdzisha !

Jeldljiik torlésre a kijeldlt feladatokat

Szedjiik le torlésre jeldlést a kijeldlt feladatokrdl

8.3. dbra. A kijeldlés és a torlés miiveletének kijelélése

A feladatokat egy el6re megszerkesztett excel tablazat feltoltésével is kijelolhetjiik. Az excel
tablazatban (.xIs kiterjesztés) fel kell sorolni a kijelolend6 feladatok pontos neveit, ahogy azok
az adatbazisban szerepelnek, egy oszlopban. Ezt kdvet6en a ,Jeléljiik be az alabbi Excel file-ban

levé feladatokat:” résznél a tallézas gombbal valasszuk ki a korabban megszerkesztett és



elmentett tablazatot, majd a ,,Mehet” gombra kattintva kijeldlésre keriilnek a tablazatban |év§
feladatok. A kijelolés csak abban az esetben torténik meg, ha minden egyes feltoltott excel
tdblazatban taldlhaté név szerepel az adatbazisban. (Mar egy karakter elérése esetén, ami lehet

akar space is, a kijelolés nem torténik meg!)

A feladatok név szerint torténd kijelolésén tul a 8.3. abran mutatott ablak ad lehet6séget a mar
torlésre kijelolt feladatok torlésre kijelolésére és torlésre jelolésének megsziintetésére (I. 2.2.

fejezet).



9. Feladatfelviteli példak

9.1. feladat — tobbféle helyes megoldas definidlasa és néhany pontozasi lehet6ség egy

feladaton beliil

A 9.1. dbrdan mutatott feladat felviteléhez sziikséges elemek: statikus szoveg, hang, kép,

legordilé lista, beviteli mezd, jel6l6négyzet és a tovabb gomb.

Az abran a bolygok Naptol mért tavolsagat lathatod.
Egészitsd ki a mondatokat Ugy, hogy igaz allitasokat kapj!

Merkur Vénusz Féld Mars Jupiter
58 millio km 108 millio km 150 millio km 228 millid km 780 millié km

a) A Naptol legtavolabb évé bolygd a  ? v
b) A Mars millié km-rel van messzebb a Naptdl, mint a Fold.

c) Valaszd ki annak a két bolygdnak a nevét, melyek a Naptol legalabb 200 millid
km-re vannak!

> Merkur Vénusz > Fold > Mars Jupiter

Vissza Tovabb

9.1. dbra. A feladat el6nézete

1. Statikus szovegelemek felvitele kiilon elemként, tovdbb gomb (template-bél, vagy

kozvetlendil).

2. Képek felvitele, elnevezése (ebben az esetben, miutan azok illusztraciéként szolgalnak,
Iényegtelen, hogy kilon 5 képként, vagy 1 képként vissziik fel) és annak beallitdsa, hogy

a kép(ek) nem fogadja(ak) a kattintasokat.

3. Hangok feltoltése és beallitdsa (barmennyiszer meghallgathaté: -1, kattintasra induljon csak

el az a, b, ¢ pontba felvitt hang: -1, automatikusan induljon el a feladat instrukcié: 0).



4. Legordilé lista (legordilé lista elsé eleme: ?), beviteli mez6 és jelolénégyzetek felvitele.

5. Kitoltések, pontozds megadasa:

A feladatra adhaté maximalis pontszam lehet 3, ebben az esetben minden egyes pontot (a, b,
c) 1 pontosra értékellink, vagy lehet 4 pont, ha a ¢ pontban 2 pontot jelent a két bolygd helyes
kivalasztasa (ezen beliil is tobbféle felviteli és feladatviselkedési mod lehetséges). Mindkét

esetben azonos az a és a b pont pontozdsanak definidldsa:
1. Kitoltések -> Gj -> kitoltés neve (a), pontszama (1), részpontszam kipipalva, majd alatta a
helyes vdlasz megadasa: kivalasztani a legérdilé menilibél a helyes megoldast (9.2. abra),

valamint a ’b’ és ’c’ pont beviteli mezéit lelakatoljuk. A lelakatolt elemekre adott valaszokat

ebben az esetben nem vizsgalja a rendszer.

Kitdites neve:lz Kitdités pontszima:(| / Részpont Ozzeadddo

Az abran a bolygok Naptdl mért tavolsagat lathatod.
Egészitsd ki a mondatokat gy, hogy igaz allitasokat kapj!

Merkur Vénusz Fold Mars Jupiter
58 millio km 108 millio km 150 millio km 228 millié km 780 millic km

a) A Naptol legtavolabb lévs bolygd a Jupiter |v
b) A Mars | millié km-rel van messzebb a Naptdl, mint a Féld.

c) Valaszd ki annak a két bolygonak a nevét, melyek a Naptol legalabb 200 millié km-re
vannak!

Vissza Tovabb

9.2. dbra. Az ’a’ pont pontozdsa

2. Kitoltések -> uj -> kitoltés neve (b1), pontszama (1), részpontszam kipipalva, majd alatta a

helyes valasz megadasa: beirni a beviteli mezébe a helyes megoldast, valamint az ‘a’ és 'c’



pont beviteli mezdit lelakatoljuk. Itt tébb helyes megoldas is elfogadhatd (szdmmal vagy
betlivel torténé vdlaszadds, amiket kilon kitoltésként tudunk felvinni). Példaul:
Kitoltések -> uj -> kitoltés neve (bl), pontszama (1), részpontszam kipipalva (helyes
megoldas: hetvennyolc, |. 9.3. dbra)

Kitoltések -> uj -> kitdltés neve (b2), pontszdma (1), részpontszdm kipipalva (helyes

megoldas: 78)

Az abran a bolygok Naptol meért tavolsagat lathatod.
Egészitsd ki a mondatokat gy, hogy igaz allitasokat kapj!

Merkur Vénusz Fold Mars Jupiter
58 millié km 108 millio km 150 millio km 228 millié km 780 millié km

a) A Naptol legtavolabb lévé bolygo a
b) A Mars fhetvennyolc millio km-rel van messzebb a Naptol, mint a Fold.

c) Valaszd ki annak a két bolygonak a nevét, melyek a Naptodl legalabb 200 millié km-re
vannak!

Vissza Tovabb

9.3. dbra. A ’b’ pont egyik lehetséges megolddsdnak megaddsa

3. Ezen a ponton szamos felviteli lehet6ség adddik, amely mindegyike mdas-mas viselkedés(i

feladatot eredményez.

3.1. Ha a’c’ pont helyes megoldasdara 1 pont jar, és az akkor és csak akkor jat, ha mindkét valasz

helyes, akkor



Kitoltések -> Gj -> kitoltés neve (c), pontszama (1), részpontszam kipipalva (helyes megoldas:
Mars és a Jupiter kivalasztva, az ‘a’ és ‘b’ pont lelakatolva) (l. 9.4. dbra az ’a’ és 'b’ pontok

pontozasaval egyutt):

Kitoltések ()): a (+1 p), b1 (+1p), b2 (+1p), c(+1p)

9.4. dbra. Az ’a’, ’b’ és ’c’ feladatrészek pontozdsa, ha a 'c’ pont 1 pontot ér, a ’b’ feladatban
kétféle megoldds is helyes

3.2. Ha a ’c’ pont helyes megolddsara 2 pont jar, 1 pont az egyik, 1 pont a masik bolygd
kivalasztdsdért és 2 pont, ha mindkett6t helyesen vdlasztotta, de ugy, hogy ha ad
helytelen vélaszt is, akkor mar O pontot ér a feladat e része, a kovetkezGképpen jarunk el:

Kitoltések -> Uj -> kitoltés neve (c1), pontszama (1), részpontszam kipipalva (helyes megoldas:

Mars, az 'a’ és ’b’ pont lelakatolva)

Kitoltések -> uj -> kitoltés neve (c2), pontszama (1), részpontszam kipipdlva (helyes megoldas:

Jupiter, az 'a’ és ’b’ pont lelakatolva)

Kitoltések -> Uj -> kitoltés neve (c3), pontszama (2), részpontszam kipipalva (helyes megoldas:

Mars és Jupiter, az’a’ és’b’ pont lelakatolva; |. 9.5. dbra az’a’ és ’b’ pontok pontozasaval egylitt)

Kitoltések () «a (1 p), b1 (+1p), B2 (t1p), cl (+1p), c2(+1p) c3(+2p)

9.5. dbra. Az ’a’, ’b’ és ’c’ pontok pontozdsa, ha a ’c’ pont 1-1, illetve 2 pontot ér (rossz
megoldds megaddsa esetén 0 pontot), a ’b’ feladatban kétféle megoldds is helyes

3.3. Ha a ’'c’ pont helyes megoldasara 2 pont jar, 1 pont az egyik, 1 pont a masik bolygd
kivalasztasaért és 2 pont, ha mindkett6t helyesen valasztotta, de ugy, hogy alapvetéen
kettévalasztjuk a feladatot és nem minden esetben szankcionaljuk a helytelen megoldast.

Ebben az esetben a példaban a Merkudr-Vénusz-Mars, illetve Fold-Jupiter lehetSségeket

kezeljik egyiitt:



Kitoltések -> Uj -> kitoltés neve (c1), pontszama (1), részpontszam kipipalva (helyes megoldas:
Mars, az’a’ és’b’ pont, valamint a’c’ ponton beliil a F6ld és Jupiter opcid lelakatolva, |. 9.6. dbra)
Kitoltések -> Uj -> kitoltés neve (c2), pontszama (1), részpontszam kipipalva (helyes megoldas:
Jupiter, az’a’ és 'b’ pont, valamint a ’c’ ponton belll a Merkur, Vénusz, Mars opcidk lelakatolva

—acl kitoltésben mar definidlt jel6l6négyzetek)

Az abran a bolygok Naptol mért tavolsagat lathatod.
Egészitsd ki a mondatokat ugy, hogy igaz allitasokat kapj!

Merkur Vénusz Fold Mars Jupiter
58 millio km 108 millio km 150 millio km 228 millio km 780 millié km

a) A Naptol legtavolabb lévé bolygo a
b) A Mars millio km-rel van messzebb a Naptdl, mint a Fold.

c) Valaszd ki annak a két bolygonak a nevét, melyek a Naptdl legalabb 200 millié km-re
vannak!

Merkur Vénusz

Vissza Tovabb

9.6. dbra. A ‘¢’ pont egy kordbbiaktdl eltéré pontozdsi mddja

Ez a c1 kitoltés esetén azt jelenti, hogy ha a tesztelt személy rakattint a Marsra, de a Merkurra és a
Vénuszra nem, akkor kap egy pontot, ha rakattint a Jupiterre, de a Folre nem, ismét kap egy
pontot, azaz ha a Marsra és Jupiterre kattint, kap 2 pontot. Ugyanakkor nem teljesen konzekvens
az, ahogy a helytelen valaszlehetGségek pontozasra kertlnek (pl.: Merkur — Mars: 0 pont, Fold —
Mars: 1 pont, Vénusz — Jupiter: 1 pont, Fold — Jupiter: O pont — ez annak fliggvényében alakul,
hogy osztjuk két csoportra a jelolénégyzeteket), ezért e felviteli mod helyett inkdbb a 3.2. alatt

ismertetettet javasoljuk.



3.4. A 'c’ pont felvitelének egy negyedik mddja, ha minden egyes bolygd kapcsan kilon
dontéshozatalt (igen-nem) kérlink a didkoktdl. Ebben az esetben 5 pontossa alakulhat a feladat ¢
része, de ahhoz mar mas feladat-elemekkel (nem jel6l6négyzettel) kell megoldanunk a védlaszok
bekérését (példaul minden egyes bolygd kapcsdn egy igen-nem feliratu radiégomb

alkalmazdsaval).



9.2. feladat - teljes feladat javitasa, tobbféle helyes megoldas felvitele

A 9.7. abran mutatott feladat felviteléhez sziikséges elemek: statikus szoveg, hang, kép, gomb.

\
- =)
Add meg a helyes sorrendet! A kattintasok sorrendje szamit! f))

Vissza Tovabb

9.7. dbra. A feladat el6nézetben

1. Statikus szovegelem és gombok (vissza-tovabb) felvitele.

2. Képek felvitele, elnevezése (ebben az esetben javasolt az 5 kép kilon torténd felvitele) és
annak beallitdsa, hogy (1) a kép(ek) fogadja(ak) a kattintasokat, (2) a feladat tulajdonsagai
alatt egy kattintas/kép megengedett, (3) feladatonként szamit a kattintasok sorrendje, (4) a
kattintasi pont mérete: 20, a kattintasi pont felirata: 20.

3. Hang feltoltése és beallitasa.

4. Kitoltések, pontozas megadasa:

A feladatban két valasz is elfogadhaté: 32154, illetve 34512. Ennek felvitele:



Kitoltések -> 0j -> kitoltés neve (32154), pontszama (1) (teljes feladat kerll egyszerre

javitasra). Helyes megoldas bekattintasa: 32154.

Kitoltések -> 0j -> kitoltés neve (34521), pontszama (1) (teljes feladat keril egyszerre

javitasra). Helyes megoldds bekattintasa: 34521 (9.8. abra)

= ’:))

Add meg a helyes sorrendet! A kattintasok sorrendje szamit!

© Vissza Tovabb ©

9.8. dbra. A 34512 megoldds felvitele

Ezek utdn a feladat adatai ablakban a kitoltések utan a 9.9. abrdn lathaté pontozas olvashaté.

Kitoltések (if): 32754 (1 p), 34512 (1 p)

9.9. dbra. A feladat pontozdsa két vdlaszlehetéség megaddsdval



9.3. feladat — drag-and-drop pontozas

A 9.10. dbran mutatott feladat felviteléhez sziikséges elemek: statikus szoveg, drag and drop

célpont (képpel kitéltve), gomb.

Valogasd szét a mennyiségeket! Hizd mindegyiket a megfelelé halmazba!

200 cm 95 cm 50 mm

<1m<

Vissza Tovabb

9.10. dbra. A feladat elénézete

1. Statikus szovegelem (instrukcié, 200cm.... elemek) és gombok (vissza-tovabb) felvitele.

2. A mozgatast igényl6 elemeknél (200cm...) az itemszerkeszté Drag and Drop menijében a

huzhato bedllitasa, plusz az elemek elnevezése.

3. A 2 célteriilet meghatdrozasa (kép beletoltése) és azok elnevezése.

4. Kitoltések, pontozds megadasa tobbféle moédon torténhet, melyek kiilonb6z6 tipusu

pontozast eredményeznek.

4.1. Amikor azt vizsgaljuk, hogy az adott elem belekeriilt-e a sziikséges célteriletre. A pontozas
soran nem vizsgaljuk és nem szankcionaljuk az azon kivili helytelen valaszokat. Példaul, ha
valaki a 200cm-es feliratu feladatelem 'Drag and Drop’ tulajdonsagai kapcsan a huzhaté
opcion kivil bejeldlte, hogy helyén maradd, azaz klénozhatd, majd a didk a feladat
megoldasa kdzben ezt az elemet mindkét halmazba belehlzza, akkor, miutdn az az elem a

sziikséges célteriiletben is benne van, a didk megkapja érte a pontot. Ahogy a példa is



mutatja, a feladat szerkesztése soran koriltekintéen kell banni a feladatelem ‘Drag and

Drop’ tulajdonsagainak megaddsa soran.

4.1.1. Kitoltések -> 0j -> kitoltés neve (200cm), pontszdma (1) részpont és 6sszeadandd, majd a

bal oldali célteriilet lelakatolasa, mig a jobb oldaliba a 200cm elem behuzasa.

4.1.2. Kitoltések -> 0 -> kitoltés neve (95cm), pontszama (1) részpont és 6sszeadandd, majd a

jobb oldali célteriilet lelakatolasa, mig a bal oldaliba a 95cm elem behuzasa.

4.1.3. Kitoltések -> uj -> kitoltés neve (50mm), pontszama (1) részpont és 6sszeadandd, majd a

jobb oldali célteriilet lelakatolasa, mig a bal oldaliba a 50mm elem behuzasa.

Kitdités neve: 200cm Kitéités pontszama: 1 Részpont Gsszeadodo

Valogasd szét a mennyiségeket! Huzd mindegyiket a megfelelé halmazbal

95 cm 50 mm

<1m< 200 cm

Vissza Tovabb

9.11. dbra. A 200cm elem pontozdsa

Ezeket rogzitve a feladat adatai ablakban a kitoltések utan a kdvetkez6 lathaté (9.12. dbra):

Kitoltések (qj): 200cm (++1 p), 50mm (++1 p), 95cm (++1 p)
9.12. dbra. A feladat részpontszdm, plusz ésszeadando tipusu pontozdsa
4.2. Amikor pontosan meghatarozzuk, hogy melyik tipusu vélaszra hany pontot kap a diak,

irdnyithaté a helytelen vdlaszok szankciondlasa. Ebben az esetben egész feladat javitasat

(nem részpont és osszeadandd) kell alkalmazni és az Gsszes lehetséges — jelen példa



esetében a szdoba johet6 mind a kilenc mintazatot (ha a huzhatdé feladatelemek
tulajdonsagai kozott nem szerepel, hogy azok klénozhatéak, azaz ,helyiikon maraddéak”),

fel kell vinni kilon kitoltésben, hozzarendelve a megfelel§ pontszdmokat.



9.4. feladat — az id6korlat kezelése és lehetGségei

A 9.13. 4dbran lathato feladat felviteléhez sziikséges elemek: statikus szoveg, hang, id6zitd,

beviteli mezd, gomb.

A feladatok megoldasakor gépelned is kell. Ezért mieldtt elkezdenénk a jatékot, gyakoroljunk!

Hogy izgalmasabb legyen a feladat, megmérjik azt
is, hogy milyen gyorsan €s milyen pontosan tudod beirmi azokat.

Nézzik meg, hogy hany szdt tudsz beirni alatt! A visszaszamlalét a Tovabb gomb folétt latod. Ha
2 percnél révidebb idd alatt végeztél, kattints a Tovabb gombra.

A visszaszamlalo

fog ar
lakat ol
eredet urge
kutya orom
ének viz
hatar csomag
ut szamitégép
120
Vissza Tovabb

9.13. dbra. A feladat el6nézete

Ennél a feladatnal nincs automatikus értékelés. A feladaton keresztil az idézité hasznalatat
mutatjuk be. Hogyan indul el automatikusan és hogyan zarja le a feladatot, ha lejar az id6.

1. Statikus szovegelem (instrukcid, szavak) és gombok (vissza-tovabb) felvitele.

2. Beviteli mezdk (Inputfield) |étrehozasa a szavak mellé. A mez6kre bedllitani, hogy tobb

sz6koz lehet egymas utana és a kis és nagybet(ik nem szamitanak.

3. Az id6zit6 létrehozdasa. Az érték, késleltetés és az érték lathatdésag megadasa. Jelen esetben

a késleltetés az instrukcids hang hosszaval egyenl§, igy csak akkor indul, ha annak vége van.



4. Az idG6zit6 beallitdsa. Az eseményeknél (9.14. dbra) a legordiilé meniibél valasszuk ki a stop

eseményt, majd az aldbbi java script kddot illesszlik be:

EDIA.APl.disablelnputltems();

EDIA.API.popup("Uzenet", "Lejart az id6d! Kattints a Tovabb gombra!")

Az “Uzenet” felirat jelenik majd meg a felugré ablak cimsoraban, mig a “Lejart az id6d! Kattints a
Tovabb gombral” felirat pedig a felugré ablakban (mindkett6 tetszés szerint mddosithatd). A kéd
hatasara ha lejar a 120mp, akkor felugrik a fent definialt ablak (9.15. dbra). A zaréjelben |1évé rész
két része vesszbvel elvalasztott és az egyes részek idézGjelben vannak. A vesszG el6tti rész az ablak

cimsordban jelenik meg, mig a vessz6 utani a konkrét (izenetet tartalmazza.

stop hd

9.14. dbra. Az események javascript szerkesztéje. A stop esemény kivadlasztva.

A 9.15. dbra 'Ok’ gombjara kattintva eltlinik a figyelmeztet6 ablak, majd a tovabb gombra
kattintva a kovetkezé6 feladatra |éphetiink (ebben a feladatban mar nincs tobb lehet&séglink

valaszadasra).



9.15. dbra. A lejart idé utdni lizenet ablak

Az id6 elinditasat szamos eseményhez kothetjik. A feladat betoltésével egyidében induljon el a
visszaszamlald, vagy el6re meghatarozott késleltetéssel induljon el, vagy csak akkor induljon el,
ha aktivitas torténik a feladatban (pl. ha a didk rdkattint egy gombra vagy belekattint egy beviteli
mezbbe). Ezt is java script kdd segitségével lehet beallitani. Annal a feladatelemnél, amelyiktdl
flgg az id6zitd inditasa, az események menilipontban a legérdilé meniibél a focus eseményt

valasszuk ki és az aldbbi java script kddot irjuk be ala:

var timer = EDIA.API.getltemByName(***);
if (Itimer.started) {

timer.start();

}

A *** helyére a feladatelem nevét kell beirni.



9.5. feladat — kép megjeldlése keretezéssel adott idSintervallumban

A 9.16. feladat felviteléhez szlikséges elemek: statikus szoveg, hang, képek, gomb.

Ez egy pont. Ez a fil csomagot bont. )X

Most a ketto koziil csak az egyiket fogom mondani. Kattints ra arra, amelyiket mondom!

9.16. dbra. A feladat el6nézete. A hang adott részén a kép bekeretezddik

1. Statikus szovegelem és gombok (vissza-tovabb) felvitele.

2. Képek felvitele, elnevezése (ebben az esetben javasolt a 2 kép kiilon torténd felvitele) és annak
bedllitasa, hogy (1) a kép(ek) fogadja(dk) a kattintdsokat (egész kép kattinthatd), (2) egy

kattintas/feladat megengedett.

3. A hang felvitele és beallitdsa. Itt a hangnal kell bedllitani, hogy a képek korli piros keret
megjelenjen. Ezt az eseményeknél a timeupdate kivalasztdsdval lehet megtenni (9.17.

abra).



timeupdate | v

EDIA.API.highLightItems({
items : [
i
name : "bhhl_a",
highlight : [©.5,3]
Ta
i
name : "bhhl_b"™,
highlight : [4,B]
1
1

},this};

9.17. dbra. A timeupdate java script kddja.

Miutdn kivalasztottuk a legordiilé menilibdl a timeupdate-et, be kell gépelni az alabbi java

script kddot:

EDIA.APL.highLightltems({
items : [

{

name : "*1*", highlight : [0.5,3]

8
{
name : "*2*" highlight : [4,6]
}

]
},this);

A koédban a *1* az els6 kép nevét, a *2* pedig a masodik képét jelenti (értelemszerlien a kép

nevének fliggvényében valtozik). A szogletes zardjelben a szamok a keret felvillanasanak



kezdetét és végét jelentik. Az értékeket masodpercben kell megadni. Ha tized masodpercet

szeretnénk, akkor azt tizedes ponttal tehetjiik meg.

4. Kitoltések, pontozas megadasa:

A feladatban (a hang alapjan) a pont a helyes valasz. Ennek felvitele:

Kitoltések -> 4j -> kitoltés neve (pont), pontszama (1) (teljes feladat keriil egyszerre javitasra).

Helyes megoldas bekattintasa: pont kép (9.18. abra).

| Kitdiedz neve: pot KitBités pontszima:| 1

Ez egy pont. Ez a fill csomagot bont. = \
e )
/
Most a kett6 koziil csak az egyiket fogom mondani. Kattints ra arra, amelyiket mondom!
\ — —>

9.18. dbra. A pont megoldds megaddsa.

Ezek utan a feladat adatai ablakban a kitoltések utan az 9.19 dbran lathaté pontozas olvashaté.

Kitoltések (). pont (1 p)

9.19. dbra. A feladat pontozdsa



9.6. feladat — képek Osszek6tése, nem értékeljiik opcié hasznalata

A 9.20. abrdn lathato feladat felviteléhez szlikséges elemek: statikus szoveg, kép, gomb.

Egy négyzetet az abra szerint
osszehajtottunk, majd néhany részletet
kivagtunk beléle, ezutan kihajtottuk.

hapfiasél

haitasél ST "}
© 0 hattasal
.

Kosd ossze a parokat!

| | |
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Elézé Kévetkezé

9.20. dbra. A feladat el6nézete. Az dsszeké6tds feladat nem minden elemének van pdrja a
feladaton beliil

7 _

1. Statikus szovegelem (instrukcid) és gombok (ElI6z6-Kovetkezd) felvitele.

2. Az illusztracidként hasznalt kép feltoltése és elnevezése. A kép nem kattinthatdsaganak

bedllitasa.

4. Az itemBuborékok menire kattintas, majd piros és zold szin( alakzatok kiilon képként vald
feltoltése, azok elnevezése (,Altaldnos dolgok’ menii alatt). Mindegyik feltdltés kapcsan
beallitani, hogy az adott alakzatbdl indulhat és érkezhet is nyil, de Ghmagaba nem mehet és

nincs ,Egyiranyu kapcsolat (nyil)’.



5.

6.

6.1.

Miutdn van olyan piros alakzat a feladatban (mdasodik, p2 nev(), amelyeknek nincs zold parja
a feladaton belll, ezért ezt az elemet kezelni kell és az adott feladatelem altalanos
tulajdonsagai alatt beallitani, hogy ,nem értékeljik’. Ha ezt nem Aallitjuk be, hibajelzést
kapunk a feladat ellen6rzésekor, mert ez az elem nem lesz része egyik részpontozasi

felvitelnek sem (9.21. abra).

[R

Fseményvek

Kitiltese kitelezd (megjelend ilizenet)

Nem értékeljitk
P Evyz pZ
Szdvegben megjelend név:

Lithatd?:

[rag and Drop
Csoport

Dependent Bubble

9.21. dbra. A feladat nem értékelt elemének definidldsa

Az elemek elrendezése utan a pontozas megaddsa kovetkezik. A pontozas megaddsa soran
figyelni kell arra, hogy, miutdn mind a piros, mind a z6ld alakzatokba érkezhet nyil, ezért
ugyanazt az Osszekot6 szakaszt mindkét iranyban definialni kell, kilonben csak akkor
fogadja el a rendszer helyes megoldasnak a kinézetre jé vdlaszt, ha a vonal rajzolasa, azaz a
z0ld és a piros elemre vald kattintas abban a sorrendben tértént, ahogy az a helyes megoldas

meghatdrozasakor volt.

Kitoltések -> uj -> kitoltés neve (kil), pontszdma (1) részpont, rakattintani elészor a piros

els6, majd a zo6ld harmadik alakzatra, a tobbi elemet lelakatolni (miutan a masodik piros



elemet kordbban nem értékeljiikre allitottuk, igy azt a rendszer automatikusan lelakatolta;

9.22. abra).

6.2. Kitoltések -> 0j -> kitoltés neve (ki2), pontszdma (1) részpont, rdkattintani el6szér a zold

harmadik, majd a piros elsé alakzatra, a tobbi elemet lelakatolni, mint az el6bbi kitoltésben.

6.3. Ezt az eljardst folytani a harmadik, negyedik és 6tddik piros, valamint els6, masodik és

negyedik zold alakzat kapcsan.

Kitltes neve: kil Kitdltés pontszama:(1 Részpont Osszeadodd

Egy négyzetet az abra szerint
osszehajtottunk, majd néhany reszletet
kivagtunk belole, ezutan kihajtottuk.

hajtasél

hajtasél -:
Jhaita sél
| ]
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Kosd ossze a parokat!

9.22. dbra. Az 6sszekétds feladat egyik megolddsdanak egyik irdnyu meghatdrozdsa



9.7. feladat. Feladatelemek bizonyos feltételek melletti megjelenése és eltiinése

A kovetkez6 feladat (9.23. abra) megszerkesztéséhez sziikséges elemek: hangszoérd, kép, gomb,
szinezhetd terilet, radir, valamint kép, mint szin. A feladatban automatikusan elindul az elsé
hang. Amig a hang szdl, addig a z6ld és a tovabb gomb nem aktiv, a didk semmit sem tud végezni
a feladaton beliil. A feladat egészére vonatkozo instukcidt tartalmazo elsé hang meghallgatdsa
utan aktivizaldédik, azaz kattinthatdva valik a mosolygds arcu zold gomb (a tovabb gomb tovébbra
is inaktiv marad). A z6ld gomb megnyomadsa utan a bal oldali ablakban 4 masodperc erejéig
feltlinik egy kép (szinezett négyzetracs), majd aktivizalédik a masodik hang és miutan eltlint a
bal oldali ablakban |évé kép, a jobb oldali ablakban el6tlinik a szinezhet6 racs, illetve aktivva valik
a tovdbb gomb. Ha a didk a feladat megolddsa kdzben a bongéz6é reload gombjara, azaz
frissitésre kattint, ismét elindul a mdasodik hang és automatikusan inaktivva valik a z6ld gomb,
azaz a bal oldali ablakban Iévé ingert semmi esetre sem tudja még egyszer megnézni, viszont

kezdheti el6lrdl a jobb oldali racs szinezését.

9.23. dbra. A feladat kezdeti, majd a hang meghallgatdsa és a z6ld gomb megnyomdsa utdni
dllapotdnak elénézete

1. Els6 lépésként a 9.24. abran lathaté Osszes feladatelemet fel kell vinni. A kisebb hangszord,
a bal oldali ablakban lathatd kép és a jobb oldali ablakban lathaté szinezhetd kép altalanos
beallitasai kozott megjeldlni, hogy azok nem lathatéak. A példa esetében a kisebb
hangszérd neve hang2, a bal oldali kép neve: kep, a jobb oldali kép neve: kepl_2). A bal
oldali ablak neve ablak1, a jobb oldalié ablak2. A z6ld gomb neve: aloita, a fekete szint add

kép neve: fekete, a radir neve: radir, a tovabb gomb neve: tovabb. A mosolygds archoz a



gomb feliratat meghatarozé rubrikdba irjuk bele a kdvetkez6 HTML kédot: &#128515;

(szimélumok HTML kédjardl I. a 3.2.1. fejezetet).

_
M
=

m

9.24. dbra. A 9.23. dbrdn mutatott feladat szerkesztési modban

2. Az els6, nagy hangszérd itemszerkesztéjének események menijében a load ablak ald
beirni a kdvetkezs scriptet (a hang futdsa alatt a z6ld, aloita nev(i gomb inaktiv):

if (sessionStorage.getltem(EDIA.defaults.Megnevezes)) {
S("#" + this.client_domld).remove();

}

EDIA.view.onltemsReady = function() {
S("#" + EDIA.API.getltemByName("aloita").client_domld + "
button.ediabutton").button("option", "disabled", true);

|3

3. ugyanezen elem stop ablaka ald beirni a kdvetkez6 scriptet (a hang lejarta utan a zold,
aloita nev(i gomb inaktivitdsa megszlinik, azaz kattinthatéva valik):

S("#" + EDIA.APl.getltemByName("aloita").client_domld + "
button.ediabutton").button("option", "disabled", false);

4. A kis hangszord itemszerkeszt6je események menii ald a load ablakba:



if (sessionStorage.getltem(EDIA.defaults.Megnevezes)) {
S("#" + this.client_domld).show().find("audio").get(0).play();
}

5. A zold gomb itemszerkeszt6jének események fiile load ablakba:

if (sessionStorage.getltem(EDIA.defaults.Megnevezes)) {
this.disable(true);

}

6. A z0ld gomb itemszerkeszt6jének események fiile click ablakba (a z6ld gomb
megnyomasanak hatasa a feladat kiilonb6z6 feladatelemeire):

var kep = EDIA.API.getltemByName("kep"),
szinezheto = EDIA.APIl.getltemByName('kep1_2'),
szoveg = EDIA.APl.getltemByName("hang2"),
gomb = EDIA.APIl.getltemByName("tovabb");
if (!sessionStorage.getltem(EDIA.defaults.Megnevezes)) {
sessionStorage.setltem(EDIA.defaults.Megnevezes, "true")
S("#" + kep.client_domld).fadeln(400, function() {
setTimeout(function() {
S("#" + kep.client_domld).fadeOut(400, function() {
S("#" + szinezheto.client_domld).fadeln(400);
S("#" + szoveg.client_domld).fadeln(400).find("audio").get(0).play();
gomb.disable(false, true);
1
}, 2500);
1
S(this).off("click");
}

7. Aszinezhetd kép itemszerkesztGjének események meni load ablakba:

if (sessionStorage.getltem(EDIA.defaults.Megnevezes)) {
S("#" + this.client_domld).show();

}

8. A tovabb gomb itemszerkesztSjének események fiil load ablakba:

if (!sessionStorage.getltem(EDIA.defaults.Megnevezes)) {
this.disable(true, true);

}



10. Feladat- és tesztdokumentacio készitése

Mind feladat, mind részteszt, mind teljes teszt szintjén készithet6 dokumentacié az eDia
rendszerben. Feladat szinten nyomdai minGség(i képek nyerhetGek ki, részteszt és teszt szinten
pedig .pdf dokumentumot generdl a rendszer a feladatokbdl, a feladatok javitdkulcsardl és a

feladatok 6sszeflizési modjarol.

10.1. Feladatszint(i dokumentacidé, nyomdai mindségii nagyfelbontasu képek kinyerése

Az adatbazison belil a ‘Feladatok’ menipont alatt a ‘toltsiik le a feladatok elénézetét’ opcidra
kattintva (10.1. dbra) az adatbazisban taldlhaté dsszes feladatrdl nagyfelbontasu képfilét (.png)
generdl a rendszer, amit egy tOmoritett mappa (.zip) formdjaban kinal fel mentésre, vagy

megnyitasra.

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznaldi adatok | Feladat adatok | Esemény exportok | Telepiilések | Fenntartok
Iskolak | File-ok | Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzd kategoriak | Visszajelzo file-ok | Feladatok | Tesztek |
Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Feladatok bevitele és modositasa

Adjunk hozza egy iy feladatol_yasy csergliink femplate-eket, vagy importaljuk a feladatok parametereit, vagy ellenonzzik a
feladatokat, vagy toltsiik le a feladatok elénézetét.

Torslhetink sok feladatot (&s az sszes item-jét) egyszerre. Ugyhogy csak évatosan...
Tordljik a kdvetkezd nevi feladatokat (% akarhany karaktert helyettesit, a feladatokat vesszdvel elvalasztva is felsorolhatjuk):
Torlésrekijeldlt-2 | |Toraljik |

Keressiink feladato(ka)t az dsszes adatbazisban: Megnevezés (%o akarhany karaktert helyettesit): | |

Keressiik

Lassuk a kitGltesek XS file-jat, kategoriak, vagy visszajelzd kategoriak szerinh statisztikat, vagy soroljuk be vagy téroljiik a
feladatokat automatikusan visszajelzo kategoriakbol

wvagy Excel Ele:‘ Tallgzds... | Nincs kijeldlve fajl.

@X automatikus_itemgeneralas [4 pont] (elonézet, ellendrizziik, masoljuk le)
X automatikus_itemgeneralas 2 [3 pont] (elonézet, ellendrizzik, masoljuk le)
@ ¥ dinamikus [1 pont] (elonézet, ellencrizzik, masoljuk le)

X dinamikus_szoveg [1 pont] (elénézet, ellendrizzik, mascljuk le)

"} 5 gomb3 [0 pont] (elénézet, hol hasznaljuk, masoljuk &)

10.1. dbra. A feladatok képeinek nyomdai minéségii letéltése

10.2. Részteszt- és tesztszintli dokumentacio (.pdf) generaldsa

Részteszt vagy tesztszintli dokumentacid kérése a ‘Tesztek’ menlipont alatt lehetséges. Az

altalunk megadott pontozast is tartalmazdo dokumentacié generaldsahoz elsé Iépésként ki kell



valasztani (a teszt neve melletti ‘elemei és azok kapcsolatai’ feliratra kattintva) a
dokumentdland6 tesztet, majd a 10.2. dbra ‘Készitslink teszt-dokumentaciot’ illetve ‘az
altesztekkel egyutt’ lehetdségekre kattintva tudjuk legenerdltatni a  szikséges
dokumentumokat. Ha a teszt kiilonb6z6 altesztekbdl all, a minél részletesebb dokumentacio
érdekében javasolt az utébbi opcié vdlasztasa, ahol az egyes résztesztekbdl kilon .pdf-eket
general a rendszer. Ha a teszt nem tartalmaz részteszteket, akkor mindkét opcié ugyanazt a

dokumentdciét eredményezi (bar az utdbbi ZIP file-t ad eredményiil).

A részletes tesztdokumentacio tartalmazza:
1) ateszt alapadatait,
2) ateszt elemeit és kapcsolatait
3) a feladatokat (a feladatokban szerepl6 feladatelemek listdjat, a feladat alapadatait, a

definialt kitoltéseket).

Ha a dokumentaciéban kizdrélag a feladatok Osszeflizését és azok megjelenitési képét
szeretnénk latni — a pontozasi bedllitasok részletei nélkil — akkor mindkét opcié mellett a

‘(kitoltések nélkil)’ nevl lehet&ségre kattintsunk.

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznaldi adatok | Feladat adatok | Esemény exportok | Telepiilések | Fenntartok
Iskolik | File-ok | Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzd kategoridk | Visszajelzd file-ok | Feladatok | Tesztek |
Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

A tesztek és a feladatok nem szerkeszthetdek, mert van véglegesen legenerilt teszt és/vagy arra adott valasz(ok). Ha a
ceneralt tesztekben még nem toltottek ki (eles) adatokat, akkor a tesztek listijanal torélheti a generalt teszt(ek)et €s a kitGltott
valaszokat, és akkor a tesztek és a feladatok Gjra szerkeszthetoek lesznek.

etdisszaielontishezr coelifik be a teszt kitGltéseket] Készitsiink teszt-dokumentaciot (kitdltések nélkil) ak:irlaz altesztekkell
egyiitt (kitoltések nélkil) jvagy készitsink kimutatast a teszibol

o Feladat: 00_Azonositooldal kicsi_kepek [0 pont]. Kapesolatai:
Feladat: 00_Meérésiazonositdnemstimmel2, ha a mérési azonosito helyteleniil van megadva.
Teszt: mat_demografia.

10.2. dbra. Részteszt és tesztszintli dokumentdcio generdltatdsa

10.3. Az adatbazisban szerepl6 tesztek felépitése és megoldottsagi adatainak lekérése

Az adatbazisban szerepl6 tesztek alapstatisztikai adatainak (tesztben szerepl6 feladatok szama,

itemek szama, valaszok (kitoltések) szama) lekérésére tobb modunk is van. A tesztek menlipont



alatt kérhetlink statisztikat a tesztekrdl, majd kivalaszthatjuk a tesztet, amire vonatkozdan az
adatokat kérjik. Vagy a teszt nevére kattintds utan a “készitsiink kimutatast a tesztbél” linkre
kattintva érhetjlk el a kért adatokat. A tablazatban a kért tesztre vonatkozdan jelennek meg a
szamok, a tobbi teszt melletti rubrikaban 0 lesz. A 10.3. dbran mutatott példa esetén a induktiv
és kombinativ résztesztek egy tesztben fordultak eld, igy azokra vonatkozéan mutatja meg a
rendszer a kért statisztikai adatoka. A kitoltések oszlopnak két valtozata adott. Az Gsszesen
mutatja az adatfelvétel alatt megoldott feladatok szamat, az elemezhet6 oszlop tartalmazza a
kiilonb6z6 feladatok megoldasanak szamat. Példaul, ha egy didk visszalépett a teszten beliil és
még egyszer megoldott egy kordbban mar megoldott feladatot, akkor az szdmszerileg kétszer is
megjelenik az els6, mig egyszer a masodik oszlopban. Az Internetes informacidkeresés teszt egy

masik teszt része volt, ezért nem jeleniti meg a rendszer az arra vonatkozé adatokat.

o [Ttem |Feladat |Kitiltések o
Sziireés = - [Kitdltok
|Teszrben |K_itiiltﬁrt |Tesztben |Kiﬁ:i]ri:'-n |Dsszesen |E]emezhem
|Induktiv gondolkodas - figurativ feladatok |57 |57 |57 |57 1450450 |[420808  [15706
|Induktiv gondolkodas - Szamos feladatok |[38 |38 26 26 246526 |[220353  [12546
|Intemetes informaciokeresés hatékonysaga |0 o o o [ o o
[Kombinativ gondolkodas [ o I8 E 176002 |[67023  [[os01

10.3. dbra. A teszt felépitésének és megoldottsdgdnak alapstatisztikai adatai

Kérhetlink statisztikat az adatbdazisban szerepl6 6sszes feladat megoldottsagi szintjérél is (l. 10.4.
abra). Ehhez “A tesztek bevitele és mddositasa” ablakban (l. 5. fejezet 5. 3. dbra) a “nézziik meg
az adott valaszok szamat” linkre kattintsunk. Valaszként a rendszer legenerdl egy tablazatot, ami
tartalmazza az adatbazisban szerepl6 O0sszes feladat és a feladatra adott valaszok szamat (. 10.4.

abra).

Az adatbazisban szereplé feladatok és tesztek egymdshoz rendelésének attekintését segiti a
tesztek mentipont alatt az “ellenérizziik a pontot éré feladatok klaszterbe sorolasat” nevd link.
A linkre kattintva a rendszer legenerdlja a 10.5. dbrdn illusztralt tdblazatot, ahol ellenérizni

tudjuk, hogy az adatbazisban szereplG feladatokat hany és pontosan mely tesztekbe soroltuk be.


http://edia.edu.u-szeged.hu/tesztell.phtml

|}"eladat |“;"ﬁlaszul-c sZAma |I§]a sZier

| 00-Utolsooldal_dimenzio_2017 16050 |
| 00_Azonositooldal kicsi_kepek 16333 |
| 00 dimenzio nemvalaszt mat |4i |
| 00_dimenzio_nemvalaszt_olv |52 |
| 00 dimenzio nemvalaszt term |1 8 |
| 00_harom_dimenzio_mgy 6314 |
| MA111001 203 IM_A_C001
| MA111002 209 IM_A_C002
| MA111004 221 IM_A_C003
| MA111005 151 IM_A_C004

| MA111006 213 IM_A_C005

10.4. dbra. A feladatokra adott vdlaszok szamdnak lekérése

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznaldi adatok | Feladat adatok | Esemény exportok | Telepiilések | Fenntartok
Iskolak | File-ok | Export formatumok | Visszajelentesek | Visszajelzo kategoriak | Visszajelzo file-ok | Feladatok | Tesztek |
Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Feladat AMax. ‘K]aszterek
pont

[Angolul-MG_finn_cica_02_modellépités 1

|angolul MD_finn_cica_05_modellbsl 1

|
|
langolul MG _finn_limonadé 02_modellépites (1 ||
[Misolat-MA_Memory_2x2_1 L
|
|
|

[Misolat-MD_finn_cica_05_modellbél 1

[Misolat-MD_finn_rajzora_05_modellbél 1

[Misolat-TA_NUM_SER 09 _Beno_C 2

MA Memorv 252 1 1 VM_evfs, VM_evfd, VM_evf3, VM_evi2, VM_evfs7, VM_evis,
B T VM_ev9101112, 00_VM_Kreat_hatterkerdoiv_gyiijts_20170218
MA Memorv 2x2 2 1 VM evfs, VM evfd, VM evf3, VM evi2, VM evfs7, VM evis,
B YR VM_evf2101112, 00_VM_Kreat_hatterkerdoiv_gyiijts_20170218
MA Memorv 232 3 1 VM_evfs, VM_evfd, VM_evi3, VM _evi2, VM_evio7, VM_evis,
e T VM _evf9101112, 00 VM Kreat hatterkerdoiv_gyiijté_20170218

10.5. dbra. A feladat-részteszt/teszt hozzdrendelések ellenGrzése

Ugyanezen az oldalon lekérheté a vdlaszadék matrixa is, ami megmutatja az adatbazisba
feltoltott felhasznalok kordbban feltoltésre keriilt 6sszes adatat, illetve azon adatokat, amiket
felhasznaléi adatként definidltunk a tesztben (pl. beviteli mez6t, mint sziletési id6 felhaszndloi

adatot; |. 3.2.6 és 3.2.7. fejezet).



A teszt menilpont alatt kérhetjik le a ,vdlaszaddk matrixat”, amely egy .xIs tablazat
generaldsaval megmutatja, hogy az adatbazisban lévé tesztek kozil mely teszteket oldottak meg
a lekérés id6pontjdig a didkok. A tablazat azonositdk szerinti bontdsban egy + vagy — jellel
mutatja az adott teszt megoldottsdgat vagy nem megoldottsagat (I. 10.6. dbra). A didkokra

vonatkozd személyes adatokat toroltiik az illusztacidbol.

L e e 8 | c [ b | E | F | 6 | H |
1 |Azonosito Telephely az Evfolyam  Evfolyam/» 1 évfolyam 1.évfolyam_lequj 1.évfolyam_u0j 2.évfalyam
_2_[item név
_3_tem tipus
_4 |Radio csoport
5 Jtemid
& |ltem teljes azonositas 1.évtolyam |1 éviolyam lequ] '1.éviolyam_0] 2 eviolyam
7 | 1 22b - - + i
8 1 11a + - - -
1 22.h + - - -
1 22.a + - + -
1 33a + - + -
1 22. + - + -
1 3 3+ - + -
4 22 + - + -
1 22. + - - -
1 22 + - - -
1 22. + - - -
1 22 + - - -
g 22. + - + -
8 22. + - + -
3 22hb + - + -
2 22a + - - -
1 22.a + - - -
I 1 22.a + - - -

10.6. dbra. A tesztek megoldottsdgdt mutato tdbldzat, a vdlaszadok mdtrixa

10.4. A kutatasban résztvevd, az adatbazisban szerepl6 iskolak adatainak lekérése

Az ,Iskoldk” menlipont alatt kérhetjlik le az adatbazisba mar felvitt iskoldak adatait, kérhetiink
informacidt az iskolak aktivitdsarél (10.7. abra), illetve térképen vald elhelyezkedésérdl (10.8.

77 g7

abra). Az iskoldk adatainak exportalasa soran alkalmazhatunk kiilénb6z6 szlréket is (10.9. abra).



Iskoldk bevitele és modositasa
Lazzuk az iskoldl altivitdaat,
Hozzunk 1étre felhasznalokat az intézményvezettlinel, az egységvezetilmek vagy a kapcsolattartolmale
illetve adjunk kapcsolattartod jogot az intézményvezetilnel.
Exportaljulk az izkolak adatait 315 formaba.

Lassuk az iskolakat térképen (ehhez kérdezziik le a GPS koordinatakat).

10.7. dbra. A kutatdsban résztvevd, az adott adatbdzishoz hozzdrendelt iskoldk adatainak
lekérése

—
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10.8. dbra. Az iskoldk elhelyezkedésének megjelenitése térképen — illusztrdcio

Milyen adatok legyenek benne: Ozztalylétzzamol:

‘Megnevezés . ]
OM azonositd

Szekhely

Hely kaid

Helység

Cim

Feladatok

Fenntartd

WA

Szamldzasi cim

Szamitdgépek szama 10
Hozzdjdrule a megjelenéshez 11
Intézményvezetd adatai 12
Egységvezetd adatai
Kapcsolattartd adatai

| Letoltss XLS formaban |

L= Y e VT P TN Y N )

10.9. dbra. Az adatbdzishoz hozzdrendelt iskoldk adatainak .xls formdtumban vald lekérése
sordn alkalmazott sz(irék bedllitdsi lehetbéségei



11. Adatfelvétel utan automatikus visszajelentés generaltatasa,
a visszajelentésben lévé adatok

11.1. Az azonnali szazalékos visszacsatolas biztositasanak modszerei

Az eDia rendszer az automatikusan javithaté feladatok kapcsan képes az azonnali visszacsatolas
biztositasara. Az azonnali, a tesztbe épitett, vagy a teszt utolsé feladatdnak megoldasa utdani
visszacsatolas szazalékos alapu. A Vvisszacsatolds torténhet ezért tesztbe agyazottan
feladatonként, résztesztenként vagy az utolsé feladat megoldasa utan résztesztekre vagy teljes

tesztre vonatkozdan.

Ha a teszt végén megjelend visszajelzést részteszt szinten (is) tervezziik, akkor kilénos figyelmet
kell forditani a feladatok elnevezésére (l. 2.1. fejezet, illetve I. alabb). Ha nem részteszt szintd,
de a teljes teszt szintjén élni szeretnénk az automatikus visszajelzés lehetGségével, akkor a teszt
utolsé oldaldnak allitsunk be egy olyan -1 pontos, tovabb gombot nem tartalmazo oldalt, ahol az
oldalra felvitt statikus szovegbe beirjuk a Result%% kifejezést (I. 11.1. abra; a masodik % jel az
oldalon megjelené % jelet jelenti). Ezt a rendszer automatikusan a didk aktudlis teszten nyujtott
szazalékos teljesitményének megadasaval helyettesiti. Ugyanezt az oldalt a teszt feladatai kozé
épitve (kiegészitve egy tovdbb gombbal), visszajelzést adhatunk a didk szamara az adott
pillanatig elért szazalékos teljesitményérdl. A teljesitményszamolds az addig a pontig megoldott
feladatok alapjan toérténik, a rendszer nem veszi figyelembe a teszt azon feladatait, amit még
nem kapott meg a didk, azaz a pillanatnyi eredmény szdzalékos alapjat az addig kikozvetitett

feladatok és nem a teljes tesztben el6forduld 6sszes feladat képezi.

A teszt végén torténd részteszt szintl visszajelzés alkalmazasa esetén kilon figyelmet kell
forditani a feladatok elnevezésére. A kozds résztesztbe tartozd feladatok neve azonos
karakterekkel kezdddjon. A rendszer 9 résztesztig képes megvaldsitani az azonnali
visszacsatolast. Ha harom vagy kevesebb résztesztiink van, akkor a feladat elsé karaktere
(résztesztenkénti bontasban) M, O vagy T legyen, ha haromnal tdbb, de kilencnél kevesebb,
akkor a feladat nevének elsé két karaktere MA, MD, MG, OA, OD, OG, TA, TD, vagy TG legyen (az
azonos résztesztbe tartozoké azonos). Ha ez a feltétel adott, a teszt utolsd, visszajelz6 oldalan a

kovetkez8képpen jarunk el:



e Maximum hdrom részteszt alkalmazasanal a részteszt szintl szazalékos eredmény
kérését a ResultM%%; ResultO%%, ResultT%% kifejezésekkel tudjuk lekérni (feladatok
elnevezésének fiiggvényében).

e Haromndl tobb részteszt alkalmazasanal pedig ResultMA%%, ResultMD%%,
ResultMG%%, ResultTA%%, ResultTD%%, ResultTG%%, ResultOA%%, ResultOD%%,
ResultOG%% kifejezések megjelenitésével (I. 11.1. abra; a masodik % jel minden esetben
a visszajelzés sordn a szam utan megjelenitett % jelet jelenti, e nélkil csak a szdmokban

megadott szazalékos érték keril kiirasra).

Tudd meg, mit tudsz!

Koszonjiik, hogy megoldottad a tesztet!

2 o ( Osszesitett
37“1 - szazalekos
- 17 eredmeényed:

Result%%

Induktiv gondolkodasod: ResultT%% 'p :
Eredmenyed a kepes feladatokon: ResultTG%% +>
wiL | jl ;,

Eredményed a szamos feladatokon: ResultTA%‘)% ' oV
Kombinativ gondolkodasod: ResultOD%% ’

11.1. dbra. Az azonnali szdzalékos visszacsatolds megvaldsitdsi lehetdségei

11.2. A rendszerben az adatfelvételt kovets naptodl elérheté informacidk megaddasanak

madszerei, a személyre sz616 visszajelentés generaltatasanak folyamata

Az eDia rendszerben adatfelvétel sordn alapvet6en mérési azonositoval torténik a didkok
azonositdsa, tesztekbe torténd beléptetése. A tesztelés barmely altalunk definidlt azonositd

kiosztasaval lehetséges, ugyanakkor erésen ajanlott a torvényi elGirasoknak megfelel6 mérési



azonositd hasznalata. Ahhoz, hogy egy didk szamadra elérhetévé valljon egy teszt, nem elegendd
a feladatokat megszerkeszteni, majd kizolditeni, a feladatokbdl a tesztet Gsszeflizni, majd
legenerdlni és a linket eljuttatni a tesztelt személyekhez, hanem a tesztelt személyek azonositd
kédjait (pl. mérési azonositd) fel is kell tolteni az érintett adatbazisba. Ha ez a feltoltés
megfelel6képpen (az iskola, osztaly megaddsaval), az Alapadatbazisbdl torténik (ebben az OK
Kutatasszervez6 Csoport munkatdrsai tudnak segitséget nyujtani), akkor automatikusan

generdlhato a pedagdgusok szamdra a rendszerbe belépést kdvetben elérhetd visszacsatolas.

A rendszerben |évé visszajelentések minden éjszaka a beérkezett Uj adatok fliggvényében
automatikusan frissitédnek, lehetévé téve, hogy a pedagdgusok mar az adatfelvétel masnapjan
részletes visszacsatolast kapjanak didkjaik tudas és képességszintjérél. A didkok eredményeit

lekérhetik HTML formatumban, vagy exportalhatjak PDF formatumba.

A visszajelentések generaldsa a kdvetkez6 feltételek teljestilése mellett automatikus:

(1) az adatbazis még érvényes, azaz nem jart még le;

(2) a legutolsd 48 draban volt Gjabb adatbevitel, vdlaszadas, vagy egy feladat javitdsanak

megvaltoztatdsa miatt automatikusan Ujra kellett javitani legalabb egy feladatot;

(3) vannak valaszok az adatbazis legalabb egy tesztjében.
A html alapu visszajelentés generaldasa a fentiek teljestlése mellett automatikusan torténik.
Ennek kdvetkeztében, ha nem definidljuk a visszajelz6 kategdridkat (I. 11.2.2. részt) és tobb teszt
(tobb fékategoria) is definialt az adatbazisban, azokon nyujtott teljesitmények nem kiilonilnek
el egymastodl a visszajelentésben, azaz az adatbdazisban megoldott tesztek kapcsan egyetlen egy
teljesitményérték jelenik meg a visszajelentésben. Példaul, ha a diakok megoldottak egy induktiv
gondolkodas és egy problémamegoldd képesség fejlettségi szintjét vizsgald tesztet és ezt nem
definidltuk a visszajelz6 kategdéridknal, akkor a visszajelentésben a két teszt feladatain nyujtott
atlagos teljesitmény jelenik meg, egyetlen egy szazalékos vagy képességszint szerinti érték, a

visszajelentés tipusatdl fuggben.

Az egyéni visszacsatolas generdltatdsanak feltételek, hogy az egyéni visszajelentés
torzsszovegének, kozos részének felvitelét lehetGvé tev6 szovegdoboz, rubrika ne legyen lres
(11.2.4. rész 11.7. dbra). Ha ez a rubrika nem dres, a didkszint(i visszajelentések generaltatdsa

automatikus. Az egynéni visszajelentés tipusa (szdzalékos vagy képességszint szerinti) attol fiigg,



hogy a koOz0s Vvisszajelentés kapcsan milyen tipusu visszajelentést dllitottunk be

alapbeallitasként.

11.2.1. A visszajelentés id6szakanak megadds

A longitudindlis kutatasok kilonb6z6 adatfelvételi periddusaiban nyujtott teljesitmények kozos,
egy adatbdzisbdl torténd visszajelentésére is lehetGséget kinal a rendszer. Ebben az esetben,
hogy el lehessen egymastdl kiloniteni a kiilonb6z6 adatfelvételi periédusokban (pl.: években)
nyujtott teljesitményeket, sziikséges a visszajelentés id6szakdnak megaddsa — erre az érintett
adatbdzis kapcsdn adminisztrari jogosultsaggal rendelkez6 személyeknek van csak lehet8sége.
Erre az adatbazisok vélasztasa meniipont alatt (az Ugynevezett alapadatbdzisba belépés utan), a
kutatasban érintett adatbazis neve melletti “id6szak bontas” nevd linkre valo kattintas utan van
lehetdség. Az “Adatbazisok Iétrehozdasa és feltdltése” ablak ekkor kibévil egy Gjabb lehet&séggel
és az adott oldal aljara gorgetve elérhetévé valik az id8szakbontds (11.2. dbra). Itt megadhatd az
id6szak kezdete és vége. Az e peridduson beliil az adatbazisba érkezé adatok elemzését végzi el
a program, majd a visszajelentd fellleten az “Id&szak név” rubrikdban megadott név alatt teszi

elérhet6vé a Visszajelentések fiil alatt (I. 11.4. dbra).

Az adatbazis viszzjelzésnél a kitSltési idopontok alapjan a kévetlezd idoszakolkra bontjuk: fel:

Idoszak kezdete Iddszak vége Iddszak név

[2017-00-01 |[2017-12-31 || 2017 8=z |
[0000-00-00 ||0000-00-00 || |
| 0000-00-00 || 0000-00-00 || |
| 0000-00-00 || 0000-00-00 || |
|oooo-00-00 || oooo-00-00 || |
| 0000-00-00 || 0000-00-00 || |

11.2. abra. Longitudindlis kutatdsok esetén a visszajelentés alapjat képezé adatfelvételi
peridodusok meghatdrozdsa

11.2.2. A visszajelentésben megjelené egységek, részteszt és tesztszintii visszacsatolds

meghatdrozdsa, a feladatok sziirése

A feladatok tesztekbe, résztesztekbe soroldsa nem hatarozza meg automatikusan a

visszacsatolasban megjelend egységeket, a teljesitmények visszajelzésének egységeit (rész-



teszt-, tesztszintl kategdridkat). A teszten nyujtott didk, osztdly, iskola és régidszint(
teljesitmények visszacsatolasban megjelen6 egységei és terililetei a “Visszajelz6 kategoriak”

mendlpont alatt kiilon definidldsra szorulnak.

A visszajelz6 kategdriaknal, ha egy tesztnek nincs(enek) visszajelentésre szoruld résztesztje(i) (I.
11.3. dbran mutatott példa esetén ‘Az IKT teszt’), akkor a teszt neve tovabbi bontas nélkiil jelenik
meg. Ellenkezd esetben Ujabb visszajelz6 kategdria hozzdadasa, majd a sarga nyilak segitségével
a teszt ald torténd besorolasaval (I. ‘A problémamegoldd képesség teszt’ résztesztjeit: ‘Uj tudds
elsajatitdsdnak hatékonysaga’, illetve ‘Uj tudds alkalmazasanak hatékonysaga’) kiilén
visszajelentési egységként jelenik meg. Ez a |épés elvégezhetd Ugy is, hogy a + jellel kinyitjuk a

megfelel§ kategoriat, és az Uj kategoriat kozvetleniil az ald visszik fel.

Visszajelz6 kategoriak bevitele és modositiasa
Nyissuk ki az Gsszes agat.

> (B AzIKT teszt
B a problémamegoldo képesség teszt
<e v (B Uj tudas elsajatitasinak hatékonysiga
<& v (B Uj tudas aticalmazisinak hatékonysiga
e 3 (B Az induktiv gondolkodas teszt
<+ v (B Figurilis analogiik
w3 Figurilis sorozatok
e (B szimanalegiak
e ‘{} D Szamsorozatok
e 3 B A treativitis teszt
o> ‘{} D A virnilis memoria teszt
= 3¢ (B A kombinativ gondolkodas teszt
@ a szamitbgépes egérhasznalat teszt
<o 3 (B Egy kattintis
< W (B Tobb kattintss
<o v (B Hozd és vond - egy elem
= v (B Hizd és vond - tobb elem
<= B Adiunk hozzd iijabb visszgjelzd kategoridt

Impresszum

11.3. dbra. A visszajelz6 kategoridk és azok egymds ald-félé- és mellérendeltségének
meghatdrozdsa



A nyilakkal végezhet8 miveletek:
& kivisszuk f6kategorianak;
—: berakjuk az éppen aktudlisan nyitott kategéria ala;
J 1 valtoztatjuk a sorrendet, lejjebb visszilk — a visszajelentésben ebben a sorrendben

jelennek meg a kategoriak.

A visszajelz6 kategdraknal adott kategdriarendszer alapjan a ‘Feladatok’ menlipont alatt minden
egyes, a visszajelzésben részvevs feladat kapcsan definidlni kell azt, hogy az adott feladat mely
visszajelz6 kategdridhoz, kategdriakhoz sorolandd. Ezt a feladat nevére kattintas utan felugré
feladat adatai ablak visszajelz6 kategoéridk linkjén lehet megtenni. A kategéridhoz rendelés soran
elsé |épésként valasszuk ki a legdrdilé meniibdl a fékategoridt (teriletet, ahogy azt a visszajelz6
kategdriaknadl definidltuk), majd ha relevans, a fGkategodria kivalasztdsa utdn kattintsunk vissza
ugyanabba a mez6be és vidlasszuk ki az alkategdriat, ahova az adott feladaton nyujtott

teljesitmény a visszacsatolas folyaman sorolhaté (l. 2. fejezet 2.3. dbra, illetve 11.4. dbra).

| Mehet| | La'ssuk|

A feladatot a kdvetkezd visszajelzd kategoridkhoz rendeljiik hozza:

| A problémamegoldé képesség teszt: Uj tudés alkalmazasanak hatékonysdga v

- ]

- |

11.4. abra. A feladatok visszajelzé kategdridinak bedllitdsa

A feladatok visszajelz6 kategoriakba soroldsat csoportosan is elvégezhetjik. A feladatok
csoportos besorolasanak feltétele, hogy a feladatok elnevezése, a nevezéktan felépitése mar
tartalmazza azt a strukturat, amit a visszajelentésben megjeleniteni szeretnénk. A kiilonb6z6
kategdridba sorolandd feladatok kategdrian belll azonos, de kategdrianként kiilonb6z6
kezddébetlivel rendelkezzenek. A kategdrian belili alkategoridkba, visszajelentési egységekbe
tartozo feladatok neve azonos karakterrel, karakterekkel kezd6djon. A fenti példanal maradva,
minden egyes IKT tesztbe sorolt feladat kezd6betlje ‘i’ legyen, de az adatbazisban semmilyen
mas tesztbe sorolt feladat neve ne kezd6djon ‘i’ betivel. A problémamegoldd képesség tesztbe

sorolt pontot éré feladatok kezddébetlije ‘p’ legyen, de semmilyen mas, az adatbdzisban



el6forduld feladat neve ne kezd6djon ‘p’ betlivel. Az elsé résztesztbe tartozd dsszes feladat ‘pf’,
a masodik résztesztbe tartozé 6sszes feladat neve ‘pa’ legyen. Ennek analdgiajara a visszajelz6
kategodridk definidlasa soran a teszt, illetve részteszt nevére kattintds utan a “feladat-szlirés”
opciéban megadhatd, hogy mely névvel ellatott feladatok sorolédjanak az adott kategdria ala.
Jelen esetben az IKT teszt esetén a feladatsz(irés utan i% (azaz az i betlvel kezd6d6, majd
barmely karakterekkel folytatddé nevli feladatok szlrését kérjik), a problémamegoldd
képességteszt kapcsan p%, a problémamegoldd képesség teszt els§ résztesztjének

definidlasakor pf%, mig a visszajelentésben a masodik részteszthez tartozo feladatok besorolasa

esetén pa% utasitas irando.

A pontot ér6 feladatok visszajelz6 kategoria szerinti besorolasat szintén a “Feladatok” menipont
alatt a ‘visszajelzd kategdridk szerinti statisztikat’ linkre kattintva lehet ellendrizni (I. 11.5. abra

pirossal bekeretezett rész).

Feladatok bevitele és modositasa

A tesztek és a feladatok nem szerkeszthetdek, mert van véglegesen legeneralt teszt és/vagy arra adott valasz(ok).
Ha a generalt tesztekben még nem tdltdttek ki (eles) adatokat, akkor a tesztek listajanal tordlheti a generalt teszt(eket és
a kitdliott valaszokat, és akkor a tesztek és a feladatok iyra szerkeszihetoek lesznek.

Adjunk hozza egy iy feladatot, vagy csereljiink template-eket, vagy mmportaljuk a feladatok parametereit, vagy
ellendrizziik a feladatokat, vagy toltsiik le a feladatok elonézetét

Toralhetiink sok feladatot (és az dsszes item-jét) egyszerre. Ugyhogy csak dvatosan. .
Tordljik a kovetkezd nevil feladatokat (% akarhiny karaktert helvettesit, a feladatokat vesszdvel elvilasztva is
felsorolhatjuk): | Torlésrekijelolt-% | | Toraljuk |

Keressiink  feladato(ka)t az dsszes adatbazisban: Megnevezes (%  akarhany  karaktert  helyettesit):

1‘ag}'Excelﬁle:‘ Talldzds... | Nincs kijeldlve fajl. ‘

Lassuk a kitdltések LS file-jat, kategoridk, vagy| visszajelzd kategoridk fzerinti statisztikat, vagy soroljuk be vagy
tordljik a feladatokat automatikusan visszajelzd kategoriakbol

X *000_teszt_nem_elérheto [0 pont] (elénézet, ellendrizzilk, masoljuk le)
X *000 _teszt nem elérheto utan [0 pont] (elénézet, ellendrizziik, masoljuk le)
X *00_hatter_nem [0 pont] (elénézet, ellenérizziik, masoljuk le)

—_ "

11.5. dbra. A feladatok visszajelzé kategdridkba torténd besoroldsdnak ellenérzése



11.2.3. A visszajelentés cimének, jelmagyardzatdanak és tipusanak (szazalékpont, nyerspont,

képességszint) megaddsa

A rendszer kilonb6z6 szintl és tipusu visszajelentések generaldsdra alkalmas. A részteszt és
tesztszintl, teljesitményeken alapuld visszajelentések konnyen generdlhaté moédja a
részteszteken, teszteken nyujtott teljesitmények szamszer( (nyerspontszam, szdzalék alapu vagy
képességszint szerinti) visszajelentése. A képességszint szerinti bontashoz, ha teriletenként nem
egy teszt kikozvetitése valdsult meg, sziikséges, hogy az itemnehézségi paramétereket a mérést
kovetben visszatoltsiik a rendszerbe. Egy konkrét teszt esetén a rendszer automatikusan az adott

évfolyam atlagos teljesitményét 500 pontra transzformalja 100 pontos széras mellett.

A rendszer daltal generalt, a teljesitmények diak, osztdly, iskola és régié-szintl megjelenitését
megvaldsito visszajelentéshez az adatbazis nevére kattintas utan felugré ablakban megadhatoé a
visszajelentés tipusa, cime, valamint a teszt- és részteszt szintl teljesitményeket tartalmazé

tadblazat alatt megjelend jelmagyarazat szovege (11.6. dbra).

Visszajelzo cim: | Gondolkodasi képességek atfogd mérése - visszajelents: Visszajelzo mod: | szazalékpont szerint | v

Visszajelzd magyarazat: |2 szazalékos eredmények dsszehasonlitasanal a kivetkezd szempontokat kell ~
figyelembe venni. Az azonos osztalyvon és évfolyamon beliili teljesitmények
dzszevethetdek egymassal, miutdn a didkok ugyanazt a tesztet oldottidk meg
osztaly- és évfolyamszinten. Az éviolyamok kézdtti szédzalékos teljesitmények
viszont nem minden esetben hasonlithatdak dssze egyméssal. Az dsszehasonlitas
czak abban az esetben megalapozott, ha az érintett évfolyamokon ugyanazon teszt
kikdzvetitésére keriilt sor. A kdvetkezdkben rdviden dsszefoglaljuk a tesztek
kikdzvetitésének modszerét.

IET teszt: 6-12-ig minden egyes didk ugyanazt a tesztet oldotta meg, e2Z&rt az W
eredmények egymassal évfolyamok kéizdtt is dsszehasonlithatdak.

Egyéni visszajelzd magyarazat: [

* A kényvtir neve birmilyen szokoz és ékezetes karakter nélkiili szoveg lehet, amelynek elsé betije nagy betd vagy szam A béngészd programban az
eDia elérése utan beirva ezt a kdnyvtarat ebbe az adatbazisba léptetjiik be a felhasznalot. P1 Difer/.
[mehet| [Ldssuk| [Teroljuk]

Az adatbazist a kdvetkezd kategoriikhoz rendeljiik hozza:

| Egyeb: Problémamegoldas V|

11.6. dbra. A rendszer dltal automatikusan generdlt visszajelzés cim, illetve a tabldzatos
visszajelentés alatt megjelend széveg megaddsa, tovabbd a visszajelentés adattipusdnak
(szdzalékpont, pont, képességszint) kivdlasztdsa



11.2.4. A didakszint(i, képességszint alapu széveges visszajelentés felépitése és

generdltatdasanak megaddsa

Az eDia-rendszer nemcsak a résztesztenkénti, tesztenkénti atlagos teljesimények azonnali
visszacsatolasdra képes, hanem személyre szabott, szoveges visszacsatolds generdltatdsara is. A
személyre szabott szoveges visszacsatolas lehet6sége mind a szazalékos, mind a képességszint
alapu visszacsatoldsnal elérhet6, de kizardlagosan képességszint alapu visszajelentést ad. Ennek
kovetkeztében koriltekint6en kell eljarni, ha valaki a csoportos visszajelentésnél szazalék alapu

visszajelentést valaszt.

A teljesitménykategdriakhoz rendelt személyre szabott szoveges értékelés két részbdl épiil fel.
A .pdf formdban didkonként vagy osztalyonkénti csoportositasban .zip fileként letolthet6
jelentés els6 része egy kozds, mindenki szdmara azonos mddon megjelend torzsszoveg. A
torzsszoveg megaddsa az adatbazis nevére kattintds utan felugré ablakban az ‘egyéni visszajelz6
magyarazat’ utdni mez6ben lehetséges (. 11.7. dbra). Ezen informdaciék megadasa az egyéni
visszajelzések generdlasanak feltétele is, azaz, hogy ne maradjon az ’Egyéni visszajelz6

magyararat:’ utani szovegmezd Ures.

Visszajelzd cim: | Gondolkodasi képességek atfogd mérése - visszajelentés Visszajelzo mod: | szdzalékpont szerint | v

Visszajelzé magyarazat: |

Egyéni visszajelzé magyarizat: [Koszonjilk, hogy megoldottad az "Atfogd gondolkodisi képességmérés" tesztieit. A
aléabbi jelentés &Gsszefoglalja az altalad megoldott tesztek leirasat, azaz azt,
hogy mit mértek, mit vizsgaltak a kilénbdzd tesztek feladatai.

A jelentés masodik fele a sajat eredményeidet tartalmazza az osztalyod tdbbi
tanuldja és az évfolyvamod szerinti orszédgos &tlagos teljesitmény fényében. Az
eredmények segitségével megtudhatod, hogy az osztalytarsaidhoz és az orszagos
dtlagos teljesiménvhez képest mely gondolkodési képességteriiletek az erdsségeid
és gyengeségeid.

Néhéany esetben alacsonyvabb évfolyvamra jard didkok is megoldotték az alapvetden w
magasabb &évfolyamos didkoknak fejlesztett teszteket, ezért a kidvetkezdkben

* A konyviar neve barmilyen szokdz és ékezetes karakter nélkiili szdveg lehet, amelynek elsd betiije nagy betil vagy szam. A bongészo programban az
eDia elérése utan beirva ezt a konyvtarat ebbe az adatbazisba léptetjilk be a felhasznalot. PL Difer/.
[mehet| |igssuk| [Toraljik|

Az adatbazist a kbvetkezd kategoridkhoz rendeljiik hozza:

| Egyéb: Problémamegoldds v|

11.7. dbra. A személyre szabott visszacsatolds térzsszévegének megaddsa



A személyre sz0106 szoveges értékelés masodik fele didkonként dinamikusan valtozik. A valtozas
alapjat az adott didk visszajelz6 kategorianként nydjtott teljesitménye képezi. A visszajelentés
dinamikusan valtozé része annyi kilon egységbdl tevédik Ossze, ahany fékategdriat (ahany
tesztet, terliletet) definidltunk a visszajelz6 kategoridk alatt. Az egy kategoridhoz tartozd
egységnek is van egy mindenki szdmdra allandé és egy teljesitménytél fliggben valtozo része. Az
allandé rész tartalmazhatja az adott teszt, terilet altaldnos leirasat, mig a teljesitménykategéria
szoveges jellemzése sordn a didk személyes visszajelentése kizarélag azt a teljesitménypanelt

tartalmazza, ami illeszkedik a didk teszten nyujtott teljesitményéhez.

A 11.8. példa esetében a kategéria neve: A problémamegoldd képesség teszt. A kategéria
elnevezésének tablazaton belili roviditése: PM. A kategdridba automatikusan a ’p’ karakterrel
kezd6d6 feladatokat soroltuk be. A ’Leiras’ utani rész képezi a mindenki szamadra egységesen
megjelens, adott teszttel és a mért terilettel kapcsolatos informacidkat. Az alatta Iév§
tdblazatban pedig 300 pontos teljesitményig az elsé szovegdobozban [év6 szbveges
visszacsatolast kapja a didk, 300 és 400 pont kozott a masodik rubrikdban irtakat, 400 és 433
kozott a harmadikban lévét stb. Javasolt az utolsé kategdria max. pontjat képességszint szerinti

bontas alkalmazasa esetén 10.000-re allitani.

A .pdf formatumu személyre szabott visszajelentés képeket is tartalmazhat. A visszacsatolasban
megjelenitend6 képek, azok megfelel§ méretre vagasa utan a “Visszajelz6 file-ok” menlipontban
nevezhet6ek el és tolthetéek fel. A képek poziciondldsdnak menete azonos a személyes
visszajelentés kozos torzsszovege és a teljesitménykategorianként valtozo részében. A kép
megjelenitésének helyére a kévetkezé formaban irjuk be a feltoltott kép nevét és a képhet
tartozo képaldirast (ahol ‘ikt’ a felt6l6tt kép neve):

S{iktH{1. abra. Példafeladat az IKT tesztbdl}

A kép kozépre igazitva a masodik kapcsos zaréjelben megadott képalairdssal jelenik meg.



Visszajelzé kategoriak bevitele és modositasa

Megnevezés: | A problémamegoldd képesség teszt |

Rovid név: | PM | Feladat-sziirés *: | p%]

Leiras: ~
L 21. szazadban egyre természetesebb az élet minden teriiletén megjelend
interaktiv technoldgiai eszkitizéik hasznalata. Ezek meghatdrozzak kommunikacids
zzokésainkat, munkénkat, tanulidsi mbédszereinket, szérakozdsi tevékenységeinket.

Lz okostelefon, a televizid, a jegykiadd automata, =4t mar a haztartasi gépek
beinditasahoz és hasznalatahoz is kildnbizd gombok bizonyos sorrendben tdrténd
lenyomasara, tekerésére, esetleg az eszkizt vezérld program érintdképernydn
keresztiil térténd iranyitasara, azaz az adott géppel tédrténd interakciok
sorozatéra van szikség. A folyvamatosan frissild és megijuld hardveres és
gzoftveres technoligidk &llandd tanulasra és folvamatos problémamegolddsra ¥
késztetnek minket. E tanulasi és problémamegoldd hatékonysag fejlettségi

* Ez alapjan soroljuk be a feladatokat automatikusan visszajelzd kategoridba, illetve ez alapjan toréljik visszajelzd kategoridkbol a feladatokat.
"%e"=akarhany karakter, " "=egy karakter, vesszdvel elvalasztva tobb szirés is megadhato. A visszajelentés nem ez alapjan, hanem a besorolas
szerint mikodik!

[Mehet | |Lassuk| |Toraljik

A kategoria szdveges ertékelése:

[Max. érték= [Sziveges értékelés

300 Gratuldlunk, sikeresen megoldottad a tesztet! A teljesitményed alapidn sajnos
komoly nehézséget jelent szamodra a 21. szazad technoldgiai kéirmyezetében
felmerild problémak megoldasa, vagy nem vetted komolyan a teszt feladatait és nem
kelld kdriltekintéssel jartdl el a problémakdrnyvezet, a feladatokban 1&vd
szimmlalt rendszerek feltérképezése soran.

400 Gratulalunk, sikeresen megoldottad a tesztet! A teljesitményed alapjan kisebb- -~
nagyobb nehézséget jelent szémodra a 21. szadzad technolégiai kérnyezetében az uj
informaciok elsajatitasa és alkalmazasa, a 21. =szazad valtozd kirnyezetében a
mindennapi élet problémiinak megoldisa. Erdemes magad fejleszteni ezen a
teriileten, mert a veled azonos éviolyvamos didkokhoz képest az orszdgos atlag W
alatt teljesitettél. Ne add fel, hiszen lemaradasodat kénnyen behozhatod.

|433 "Gratulélunk, gikeresen megoldottad a tesztet! A teljesitményed alapjan kisebb- A|

11.8. dbra. A személyre szabott visszacsatolds teljesitménykategdridnként vdltozé paneljeinek
megaddsa

11.3. Az automatikusan generalt visszajelentés felépitése és tartalma

Az eDia partneriskolai hdaldzat iskoldinak kapcsolattartdi, pedagdgusai az eDia-rendszerbe
belépve, majd a mérés adatbazisat kivalasztva a “Visszajelentések” meni alatt valaszthatnak —
ha az aktualis kutatds kapcsan értelmezhet6 —, hogy mely adatfelvételi idészak (év és évszak
valasztas) eredményeit szeretnék megtekintetni (11.9. dbra). Donthetnek arrdl, hogy kérik-e a
széban forgé HTML alapu Vvisszajelentést .PDF formatumban, illetve donthetnek a
visszajelentésben |évs adatok pontossagi szintjérdl (0, 1, 2 vagy 3 tizetes pontossaggal szeretnék-

e azokat megtekinteni).



Foteriilet visszajelentése
Kérem, vilassza ki a megfeleld idoszakot: 2014 dsz, 2014 tavasz, 2015 dsz, 2015 tavasz, 2016 sz, 2016 tavasz, 2017 tavasz.

Felhivjuk figyelmét, hogy a mérés adathdrisa egy ids utdn naktivvd valik. Kérjik, amennviben a késdbbiek sordn is sziksége lesz a mérés
eredmeényeire, mieldbb mentse le az adatokat PDF fajlba!

Kérem ezt az oldalt PDF formatumban, vagy vgyanezt 0, 1, 2, 3 tizedesjegyre.
Generaljuk a visszajelentéshez szilkséges adatokat.
Keérem, valasszon visszajelzés csoportot.

e Minden
s Képességszint szermti teljesitmeény
s Szazalekos teljesitmény

Szazalékos teljesitmény: Az adott terilet feladatainak megoldasa soran nyujtott szazalékos teljesitmény. A kiilonbdzd nehézségi tesztek
miatt egymassal nem Gsszehasonlithato.

Keépessegszint szerinti teljesitmeény: Mindharom teriilet (matematika, olvasas, természettudomany) minden egyes évfolyaman az orszagos
atlagos teljesitményt 500 pontra (100 pont szérdsra) transzformaltuk. Ennek kovetkeztében minden egyes évfolyamon (s teriileten) az
orszagos atlagos kepességszint 500 pontra tehetd. A didkok egyeéni, illetve az osztaly, iskola atlagos, az évek eldrehaladtaval tapasztalt
teljesitményvaltozdsa értékelésekor ehhez az 500 ponthoz, az orszagos itlaghoz képest tortént valtozdshoz (vagy a régio atlagiahoz vagy az
adott telepiiléstipuson 1évd iskoldk dtlagos teljesitményéhez) lehet viszonyitani A képességszintek transzformalisinak menete ezért lehetdvé
teszi, hogy Osszehasonlitsuk egymassal az egy terilet killonbSzd dimenzidiban (szaktargyi, alkalmazasi gondolkodasi) nyojtott
teljesitményeket, de nem teszi lehetdve, hogy Osszehasonlitsuk a kilonbdzo teriileteken (matematika, olvasas, természettudomany) nyajtott
teljesitmenyeket. illetve a kiilonbdzo évfolyamokon elért eredmenyeket egymassal.

11.9. dbra. Az eDia visszajelentd feliiletén id6szak, szdzalékos/képességszint szerinti, html/pdf
tipusu visszacsatolds vdlasztdsa

Az id6szak valasztdsa utan donthetnek arrdl, hogy mely, a visszajelz6 kategdriaknal definialt
terilet vonatkozasaban kérik le az adatokat, vagy az adatfelvétel soran kikozvetitett 6sszes teszt,

terilet tekintetében kérik az adatok egy tablazaton bellili megjelenitését (11.10. abra).

A 11.11. abra egy példat mutat a szdzalékos visszacsatoldas megjelenitésére. Az iskola és a
kés6bbiek folyaman a didkok azonositdsara szolgalé adatokat szandékosan takartuk el az

abrakbdl. A tablazat alatti jelmagyarazat szovegének felvitelérdl I. 11.6. abrara vonatkozd leirast.

A 11.11. 3brdn minden egyes osztadly neve kattinthaté linkként jelenik meg az atlagos
teljesitményeket Osszefoglald tablazatban. Az osztdly nevére kattintva elérhetévé vélnak a
didkszintl teljesitmények (11.12. abra). A didkokat a didkok mérési azonositdja, belépé kddja

azonositja, valodi kilétlik, neviik a rendszer szamara ismeretlen.



eDia (Problemamegoldas OTKA 2017 [1186])

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznalol adatok | Feladat adatok | Esemeény exportok | Telepiilések | Fenntartok | Iskoldk | File-ok |
Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzo kategoriak | Visszajelzo file-ok | Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések |
Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Gondolkodasi képességek atfogd mérése - visszajelentés
Aktualis idoszak: 2017 tavasz. Valasszon masik idoszakot.

Felhivjuk figyelmet. hogy a mérés adathdrisa egy idd utdn makiivvd valik. Kérjik. amennyiben a késcbbiek soran is szilksége lesz a méres
eredmeényeire, mieldbb mentse le az adatokat PDF fajlba!

Kérem ezt az oldalt PDF formatumban, vagy ugyanezt 0, 1, 2, 3 tizedesjegyre.
Generaljuk a visszajelentéshez szilkséges adatokat.
Kérem, valasszon visszajelzés csoportot.

+ Minden

o Az TKT teszt

o A problémamegoldo képesség teszt
o Az induktiv gondolkodas teszt

o A vizuilis memoria teszt

o A kombinativ gondolkodas teszt

s A szamitdgépes egérhasznalat teszt

A szizalékos eredmények dsszehasonlitisanal a kovetkezd szempontokat kell figyvelembe venni. Az azonos osztilyon és évfolyamon belili
teljesitmények dsszevethetdek egymassal miutin a didkok ugyvanazt a tesztet cldottik meg osztily- &s évfolyamszinten. Az évfolyamok
kozotti szazalekos teljesitmények viszont nem minden esetben hasonlithatoak Gssze egymassal. Az Osszehasonlitds csak abban az esetben
megalapozott, ha az érintett évfolyamokon ugyanazon teszt kikdzvetitésére kerilt sor. A kdvetkezokben réviden Gsszefoglaljuk a tesztek
kikdzvetitésének modszerét.

IKT fteszt: 6-12-ig minden egyes didk ugyanarzt a tesztet oldotta meg, ezért az eredmények egvmdssal évfolyamok kozott is

sszehasonlithatoak.

11.10. dbra. A visszajelentés tdbldzatdban szereplé teriiletek kivdlasztdsa

Az oszlopokban csak azok a tesztek/résztesztek jelennek meg, ami az aktualis osztaly kapcsan
relevans, azaz, amely vonatkozasdban tortént feladatmegoldds az adatfelvételi ciklusban.
El6fordulhat, mint az a 11.11. dbran mutatott illusztracié esetén is, hogy az osztalyok (illetve az
osztaly egyes tagjai) mds-mas részteszteket, mast mérs részteszteket oldottak meg az
adatfelvétel soran. Ebben az esetben, csak ott jelennek meg a szdzalékos vagy képességszint

szerinti értékek, ami kapcsan tortént feladatmegoldds az adatfelvételi ciklusban.



Gondolkodasi képességek atfogo meérése - visszajelentés
Aktualis idoszak: 2017 tavasz. Valasszon masik iddszakot.
Aktualis csoport: Minden. Valasszon masik csoportot.

Felhivjuk figvelmét, hogy a mérés adatbdzisa egy idd utdn inaktivvd valik. Kérjiik, amennyiben a késdbbiek soran is sziiksége
lesz a mérés eredmeényeire, mielébb mentse le az adatokat PDF fajlba!

Eérem ezt az oldalt PDF formatumban, vagy ugyanezt 0, 1, 2, 3 tizedesjegyre.

| Osztaly | PM [PMU [PMA|| IG [FIGA|[FIGS |SZA |SZS | VM | KG |SZGE [EKA||[TKA [HVE [HVT
4 [41.52 [40.44)[42.48|[46.97 | 60.90 [43.51 38.16 [42.43|60.74| | 86.54[02.31//85.00 |92.11 [$3.13
E [26.60 (26.43 [26.75][40.70 | 48.47 | 50.48 [23.21 [33.48 |44.22 |45.05 | [ | |
|6 [21.5922.00 [21.21|[45.87 | 55.36 | 56.67 [39.84/30.47 [48.47 [44.90 | [ [ |
[7 [24.8630.23 [20.00|[49.49 [ 57.69 | 57.44 [34.62 [42.31 37.76 [41.34 | [
E [34.34(37.37 [31.58/[67.48 | 81.20 | 71.75 [46.43[61.90 60.00 [53.29 | [ [ |
B [ [ | |5855[57.26|50.83| |  |46.67| [ 94.35(04.83//91.11/[97.67 [96.49
I3 [ | | |o26[6410[7641] |  |68.00] | 93.85(95.12/[90.91)|96.77 [95.12
‘;ze dménye: 5kl 30,32 |31.62 [20.14 53.34‘61.35 50.32(37.50 43.52 |52.07 |46.57 91.2?‘94.20 88.6'.-"95.54 90.06

PM: A problemamegoldo képesség teszt
PMU: Uj tudas elsajatitisanak hatékonysaga
PMA: Uj tudas alkalmazisinak hatékonysiga
1G: Az induktiv gondolkodas teszt

FIGA: Figuralis analogiik

FIGS: Figuralis sorozatok

SZA: Szamanalogiak

SZ5: Szamsorozatok

VM: A vizualis memoria teszt

KG: A kombinativ gondolkodas teszt

STUIF - A eramithoénes roprhasrnalat teast

11.11. dbra. lllusztrdcio: az iskolaszintd, illetve osztdlyszint( dtlagos teljesitmények
megjelenitése

Ha a visszajelentés generaltatasanak elGkészitése sordn képességszint szerinti szoveges
értékelést is készitettlink (ennek madjardl I. 11.2.4. fejezet), amely alapjat képezi a személyre
sz616 visszacsatolasnak, akkor a pedagdgus a diakok egyéni visszajelentését mind egyesével (didk
mérési azonositdjara kattitva), mind csoportosan (az osztaly vonatkozasaban) itt tudja lekérni.
"Kérem az egyéni visszajelentéseket egy ZIP file-ban.” szovegre kattintva. Ez a lekérés minden
egyes didk kapcsan egy kilon .pdf file generaldsat jelenti. Ha a visszajelentést kizardlag a
rendszer altal automatikusan generdlt eszkdztdrra alapozzuk, nem érhet6 el ez a fajta didkszintd
visszacsatolas, azaz a didkok mérési azonositdi szovegként és nem kattinthaté szovegként

jelennek meg a tablazatban.



Gondolkodasi képességek atfogo mérése - visszajelentés
Aktualis idoszak: 2017 tavasz. Valasszon masik iddszakot.
Akfualis csoport: A probléemamegoldo képesség teszt. Valasszon masik csoportot.

Felhivjuk figvelmét, hogy a mérés adathdzisa egy idd utdn makibvwd vdlik. Kérik, amennyiben a késdbbiek soran is szilksége
lesz a mérés eredmeényeire, mielobb mentse le az adatokat PDF fajlba!

Kérem ezt az oldalt PDF formatumban, vagy ugyanezt 0, 1, 2, 3 tizedesjegyre.
7. évfolvam tanuloinak eredményei (2017 tavasz).

iR ) 7 osztily (2017 tavasz).

| Meérésiazonosito | PM | PMU [PMA
—— [ 0.00{ 0.00| 0.00
[P— [23.81] 20.00 [27.27
[Pem— [80.00/[100.00 |66.67
T [25.00| 50.00| 0.00
S [19.05| 20.00 [18.18
[pe— [19.05| 10.00 [27.27

11.12. dbra. A didkok egyéni teljesitményének megjelenitése és a személyre szabott széveges
visszacsatolds lekérése

A didk és osztdlyszintl teljesitmények visszajelentése mellett mind a szazalékos, mind a
képességszint szerinti visszajelentés esetén automatikus a régio és telepliléstipus szerinti atlagos
teljesitmény megjelenitése (11.13. dbra), a legeneralt visszajelentésben a pedagdgusok mérési
azonositd szerint lathatjak tablazatos formaban a didkszintl terliletenkénti és dimenzidnkénti
bontasban az eredményeket. Viszonyitdsi pontként az osztdly atlagos ereményét, az adott
orszagrész, régid, az orszagban |évs dsszes régid (Dél-Alféld, Dél-Dunantul, Eszak-Alfold, Eszak-
Magyarorszag, Kozép-Dunantul, Kozép-Magyarorszag, Nyugat-Dunantul) vagy teleplléstipus
(kozség, nagykozség, varos, megyei jogu varos, megyeszékhely, févaros) adott évfolyamra
vonatkozé 4atlagos eredményét, illetve az egész orszagra vonatkozd adott évfolyamon

értelmezhet6 atlagos teljesitményt.



# |21.43| 42.5&| 0.00
“ |3s.4ﬁ| 30.00 |zs.5?

|Osztaly eredménye: 24.86| 30.2320.00
Eszak-Magyarorszig 21.07| 22.01[10.40
régio eredménye: I )
Rowseg [2715] 27.64 26.72
telepiiléstipus eredménye:

Orszagos eredmény: 130.26 | 31.28[29.32

PM: A problémamegoldo kepesség teszt
PMU: Uj tudas elsajatitasanak hatékonysaga
PMA: Uj tudas alkalmazasanak hatékonysaga

11.13. dbra. Szdzalékos visszajelentés esetén automatikus a régio és telepuléstipus szerinti
dtlagos teljesitmény generdldsa

11.4. A személyre szabott szoveges visszajelentés felépitése és tartalma

A 11.2.4. fejezetben ismertetett algoritmust kovetve a rendszerbdl letolthet6 a .pdf formatumu
személyre szabott szoveges értékelés, visszacsatoldas. A visszacsatoldas a rendszerbe felvitt
torzsszovegeken és teljesitményalapu szovegpanaleken kival (I. 11.2.4. fejezet) tdblazatos,
valamint pdkhaléabrak formajaban vizualizalja a didkok teljesitményét és prezentalja az osztaly

tobbi tagjdhoz és az orszagos adatokhoz torténd viszonyitasi pontokat.

A 11.14. és 11.15. dbra egy-egy példat mutat a képességszint szerinti egyéni visszajelentésben
taldlhaté informaciék megjelenitésére. A 11.14. abra a didk altal az adott kutatas keretein belll
megoldott, a visszajelentésnél kivalasztott csoportba es6é Osszes teszt vonatkozdsdban
szamszerdsiti és abrazolja a teljesitményeket. A pékhaléabran megjelenitett piros vonal a didk, a
vildgoskék vonalak az osztalytarsai, a zold pedig az orszagos atlagos teljesitményt mutatja. Az
orszagos atlagos teljesitmény f6kategdrianként 500 pontra transzformalt — 100 pont szdras
mellett, ez az oka annak, hogy a zold alakzat a képességszint alapu visszajelentésben minden
esetben egy szabalyos sokszog (vagy hdromszog), a visszajelent6 kategdridknal megadott
f6teriletek szamatdl figgben. A pdkhalddbran lévé szamok a kiilonbozd terileteket, teszteket

reprezentaljak.



Kategiria &, owl | Oszi. | Pont
1. Osszesitell eredmény GO0 | 485G | 405
'JEE':' ;‘}. problémamegoldd  képesseg e00 | 512 | 444
3. Az induktiv pondolkodsis teszt OO | 481 | 394
4. A vizudlis memdria teszt RO | 491 | 2RT
5. A kombinativ gondolkodds teszt | 500 492 | 472

11.14. dbra. A képességszint alapu személyre szabott széveges visszacsatolds kiegészité abrai

Ha a visszajelz6 bontasanal a tesztek, f6kategdridk mellett résztesztek, alkategoriak is
definidltak, akkor a teljesitményekre vonatkozé panelek résztesztenkénti, alkategéridnkéni
bontasban is megjelennek (11.15. abra). A pokhaléabran megjelené szamok értelmezése azonos
a tabldzatban megjelenitett résztesztelnevezések elétt megjelend szamok jelentésével, azaz
jelen példa esetén a 2-es a figuralis analégidk részteszten nyujtott teljesitményeket takarjdk, a

3-as a figuralis sorozatok részteszten nyujtott orszdgos, osztdly és didk eredményeket mutatjak.

Az induktiv gondolkodés teszt kategoridiban elért eredményed

Kategdria &, ovf. | Osxt. | Pont
1. Az induktiv pondolkod:is teszt 500 478 | 304
2. Figurdlis analogisk 531 | Had | 602
3. Figurilis sorosatok 521 | hHO1 | 47TH
4. Szamanalogihk 457 | 3Vh | 339
A. SzAmsorozatok AT4 449 | 161

11.15. dbra. A képességszint alapu személyre szabott széveges visszacsatolds részteszt szintii
kiegészitd abrai



Szazalakos visszacsatolds esetén is generalja a rendszer az egyéni visszajelentéseket, azonban az
nem tartalmazza az alapvet6en képességszint szerinti visszajelentésre vonatkozd szoveges
leirdsokat, valamint a fenti viszonyitasi pontokat (A szazalék alapu egyéni visszajelentésben a zéld
szinU alakzat mar nem szabalyos sokszog (vagy haromszog).) Ennek oka, hogy a kiilonb6z6 tesztek

szazalékos értékeit nem lehet egy abszolut értékhez viszonyitani és az alapjan értékelni.

A 11.16. dbra egy szazalékos értékeken alapuld egyéni visszacsatoldasbdl mutat egy példat. Az dbra
alapjan megdllapithatd, hogy a didkok szdmara a problémamegoldd képességteszt volt a
legnehezebb, az azon elért atlagos teljesitmény talalhaté legkozelebb a pokhald kozepéhez, mig a
szamitogépes egérhasznalat a legkdnnyebb. A szazalékos eredményeken alapuld pékhaléabrakon
is a piros vonal a didak egyéni, a kék az orszagos, mig a vildgoskék vonalak a didk osztalydba jaré

tobbi didk teljesitményét mutatja.

Eredményeid

Kategdria 4. évl. | Oszt. | Pont
1. Osszesitett eredmény 59.32 | 53.78| 36.36
2. A problémamegoldo képesség

teszt 21.83 | 41.52| 11.76
3. Az induktiv gondolkodas teszt | 58.49 | 46.97 | 26.42
4. A vizualis memédria teszt 67.07 | 60.74 | 46.67
5. A szamitogépes egérhasznalat

teszt 095.52 | 86.54 | 92.86

3

11.16. dbra. A szdzalék alapu személyre szabott széveges visszacsatolds kiegészité abradi

A képességszint alapu visszajelentéshez analég médon, ha a visszajelz6 bontdsanadl a tesztek,



fékategoriak mellett résztesztek, alkategoriak is definidltak, akkor a szazalékos teljesitményekre
vonatkozd panelek nemcsak tesztenkénti, de résztesztenkénti, alkategériankéni bontdsban is
megjelennek (11.17. abra). A pdkhaléabran megjelend szamok értelmezése ezesetben is azonos
a tablazatban megjelenitett résztesztelnevezések el6tt megjelené szadmok jelentésével, a
pokhaléabran abrazolt alakzatok szineinek jelentése is azonos a képességszint szerinti személyes

visszacsatolasban alkalmazottakkal.

Az induktiv gondolkodas teszt kategoriaban elért eredményed

Kategdria 4. évf. | Oszt. | Pont
1. Az induktiv gondolkoddis teszt | 58.49 | 46.97| 26.42
2. Figuralis analdgiak 67.64 | 60.9 |57.14
3. Figurilis sorozatok 62.36 | 43.51 | 26.67
4. Szamanalégiik 43.35 |38.16] 12.5
5. Szamsorozatok 54.42 |42.43| 6.25

11.17. dbra. A szdzalék alapu személyre szabott sz6veges visszacsatolds részteszt szint(i
kiegészitd dabrdi

A rendszerben jelent6s fejlesztés alatt all a visszacsatoldas modul, ezért el6fordulhat, hogy az
alkalmazas pillanataban mar tobb lehetdség all a mérést tervezs kutatod rendelkezésére, mint arrdl

a kézikdonyvben irtunk.



12. Az adatok kinyerése a rendszerbdl

A feladatok, tesztek megoldottsagi szintjére vonatkozo statisztika lekérését mar a 10. fejezetben
targyaltuk. A kézikonyv e fejezete a kutatds soran begyd(jtott adatok (pl.: dichotom, konkrét
vdlaszok, id6adatok, az adatfelvétel soran rogzitett, loggolt adatok) rendszerbdl torténd

kinyerésére fokuszal.

Az adatok felhasznaldbarat lekéréséhez kattintsunk a Tesztek menilipontra, ahol minden egyes
kikdzvetitett és adattal rendelkezé teszt neve alatt megjelent a , Toltslik le a valaszok XLS file-jat,
az item response matrixot [datum-datum].” felirat. A felirat elsé felére (a valaszok XLS file-jat)
kattintva a 12.1. dbran mutatott oldalra ugrunk. A felirat masodik fele (item response matrixot), a
12.2. abran mutatott oldalra visz. A mondat végén lathaté két datum pedig az adott tesztbe
els6ként, valamint utoljara érkezett valasz, tesztmegoldas id6pontjat mutatja, azaz leolvashaté az

az idGintervallum, ami alatt az adott tesztbe valaszok érkeztek.

A 12.1. abran mutatott felllet segitségével az adatok kinyerése kapcsan szamos szempont szerint
lehet és kell is donteni. Ezeket érdemes alaposan végigolvasni és a feladatok tipusa, felépitése,
valamint az adatbazison alkalmazott elemzések milyensége alapjan donteni. Példaul, ha a
radidgombcsoportokat nem vonatjuk 0Ossze, akkor a kinyert adatbazisban minden egyes
radidgomb kulon valtozoként szerepel, a hozza tartozé adat pedig arra vonatkozik, az adott
radiogomb megnyomadsra keriilt-e (on), vagy nem (off). Ha kipipaljuk a felkinadlt opcidt és
Osszevonjuk a radiégombcsoportokat, akkor a radidgombcsoport neve alatt adatként annak a
radidgombnak a neve (vagy a radidégomb kapcsan definidlt kédérték) keril bele az adatbazisba,
amit a tesztelt személy bekattintott. A példa is szemléleteti, hogy egy ilyen egyszer(i dontéssel is

alapvet6en mas felépitési és elemzésekre alkalmas adatbazis nyerhetd ki a rendszerbdl.

A dichotdm matrix letoltésére alkalmas fellileten (12.2. dbra) igény szerint kiilonboz6 szlirési
lehet8ségek allithatdak be. Mind a 12.1., mind a 12.2. abran mutatott adatkinyerés soran érdemes
a.cvs formatum kérése és alkalmazdsa. A 12.1. feliilet segitségével mar relativ rovid tesztek esetén
is —a szamos adat miatt — nagy adattablak generdlasa valdsithatd meg, amelynek megnyitasara az

esetek tobbségében nem képes az Excel. Javasolt az OpenOffice vagy a LibreOffice alkalmazasa. A



masik lehet6ség a .sps formatumu SPSS syntax fajl kérése, ami futtatva, a kért 6sszevonasokkal,

szlirésekkel egylitt legenerdlja az SPSS altal nativan kezelt .sav kiterjesztésu adatfajlt.

Az adatkinyerés sordn igény szerint keresse az eDia fejleszt6 csoport munkatarsait, segitenek az

elemzéshez sziikséges adatbazisok rendszerbdl torténd kinyerésében.

Adathazizok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznalod adatok | Feladat adatok | Esemeény exportok | Telepiilések
Fenntartok | Iskolik | File-ok | Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzd kategoriak | Visszajelzo file-cok |
Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitség

Milyen formatumban kéri az adatokat: | - |+ ] Feladatokat név szerint
Feladat sziirés: |

Az eseményeket kérem: | Az eredeti json kddolt log L] CSV file-t kérek
[] SPSS syntax file-t kérek
L] Az extrat kérem

[ | Pontszam kiilén sheet-en
[] 1d6 kiilén sheet-en

[ Utolsé pontszam es dsszevont 1do

[] Ha a teszt tobbszir kitdlthetd, akkor a killdnbdz6 kitéltések killonbdzd sorokba

[] Vonjuk éssze a radiogomb csoportokat [ Vonjuk bssze a checkbox csoportokat

[] Csak az input item-eket listazzuk (kilénben az elnevezetteket)

] Csak a valodi input item-eket listizzuk (az eldzéek kivéve: button, image, timer)

[] Csak azokat az item-eket listizzuk, amire adott valaki valaszt

L] A kitsltések melyik teszt Azakon mentek végig

[] A kitdltések pontozasinak részleteit is (a pontot kapott kitdltések nevei [kapott pontszim])

[] Az itemcsoportok pontozisanak részleteit is (az egy csoportba esd kitSltések nevei [kapott pontszim])
KSH év, ami szerint reprezentativ mintitkér:| | A minta minimalis elemszima:

Feladat sziirésként megadhato barmilyen szdveg, a % karakter akarhany betiit helyettesit, a + jellel tobb szirés is
Osszeveonhatd egybe. Vesszovel elvalasztva tobb szirés is megadhato, akkor az eredményeket egy ZIP file-ban tGlthet:
le.

Impresszum

12.1. dbra. Az adatok (konkrét vdlaszok, pontszamok, a PHP scriptben extraként definidlt
adatok, feladatokra és teljes tesztre vonatkozo idéadatok, pontszémra vonatkozoé adatok)
lekérése a rendszerbél



Adatbazisok | Mentés | FelhasznAlok | Felhasznaldd adatok | Feladat adatok | Esemény exportok | Telepilések | Fenntartok | Iskoldk | File-ok
Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzo kategoriak | Visszajelzo file-ok | Feladatok | Tesztek | Elemzések | R Elemzések | Uzenetek |
Kijelentkezés | Segitség

Dichotéom/politom matrixok letéltése

Feladat sziirés *: | |
CSV-t kérek: [] Feladatok név szerint: [] Melyik feladatokat: | sszeset v
Sziirést Gsszevonva: [| A kategéria hiinyosak atkodolva: [ Melyik matrixot:
Output formétum: Egy itemre minimum ennyi valasz: | |
Multidimenzionalis sziirés: | | Csak subject-eket toroljonk==: [ |  Csak item-eket toraljonk==: [_|

* Feladat szirésként megadhato barmilven szdveg, a % karakter akarhany betit helyettesit. a + jellel tobb sziirés is Ssszevonhato egybe. Vesszovel
elvalasztva tobb sziirés is megadhato, akkor az eredményeket egy ZIP file-ban toltheti le.
** R &s ConQuest output esetén. Ha mindkettd be van allitva, akkor semmit nem torlink.

Impresszum

12.2. dbra. Dichotom madtrix (helyes-helytelen vdlaszok) lekérése a rendszerbdl



13. File-ok, lizenetek, kijelentkezés és segitség

Az eDia rendszer lehet&séget biztosit a méréssel kapcsolatos barmilyen file rendszerbe torténé

feltoltésére és archivaldsara. Ezt a file-ok menipont alatt lehet megtenni (13.1. dbra).

Adatbazisok | Mentés | Felhasznalok | Felhasznaldl adatok | Feladat adatok | Esemeény exportok | Telepiilések | Fenntartok
Iskolak | File-ck | Export formatumok | Visszajelentések | Visszajelzd kategdriak | Visszajelzd file-ok | Feladatok | Tesztek
Elemzesek | K Elemzések | Uzenetek | Kijelentkezés | Segitseg

File-ok feltoltése

Megnevezes: | |

File (max. 250 Mb): | Fajl kivalasztasa | Nincs fajl kivalasztva \ Feladatok file-jai *:

* Tabb feladat file-jat ZIP vagy TGZ tdmaritessel lehet feltéltens. A file neveknek a kdvetkezo zlakuaknak kell lenmiik:
(témakar betijele)(feladat sorszama) (f=feladat vagy j=javitokules).(doc vagy pdf) (pl. M1111 fpdf). A feladat neve a
(témakdr betiyjele)(feladat sorszama) rész lesz, ha nem 1étezik ilyven feladat, akkor letrehozzuk. Az igy feltdltdtt file-ok is itt
maradnak a feltdltdtt file-ok kdzdtt de tirdlhetdek, ha semmi mas nincs benniik: a feladatoknal megmaradnak a
kitdmaritett allomanyvok.

Impresszum

13.1. dbra. A kutatdssal kapcsolatos file-ok adatbdzisba térténd feltoltési lehetbsége

Az eDia rendszer lehetGséget biztosit Uzenetek kildésére is. A feladatadminisztratorok,
tesztadminisztratorok, feladatlektorok, iskoldk kapcsolattartéi az Uzenetek menipont alatt

Uzenetet irhatnak az adatbazis adminisztratoranak.

Adatbazisadminisztratori jogosultsdg mellett lehetséges az iskoldkkal (kapcsolattartdkkal,
igazgatokkal) valé kapcsolattartds, csoportos e-mailek kikildése. Ezt az eDia kutatdsszervezd
csoport munkatarsai végzik. Az lGzenetek menlpont alatt kiildott levelek nem tordlhet6ek, az

elkildott Gzenetek kdvethetGsége érdekében a rendszerben maradnak és arhivalasra keriilnek.
A kijelentkezés meniire kattitva nemcsak az adott adatbazisbdl, de az eDia rendszerbdl is
kijelentkezlink. A kijelentkezés utdn a rendszer rogton felkindlja a felhaszndld szdmara a

rendszerbe torténd bejelentkezés lehetfségét.

A segitség menire kattintva a jelen kézikonyv érheté el és tolthet6 le .pdf formatumban.



14. A rendszer kutatasi célbdl torténé hasznalatanak feltételei és médja

Az eDia-rendszer és platform az SZTE Oktataselméleti Kutatdcsoport keretein belll kerilt
kidolgozdsra és all folyamatos fejlesztés alatt. A rendszer segitségével kikdzvetitett teszteknek,
feladatoknak minden esetben meg kell felelnie a kutatdsetikai normdknak. Az iskolai munkahoz
szorosan nem kot6dd terliletek mérése esetén elvart az etikai bizottsdg kutatashoz vald
hozzajaruldsa és az iskola(ak) beleegyezd nyilatkozata, amely kiterjed a sziil6k tdjékoztatasara
vonatkozd felelGsségi kérdésekre is. Ennek hidnyaban az eDia-rendszer nem alkalmazhaté

kiskoruak mérése soran.

A tesztek, kérdGivek kikdzvetitése el6tt a kutatds céljanak és mdodszerének leirdsat juttassa el az
eDia Kutatdsszervez6 Csoport munkatdrsai részére, majd készitse el a kutatds szervezéséhez
szikséges dokumentumokat. Ezek részleteirGl és formajarél szintén a Kutatdsszervezd Csoport

munkatarsai adnak felvildgositast.

A kikozvetitésre kerllé tesztek az eDia Kutatdsszervezd Csoport munkatarsai segitségével
minden esetben el6tesztelésre keriilnek. Kérjik, az altaluk tett mddositasi javaslatok
megfontoldsat, illetve kétely esetén az eDia fejleszt6i csoporthoz irdnyuld kérdésfeltevést.
Nagymintas mérés kikozvetitése kizarldlag egy el6zetes kismintan torténd tesztelés, majd az

eredmények elemzése utan valésithatd meg.

A kutatadsi eredmények publikdlasa sordn a kutatds moddszereinek bemutatasakor keriljon
megemlitésre, hogy az adatfelvétel az eDia-rendszeren keresztil valdsult meg, tovabba a
kutatasi és hivatkozasi normaknak megfelel6en toérténjen meg legaldbb egy, a rendszerrel
kapcsolatos publikdciora vald hivatkozas. Ezzel hozzdjarulva a rendszer népszer(sitéséhez és
ismertté tevéséhez. Az eDia-rendszer segitségével kikozvetitett adatfelvételre vonatkozé
publikacié adatait kérjik, azok megjelenése utan, juttassa el a Kutatdsszervez6 Csoport

munkatarsai részére.

A rendszer folyamatos fejlesztés alatt all, aminek kovetkeztében bizonyos funkcidk a

kézikdnyvben leirtakhoz képest valtozhatnak.



Mellékletek



1. melléklet. Leggyakrabban hasznalt JavaScript kédok

1. Focus
Adott itemen torténd aktivitasra (kattintas) elindul a szamlaloé.

var timer = EDIA.APl.getltemByName(***);
if (!timer.started) {
timer.start();

}

A *** helyére kell beirni az item nevét.

2. Time update

A hangszordé Események timeupdate ablakdba a kovetkezé PHP kod segitségével lehet képek
(jelen esetben a kepl, kep2 és kep3 elnevezésl képek) koré pirosan felvilland keretet tenni, a
hanggal szinkronban. A példa esetén a kepl nevi kép keril a hang elindulasa utan 0,5 mp-el

indul a keretezés és az 1,4 mp-ig tart, amit a masodik kép keretezése kovet 1,9-2,9 mp-ig stb.

EDIA.APLhighLightltems({
items : [
{
name : "kep1",
highlight : [0.5,1.4]
2
{

name : "kep2",
highlight : [1.9,2.9]
2
{

name : "kep3",
highlight : [3.4,4.5]
}

]
},this);

3. Click

A definialt gombra kattintasra megjelenik egy kép feladatelem, majd bizonyos id6 mulva elt(inik.

(A kép feladatelem szerkesztés sordn nem lathatod-ra éllitott.)

A gomb load eseményébe a kdvetkez6 PHP kod beirasa sziikséges:



if (sessionStorage.getltem(EDIA.defaults.Megnevezes)) {
this.disable(true);
EDIA.APl.next();

}

A gomb click eseményéhez pedig az alabbi PHP kdd beirdsa szlikséges, a kivant idGintervallumok
és nevek helyettesitésével. Jelen példandl a kepl nevli kép jelenik meg, majd tlinik el
automatikusan a gomb lenyomasat kovetéen. A gomb e célbdl csak egyszer aktivalhatd e kdd
értelmében, a gomb lenyomadsa utdn 0,4mp alatt jelenik meg teljesen a kép, amit 2,5 mp-ig lehet

[atni, majd 0,4mp alatt tiinik el.

var kep = EDIA.API.getltemByName("kep1");
if (!sessionStorage.getltem(EDIA.defaults.Megnevezes)) {
sessionStorage.setltem(EDIA.defaults.Megnevezes, "true")
S("#" + kep.client_domld).fadeln(400, function() {
setTimeout(function() {
S("#" + kep.client_domld).fadeOut(400, function() {
EDIA.APl.next();
1;
}, 2500);
1;
S(this).off("click");
}



2. melléklet. A proxy hasznalata

A teszt elokészitése, a proxy elinditasa — pedagdgus-informatikus szamara

1. Frissitse a bongész6ket a gépeken, majd inditsa el a Mozilla Firefox vagy a Google Chrome

legfrissebb verziojat.

2. rja be a béngészéjébe a kapott linket (1. dbra) es nyomjon egy Enter-t.

A példaban a rovid link: edia.hu/ftart

File Edit View History Bookmarks Tools Help

| @ Mozilla Firefox Start Page x \ +

edia.hu/ftart]

1. dbra

Az enter gomb megnyomasa utan a 2. dbran lathato kép jelenik meg, mikdzben megvaltozik az
URL sorban |évé cim. Példaul az

edia.hu/ftart

cimbdl

http://edia.edu.u-szeged.hu/rd916 386/

URL cim lesz.

Ha nem ezt latja, hanem a teszt belép6 oldalat, akkor a tesztet nem lehet proxyval megoldani.

A proxy alkalmazasanak leirasa elérhet6 magyar, angol és kinai nyelven.


http://edia.edu.u-szeged.hu/rd916_386/

eDia proxy szerver

Ha az i1skola mternet savszélessége nagyon kicsi, vagy talterhelt, elofordulhat, hogy a tesztek letoltése lassu,
megoldasa kevésbé élvezetes a didkok részére. Ennek kikiiszobolése céljabol elkészitettiink egy olyan proxy szerver
programot, amely az egy halozatba kotott szamitogépek esetén megvalositja, hogy a teszt nagy méreti file-jait egyszer
letoltve azt az Osszes, a tesztben részt vevd szamitogéphez tovabbitja. Itt lehet tesztelm, hogy mekkora az
1skola/szamitogép altal elérhetd internet savszélesség, akinél ez az oldal 10 Mbit/s-nal kisebb letoltési sebességet mér,
annak mindenképpen javasolt a proxy szerver hasznalata, de nagyobb savszélesség esetén 1s ajanlott hasznalata.

A proxy szerver telepitése. Jelentkezzen be rendszergazdaként a szamitogépterem egyik Windows operdcios
rendszert futtatod szamitogépén. Toltse le a lenti linkrdl a proxy szerver programot (proxysvr.exe), és azt a szamitogép
egy Wonnan létrehozott kényvtaraba masolja be. Inditsa el a programot. Amennyiben a szamitogép engedélyt kér arra,
hogy a proxysvr.exe program elérhesse a halozatot, akkor azt engedélyezze (blokkolas feloldasa). Tegye elérhetové a
programot normal felhasznalok szamara 1s.

A proxy szerver hasznilata. Jelentkezzen be barmilyen felhasznaldl névvel arra a szamitégépre, amelyre a proxy
szervert telepitette. Inditsa el a proxysvrexe programot. Egy bongészo programba irja be az aktualis teszt WWW
cimét. Amennyiben minden szabalyosan tortént, a teszt elsé oldalan (ezen) kivalaszthatja, hogy a halozatban levo
proxy szerveren keresztiil tolt1 ki a tesztet, és a proxy szerver programban latnia kell, ahogy a szerver tolf1 le a feszt
file-jait. A szamitogépterem tobbi szamitogépén a bongeszo programba beirva az aktualis teszt WWW cimet szintén
latnia kell a halozatban levO proxy szervert. (Ezen a linken képenyOképekkel ellatott leirdst talal a proxy
hasznalatardl.)

Amennyiben valami problémat tapasztal a proxy szerver hasznalata kozben, probalja meg letilteni a legujabb
viltozatot a lenti linkrdl.

Téoltse le és telepitse vagy inditsa el a proxy szervert, hogy kikiiszobalje az internet savszélességébaol adodo
problémakat.

vagy
Proxy nélkiil ugris kozvetleniil a tesztre.

2. dbra

3. Toltse le esinditsa el a proxy-t az oldalon megadott utasitdasoknak megfeleléen. Egy, a 3. abran

mutatott ablakot kell Iatnia: ProxyFut.png.

EE http:ffwinxp: 8000 - Proxy Server |Z||E”g|

Szerver  Segikség

A kérés ideje | A lekérdezd gép | A kérés URL cime | Gyorsitas mértéke |
2015.10.09 06;35: 26 * Hattérletdlkés * [reparkprosy, phtml 0,000 § 0,000 Mh = a0 =
Z2015.10.09 06;34:56 * Hattérletdlbes * Jreportproxy, phtml 0,000/ 0,000 Mb =00 x

Varakozés a kérésekre. .. Fut: 00:00:58 mp




3. dbra

4. irja be a bongészdjébe Gjra a rovid linket, vagy frissitse a fenti oldalt.

Ha a proxy fut, akkor a 4. dbrahoz hasonlé képet fog latni.

eDia proxy szerver

-_ =
Ha az 1skola mternet savszélessége nagyon kicst, vagy talterhelt, elofordulhat, hogy a tesztek letltése lassu, megolddsa kevésbé élvezetes a
didkok részére. Ennek kikiiszobolése céljabol elkészitettiink egy olyan proxy szerver programot, amely az egy halozatba kétott szamitogépek
esetén megvalositja, hogy a teszt nagy méretl filejait egyszer letoltve azt az Gsszes, a tesztben részt vevod szamitdgéphez tovabbitja. Itt lehet
tesztelni, hogy mekkora az iskola/szamitogép altal elérhet6 internet savszélesség, akinél ez az oldal 10 Mbit/s-nal kisebb letdltési sebességet
meér, annak mindenképpen javasolt a proxy szerver hasznalata, de nagyobb savszélesség esetén 1s ajanlott hasznalata.

A proxy szerver telepitése. Jelentkezzen be rendszergazdaként a szamitogépterem egyik Windows operacios rendszert futtato szamitogépén.
Toltse le a lenti linkrd] a proxy szerver programot (proxysvr.exe), és azt a szamitogép egy Gjonnan létrehozott konyvtaraba masolja be. Inditsa
el a programot. Amennyiben a szamitogép engedélyt kér arra, hopy a proxysvrexe program elérhesse a halozatot, akkor azt engedélyezze
(blokkolas feloldasa). Tegye elérhetdvé a programot normal felhasznalok szdmara 1s.

A proxy szerver hasznalata. Jelentkezzen be barmilyen felhasznaloi névvel arra a szamitogépre, amelyre a proxy szervert telepitette. Inditsa
el a proxysvrexe programot. Egy bongészé programba irja be az aktualis teszt WWW cimét. Amennyiben minden szabélyosan tortént, a teszt
elso oldalan (ezen) kivalaszthatja, hogy a halozatban levé proxy szerveren keresztiil t6lt1 ki a tesztet, és a proxy szerver programban latma kell,
ahogy a szerver tolti le a teszt filejait. A szdmitégépterem tobbi szamitopépén a bongészd programba beirva az aktudlis teszt WWW cimét
szintén latnia kell a halézatban levd proxy szervert. (Ezen a linken képenydképekkel ellatott leirdst taldl a proxy hasznalatarol.)

Amennyiben valami problémat tapasztal a proxy szerver hasznalata kizben, probalja meg letélteni a legiijabb viltozatot a lenti
linkrdl.

A kivetkezd proxy szerverek elérhetdek az On kémyezetében:
192.168.33.178:8000
vagy

Proxy nélkiil ugras kozvetlentil a teszire,

3. dbra

5. Kattintson ra a proxy linkjére (a példaban a 192.168.33.178:8000 sz6vegre).

6. A proxy elkezdi letolteni a teszthez tartozd file-okat, varja meg, amig azt befejezi. Ha

befejezte, az 5. dbrdhoz hasonlé képet fog latni.



g

pigy hitp:fhwinxp: 8000 - Proxy Server

Szerver  Segitség

& kerés ideje | A lekérdezd gép | & kerés LRL cime | Gyorsitas merteke | ~
2015,10.09 06:38:08 * Hatterletilbas * Jrd916_386rk24511878.png 1.887 /19,160 Mb =0.10 x
2015,10.09 06: 38:08 * Hatterletilkés * Jrd916_386)rkZ7564558, jpeg 1.887 /18,999 Mb =0.10 x
2015,10.09 06:38:08 * Hattérletilkés * Jrd916_386irk24518352,.000 1.887 [ 18,990 Mb =0.10 x
2015,10.09 06:35:05 * Hattérletilés * Jrd9i6_386irk24614375.png 1.8587 /18,805 Mb=0.10x
2015,10.09 06:38:05 * Hattérletalés * Jrd916_336rk24511005, mp3 1.887 /18,791 Mb=0.10x
2015,10.09 06:38:05 * Hattérletalés * Jrd916_386rk24513674.mp3 1.887 /18,696 Mb =010 x
2015,10.,09 06:55:07 * Hattérletdltés * Jrd216_336/rk24516402, mp3 1,887 118,539 Mb =0.10 x
2015.10.09 06:35:07 * Hattérletaltes *  Jrd916_386)rke.jpeg 1,857 / 18,394 Mb = 0.10 x
2015.10.09 06:35:07 * HAttErletblbés * [rd916_3@6 rdelivery fimagesiui-bg_aglass_6&_FF.., 1.887 ) 18383 Mb=0.10x%
2015,10.09 06:35:07 * Hattérletilés * Jrd9i6_3sefrdelivery/iquery-ui.css 1.857 /18,363 Mb=0.10x
2015,10.09 06:38:07 * Hattérletalés * Jrd91e_33afrdelivery/buildsres js 1.887 /18,363 Mb=0.10x
2015,10.09 06:38:;07 * Hattérletalés * Jrd916_336 rdeliverv/normalize.css 1.887 /18,363 Mb=0.10 x
2015,10.09 06:38;07 * Hattérletalkés * [rd916_33afrdelivery/EDIA rdelivery . js 1.887 /18,363 Mb=0.10 x
2015.10.09 06:35:07 * Hattérletaltes *  [rd916_386)rdelivery buildibs.js 1,857 / 18,363 Mb = 0.10 x
2015.10.09 06:38:07 * Hattérletilkés * Jrd916_386 rdelivery/commaon.css 1.887 ] 18,363 Mb=0.10 %
2015,10.09 06:35:07 * Hattérletilés * Jrd916_33efrdeliveryfimagesiui-bg_highlight-sof.,. 1.887)18.362Mb=0.10x
2015,10.09 06:38:07 * Hattérletilés * Jrd9i6_3@6frdeliveryfimagesfui-icons_efgc0s_2.,, 1,887 ) 18.362Mb=0.10x
2015,10.09 06:38:07 * Hattérletalés * [rd916_33ardeliveryfimagesfui-bg_diagonals-th.,, 1.887 /18,358 Mb=0.10x
2015,10.09 06:38;07 * Hattérletalkés * [rd916_33ardeliveryfimagesfui-icons_FFFFFF_25.., 1,887 ) 18,357 Mb=0,10x
Z015.10.09 06:38:07 * Hattérletilkés * [rd916_386 rdeliveryfimagesfui-bg_flat_10_000... 1.887 ) 18.351 Mb=0.10x
2015.10.09 06:38:07 * Hatterletilkés * [rd916_386 rdeliveryfimagesfui-bg_glass_100_F... 1.887 18,351 Mb=0.10x
2015.10.09 06:38:07 * Hatkérletdltés * frd916 3@alrdeliverylimaoesiui-ba alass 100 F... 1.837 /18,351 Mb=0.10x% o
Warakozas a kérésekre, .. Fut: 00:03:16 mp

5. dbra

Miutdn letoltés kozben a proxy sokkal lassabban reagal a kérésekre, ezért érdemes a letéltést a
teszt megkezdése el6tt idGben, legalabb 5 perccel el6bb elvégeztetni a proxyval, és csak utana

elkezdeni a tesztek megoldasat.

A proxy elinditasa és a tesztek letoltése utan a tesztelés folyamata.

Mit tegyenek a diakok?

A didkoknak nincs mas dolguk, ha fut a proxy, hogy irjak be a bongészébe (Chrome vagy Firefox
legfrissebb verzid!) a révid linket, aminek hatasara a 4. dbran lévé képet fogjak latni. Ezek utan
kattintsanak a proxy linkjére (a példaban a 192.168.33.178:8000 szévegre) és indulhat a

tesztelés.

J6 munkat! Kérdés esetén kérjiik, forduljanak az eDia Kutatasszervezé Csoport munkatarsaihoz

(iskola@edu.u-szeged.hu e-mail cimen).
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